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Mensaje del Editor

Los conocimientos son esenciales en el desemperio profesional. Sin ellos es im-
posible lograr las habilidades para competir laboralmente. La Universidad o las
instituciones de formacion para el trabajo ofrecen la oportunidad de adquirir co-
nocimientos que seran aprovechados mas adelante en beneficio propio y de la
sociedad. El avance de la cienciay de la técnica hace necesario actualizar con-
tinuamente esos conocimientos. Cuando se toma la decision de embarcarse en
una actividad profesional, se adquiere un compromisc de por vida: mantenerse
al dia en los conocimientos del area u oficio que se ha decidido desempenar.

Alfaomega tiene por mision ofrecer conocimientos actualizados a estudiantes y
profesionales dentro de lineamientos pedagogicos que faciliten su utilizacion y
permitan desarrollar las competencias requeridas por una profesion determina-
da. Alfaomega espera ser su compafiera profesional en este viaje de por vida
por el mundo del conocimiento.

Esta obra contiene numerosos graficos, cuadros y otros recursos para despertar
el interés del estudiante y facilitarle la comprension y apropiacion del conoci-
miento.

Cada capitulo se desarrolla con argumentos presentados en forma sencilla y es-
tructurada claramente hacia los objetivos y metas propuestas. Asimismo, cada
uno de ellos concluye con diversas actividades pedagogicas para asegurar la
asimilacion del conocimiento y su extension y actualizacion futuras.

Los libros de Alfaomega estan disefiados para ser utilizados dentro de los pro-
cesos de ensefianza-aprendizaje y pueden ser usados como textos guia en di-
VErs0s Cursos o como apoyo para reforzar el desarrollo profesional.

Alfaomega espera contribuir asi a la formacion y el desarrollo de profesionales
exitosos para beneficio de la sociedad.



Acerca del autor

No naci programador. Por esta razon, estoy convencido de que todas las perso-
nas pueden aprender a programar y me especializo en su capacitacion.

Me formé pedagogicamente haciendo un magisterio de musica hace veinte
afos; luego me dediqué a la literatura, mas tarde al disefio graficoy, hacia fines
del siglo XX, me converti en disefador Web.

Conocer el lenguaje PHP fue lo que me hizo estudiar Andlisis de Sistemas, y
pronto pasé del disefio a la programacion Web. Comencé a ensefiar lo que
sabia: fundé el campus virtual de SaberWeb, y fui ayudante de céatedra en la
Universidad Maimonides, en la materia Programacion Multimedial.

Tiempo después fui docente en los institutos ImageCampus y ITMaster. En la
Universidad Tecnologica Nacional dicté varios afios el curso Professional Web-
master y fui el creador del curso de Programador Web Avanzado, que aidn se
sigue dictando.

Sigo capacitandome continuamente: 1os Gltimos cursos que hice fueron sobre
UML y patrones de diseno de objetos, y realicé talleres de Usabilidad y de
Accesibilidad Web.

Siempre me gusto el modelo de desarrollo colaborativo, propio del software libre.

Hernan Beati, noviembre de 2010.
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Prélogo

En 1994 un programador nacido en Groenlandia, llamado Rasmus Lerdorf
(http://lerdorf.com), desarrollé un codigo que le ayudaria a crear su pagina Web
personal de manera mas sencilla. Lo llamé Personal Home Page Tools (PHP
Tools) o herramientas para paginas iniciales personales. De las primeras tres
palabras en inglés surge el nombre del lenguaje que finalmente se libero al pu-
blico, gratis, en 1995,

Quince afios después, el mundo de la Web ha cambiado drasticamente. La evo-
lucion y difusion de PHP en el mundo del desarrollo Web ha ido mucho mas alla
de lo que Rasmus pudo imaginar; se trata de un mundo del que ahora podras
ser parte.

Dos anos mas tarde, junto a otras personas, se reescribe parte del codigo del
lenguaje vy se lanza la version de PHP que ha llevado el lenguaje al estrellato:
PHP 3. Un lenguaje simple, rapido y dinamico que permite crear paginas Web
interactivas con muy poco codigo.

En ese momento deciden que el nombre Personal Home Page ya le quedaba un
poco corto al lenguaje y deciden cambiar el significado de las siglas. Asies que
hoy PHP significa “PHP Hypertext Preprocessor”. No es un error de imprenta: la
“pe” de PHP significa PHP. Es una sigla recursiva (un truco de programadores)
y el resto del nombre significa “pre-procesador de hipertexto”. Es un pre-proce-
sador porque se ejecuta antes que el navegador y trabaja principalmente sobre
hipertexto, que es el concepto subyacente de los documentos HTML.

Con los afos igualmente se ha ganado su propic nombre. PHP es, simplemen-
te, PHP. Es tan importante en la Web como lo es HTML. Es un lenguaje facil de
aprender, simple de usar, potente, rapido, gratuito, de codigo abierto y utilizado
en mas de la mitad de todos los sitios Web del mundo.

Solo para ejemplificar la potencia del lenguaje, mencionaremos que el sitio mas
importante y con mas visitas hoy en el mundo, Facebook, esta desarrollado con
PHP.

Tuve la oportunidad de conocer personalmente a Rasmus en Madrid en una
conferencia sobre optimizacion extrema de PHP y me ha gquedado muy presente
una anécdota que me gustaria compartir contigo. Rasmus tuvo la oportunidad
de analizar el codigo fuente PHP de las primeras versiones de Facebook. El
codigo era un desastre, pésimamente programado, con errores por todos lados.

Y a pesar del desastre que él detecto que era esa Web desde el lado del codigo,
ifuncionaba bien! Y miren en lo que Facebook se ha convertido: una empresa
billonaria. La moraleja de la anécdota es que la gran ventaja de PHP es su ca-


http://lerdorf.com

pacidad de funcionar sin problemas en cualquier circunstancia y de poder tener
una Web lista en muy poco tiempo.

Rasmus, un poco exagerando para hacer entender el objetivo de su moraleja,
comento que los proyectos mas exitosos en la Web no son los mejor progra-
mados, 10s que siguen las mejores practicas o los que son desarrollados por
académicos. Son aguellos que implementan las mejores ideas y 1o hacen lo mas
rapido posible; por eso PHP es el lenguaje ideal para la Web.

Luego de esta introduccion, estaras seguro con muchas ganas de empezar
a trabajar con PHP. Y qué mejor que hacerlo de la mano de Hernan Beati, un
excelente profesional y profesor que conozco hace ya diez afios y recomiendo
plenamente para tu viaje en el mundo de este apasionante lenguaje.

iA programar!

Lic. Maximiliano Firtman

Director | ITMaster Professional Training
Adobe Community Champion

Autor de “AJAX, Web 2.0 para profesionales”.
wwwy. twitter.com/firt


http://www.twitter.com/frt

Antes de comenzar a leer:

Para comodidad del lector, el cddigo utilizado en el libro se encuentra disponible para ser
descargado desde:

http://www.alfaomega.com.mx/archivosadicionales


http://www.alfaomega.com.mx/archivosadicionales
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Alfaomega e ITMaster Professional Training te dan la posibilidad de que certifiques
tus conocimientos y experiencias adguiridos como lector de este libro. Su aprobacion te
permitira tener la certificacion en Programacion PHP Inicial.

Luego de la obtencion del certificado, podras continuar tu formacion en la carrera
corta de Programador Web, en los masters de especializacion Programador Experto PHP
y Experto en Mobile Web y en los cursos cortos presenciales y online disponibles en todo
el mundo.

Para dar la evaluacion de certificacion o recibir mayor informacion sobre este servicio,
ingresa en el sitio Web o envianos un e-mail a la direccidon correspondiente a tu pais

Argentina; www.itmaster.com.ar - info@itmaster.com.ar
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MAS ALLA
DE HTML Y CSS

iNo mas paginas Web:
aplicaciones Web!

“No es la Programacidn, son los Negocios”. Eso es PHP.

Dominar el lenguaje PHP amplia nuestros horizontes profesio-
nales como disenadores o programadores, y nos convierte en crea-
dores de Aplicaciones Web. Nos lleva de la mano a un mundo de
comercio electrdnico, redes sociales, intranets, portales de noticias
y entretenimientos, un mundo “méagice” en el que podemos acceder
gratuitamente a miles de sistemas completos prearmados, listos para
usar {y para vender a nuestros nuevos clientes).

Nos abre un nuevo mercado, dende los clientes ya no estén tan
interesados en el disefio (aunque puede aportar su encanto), sino en
las funcionalidades, para que, a través de un navegador, las perso-
nas puedan hacer alguna tarea concreta en su sitio Web.

Ganando nuevos mercados a dos competidores:
disefadores graficos y empresas de sistemas

PHP nos despega de nuestros antiguos competidores (disenadores
gréaficos o programadores de aplicaciones de escritorio) y nos lleva a
un nuevo mercade, en el que ofrecemos soluciones Web a comercios,
empresas de diversos tamarics, profesionales, instituciones educati-
vas, medios de difusion.

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati
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Ahora competimos con empresas de sistemas, con la ventaja de la rapidez y economia
de nuestras soluciones PHP.

LENGUAJES: HTML/CSS PHP/MySQL Otros (Java, .Net)
w0l zaihiias | Disefiadores Graficos  Programadores Web Empresas de Sistemas
2 Hacer sistemas a
- Adaptar sistemas :

. ... |Decorar paginas (no i medida desde cero
TAREA PRINCIPAL: prearmados rapida y

saben programar) etonibmicamanta (caros y de largo

plazo)

) ll EL DE' g . Decenas a centenas
: PB__S _EIJESTD'S: Cientos Miles / Decenas de miles de miles

Cuadro 1.1. Mercado de los sistemas prearmados

Eso explica por qué se propaga con tanta velocidad el conocimiente de PHP entre dise-
fladores y programadores de otros lenguajes. Es la clave para llevar a cabo cualquier proyecto
que trascienda las paginas Web HTML estaticas.

Y el detalle fundamental: con PHP, nuestros presupuestos pueden llegar a tener unoc o
incluso dos ceros mas que los presupuestos que haclamos como disefiadores o programado-
res de otros lenguajes.

Ademas, PHP es facil de aprender.

La légica de PHP: un amigo invisible

L Qué es PHP? PHP no se ve. Es “transparente”, invisible. Por esta razon, es dificil explicar qué
es y cudl su funcicnamiento. Sin embargo, lo intentaremos.

Este es el concepto més abstracto del libro, pero es imprescindible para entender qué
hace PHP.

PHP es una sigla, un acronime de “PHP: Hypertext Preprocessor”, o sea, “Pre-proce-
sador de Hipertexto marca PHP". El hecho de que sea un “pre” procesador es lo gque marca la
diferencia entre el proeceso que sufren las paginas Web programadas en PHP del de aguellas
paginas Web comunes, escritas solo en lenguaje HTML.

Para llegar a entender qué es un pre-procesador, examinaremos primero cual es la di-
ferencia entre el proceso de una pagina Web normal (HTML) y el “pre” procese de una pagina
escrita en lenguaje PHP,

Proceso de archivos HTML

¢ Cual es el camino que sigue una pagina Web comun (escrita en lenguaje HTML) desde que
escribimos su direccion en nuestro navegador hasta que la vemos en nuestra pantalla”?

1. Comenzamos escribiendo en el navegador la URL deseada y pulsamos enter (o pulsa-
mos un enlace con el mouse); en ambos casos, la barra de direcciones nos muestra la
URL del archivo HTML que nuestro navegador esta solicitando:
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&) MIT - Comments/Questions - Mozilla Firefox = -|af x|
Archivo  Editar  Ver Higtorial Marcadores Herramientas Ayuda

- c ,.V\, iy llll|ht‘m:,",i'm|t,edu_icommentvfofm.htm{ i |"..'l-|_'--:-:nj-': )-'

Figura 1-1. URL de un archivo HTML.

2. En ese momento, el navegador envia una peticion que solicita esa pagina. Ese pedido
“vigja" desde nuestro navegador hasta la maquina hosting que hospeda el archivo reque-
rido. Pero el navegador no remite Unicamente el pedido del archivo que necesita, sino que
lo acompafia con un nimero que nos identifica inequivocamente: nuestra direccion IP.

Archivo solicitado: index.html

IP: 200.10.1.1

Figura 1-2. El navegador solicita un archivo y envia nuestra direccion IP.

Podemos compararlo con un delivery de pizza a domicilio; para recibir el pedido, le
decimos al telefonista dos datos: “cual gusto de pizza" queremos y “a qué direccion” nos la
debe enviar.

3. Cuando el pedido llega al hosting indicado, un programa denominado servidor Web que
esté encendido en esa maquina, recibe el pedido y va a buscar el archivo solicitado en

el disco rigido.
Solicitan: Busca el
index.html l index.html
B — ! 5 —_—

Figura 1-3. El servidor Web busca en el disco rigido del hosting el archivo solicitado.

El rol del servidor Web es similar al del empleado de la pizzeria que atiende al
teléfono vy va a buscar el pedido a la cocina de la pizzeria.

4,  Ese servidor Web, una vez que localizd el archivo solicitado, envia, entrega o “sirve”

(de ahi su nombre: “servidor”) el archivo al navegador gque se habia quedado esperan-
do una respuesta en la direccion IP gue lo identifica.
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Envia el ﬂ APACHE
index.htmi f

alalP que
hizo el pedido

Figura 1-4. El servidor Web envia el archivo solicitado a la direccién IP del navegador.

Equivaldria al vigje de la moto que nos trae la pizza hacia nuestra casa.

5. Una vez que llegd el archivo hasta nuestro navegador, éste se encarga de interpretar
los contenidos de ese archivo de texto y cédigo HTML, armando cada elemento (textos,
tablas, colores) de la pagina recibida en nuestra pantalla para gue la podamos leer.

Recibe el cddigo HTML del index.html <1i

class="links"><a
- .
href="http://web.mit.

edu/aboutmit/">about

Y lo interpreta, MIT</a></1i>

mostrando <li

el resultado class="links"><a

en pantalla href="http://web.mit.
edu/admissions

Figura 1-5. El navegador interpreta el cddigo HTML y muestra el resultado.

En la metafora de la pizza, llega el momento de recibir la pizza y servirla en nuestra
mesa, lista para comer.

Podemos mencionar algunas conclusiones gue identifican el proceso de archivos HTML
comunes:

* Nuestro navegador tiene la capacidad de pedir archivos a distintos servidores
Web, y a su vez, de entender y “descifrar” esos archivos recibidos, cuyo contenido
es codigo HTML. Nuestro navegador es un programa que todo el tiempo realiza
pedidos de archivos (peticiones) y recibe un archivo HTML como respuesta, que
luego muestra a los seres humanos. Pide archivos y los muestra, pide y muestra...

* El servidor Web es un programa instalado en los hostings, que todo el tiempo
recibe pedidos de navegadores (se los llama peticiones), y le entrega a esos nave-
gadores el archivo HTML solicitado.

* Este didlogo entre un navegador y un servidor Web sigue las reglas de un protoco-
lo (una convencién, un estandar) denominado HTTP (HyperText Transfer Protocol,
o Protocolo de Transferencia de HiperTexto).

Todo esto sucede cada vez gue gueremos ver un archivo HTML comun.
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Pre-proceso de archivos PHP

Pero, scual es el camino que sigue una pagina Web cuya extension es .php desde que escri-
bimos su direccion en nuestro navegador hasta que la vemos?

Cuando la extension del archivo solicitado es .php, se introduce un elemento diferente
en este circuito:

1. Hacemos el pedido de ver una pagina con extension .php desde nuestro navegador:
1ol x|

Archivo Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientss Ayuda

@ i c A |‘fk |http:_.f',"v\-'.'\-'.'.'.ﬂdar.nrgﬂndex.php 'I:i - I""!'.‘u;-:-;': _;_'

Figura 1-6. URL de un archivo PHPR.

2. El programa servidor Web instalado en el hosting recibe nuestro pedide vy, de inmediato,
detecta que el archivo solicitadoe tiene extension .php v, por lo tanto, deriva el pedido a
ofro programa que esta encendide en esa misma maquina hosting, que se denomina
intérprete de PHP (es una especie de “ser magico”, cuya presencia es muy dificil intuir,
y que debemos acostumbrarnos aimaginar que "esta ahi” para poder programar correc-
tamente en PHP).

Archivo solicitado: index.php

Software intérprete
de lenguaje PHP

Figura 1-7. El servidor Web le pasa el pedido al intérprete de PHP.

3. Este programa intérprete de PHP busca en el disco rigido del hosting el archivo .php
que fue solicitado, y comienza a leer su cadigo linea por linea, buscando determinadas
‘marcas” o etiguetas que nosotros, como programadores, hemos dejado escritas y que
contienen érdenes destinadas a ese programa intérprete de PHP.

sneaa-~”

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm

<title>Pagina PHP</title>

</head>

<body>

<h1><?php echo $fecha; 7></h1>

</body>

</html>

Figura 1-8. El intérprete de PHP busca las marcas con érdenes para él.
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4.  Cuando este programa intérprete de lenguaje PHP encuentra estas ¢rdenes, las ejecuta
(las procesa) vy, a continuacion, reemplaza todas las érdenes que hubiera entre la apertu-
ra y el cierre de la etiqueta de PHP por el resultado de procesar esas ordenes. Es decir,
borra las ¢rdenes del cadigo HTML en el que estaban escritas y, en su lugar, coloca los
datos obtenidos como consecuencia de la gjecucion de esas drdenes.

sneaa”
<meta http-equiv="Content-Type" content="t

<title>Pagina PHP</title>

M

| </head>
g, <body>

H “"‘j “h1>1 de enero de 2025< /11>
</body>
</html>

Figura 1-9. El intérprete de PHP borra cada orden y en su lugar escribe el resultado de procesar esa
orden,

Vieamos un ejemplo: supongamos gue en una de esas ordenes le diimos al intérprete de
PHP que averigle la fecha actual y que la escriba en el lugar exacto donde dejamos la orden
escrita. Esta se borrara del cédigo fuente y, en su lugar, quedara escrita la fecha.

No se escribe asl de simple y en castellano, pero ése es el concepto. Por esta razén,
no debemos ejecutarlo porgue no funcionara. Lo mencionamos, simplemente, para ilustrar la
idea.

<body>

<hl>

<?php

Atencién, software de PHP!: Quiero que escribas la fecha actual
aqui !

?2>

</hl>

</body>

5, El software de PHP egjecuta la orden que le dejamos escrita y, al finalizar, devuelve al
software servidor Web el texto y el cddigo HTML producido, para que el servidor Web
lo entregue al navegador, que lo interpreta como si este codigo HTML, que incluye la
fecha, hubiese estado escrito alll desde un principio:

<body>
<hl>1 de enero de 2025</hl>
</body>
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6. En el codigo fuente que le llega al navegador, no vemos ningun rastro de la orden que
habiamos escrito para el software de PHP, ya que este software se ocupd de borrarla
para gue nadie la vea, y en el lugar exacto en el que habiamos escrito esa orden, colocd
“el resultado de ejecutar esa orden”, es decir, la fecha, que se ocupd de conseguir.

En resumen, el pre-proceso de paginas PHP consiste en esta serie de pasos: dejamos
escritas entre medio de nuestras paginas algunas ordenes destinadas al software intérpre-
te de PHP (6rdenes que casi siempre consisten en que el software de PHP obtenga cierta
informacion, como la fecha del sjemplo anterior); luego, colocamos otras érdenss para que
el software intérprete de PHP “realice algo” con esa informacion, tipicamente, que la escriba
dentro del codigo fuente de la pagina HTML que se enviara al navegador del usuario.

En la figura 1-10, observamos algunas érdenes en lenguaje PHP escritas en medio del
codigo HTML de una péagina:

~Ineaua-

<body>

<h1><7php echo $fecha; ?></h1>
<h2><?php echo $tituloy 7></h2>
<p><?php echo Snoticia; 7></p>
</body>

f!htmb

Figura 1-10. Ejemplos de érdenes PHP intercaladas en el cédigo HTML.

Paginas estaticas

De la diferencia entre los procesos gue sufren las paginas HTML comunes y las paginas PHP,
podemos concluir que las paginas Web, escritas Unicamente en lenguaje HTML, son estati-
cas: es decir, nunca cambian su contenido: pase lo que pase, lo que llegaréa al navegador

del usuario es lo que ha sido escrito en ellas por el disefiador Web, ni méas ni menos, siempre
lo mismo.

Paginas dinamicas

Por el contrario, las paginas que incluyen codigo escrito en lenguaje PHP, nos dan la opor-
tunidad de personalizar su contenido sobre la base de ciertas dérdenes escritas (como en €l
gjemplo anterior de la fecha, la pagina hoy mostrara una fecha y mafana otra, y asi sucesiva-
mente; es decir: siempre generara un contenido distinto, variable).

El contenido de esas paginas, al menos en partes de ellas, cambiara y no seré siempre
el mismo, ya que dependera de la informacion que obtenga el software de PHP y coloque en
ellas. Seran paginas dinamicas.

Las bases de datos

El concepto de paginas dinamicas que acabamos de esbozar, se complementa a la perfec-
cion con las bases de datos, ya que éstas se ocupan de almacenar datos vy, las paginas
dinamicas, de leerlos y mostrarlos dentro de ellas.
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Archivo solicitado: index.php Mys

QZ *_—"Bfiﬁ*_—'

Software intérprete
Servidor Web Apache de lenguaje PHP Base de Datos MySQL

2
=

bl

Figura 1-11. Esquema de interaccion entre los programas gue participan cuando las paginas
utilizan una base de datos.

MySQL: la base de los proyectos Web exitosos

Desde la aparicion de PHP, la base de datos que siempre estuvo asociada a PHP fue MySQL,
no solo gracias a su gran potencia y rapidez, sino, fundamentalmente, a que su licencia no tenia
costo para los hostings (a diferencia de Oracle, SQL Server y otros competidores), lo que con-
tribuyé a su rapida difusion y a su mejoramiento vertiginoso en sucesivas versiones, que contri-
buyeron a que se convierta en la base de datos que provee almacenamiento a sistemas de la
envergadura de Google, Facebook y millones de otros populares sitios Web en todo €l mundo.

Pero, ¢para qué sirve usar una base de datos en un sitio Web? Vleamos algunos de sus
posibles usos.

Un camino de ida: del almacén a las paginas

Pensemos en un ejemplo: una pagina que muestra un catélogo de libros:

P parnés L .
M7 PAIDOS b2 6 e
Grupo g Planeta i‘! ‘—d’ # a ¢~=

ff e, I (i) © AUTOR © TITULD © ISBN C CODIGO P omeacE
AvsCany La ERAPREGA

LA AN ST O CIONALES DRV IHRBRTADE) -, |

Recibir Novedades

Esn08 5 Nomers srecTs ELMUNDODELA = ELMUNDOENLA
rrT— BEETHOVEN EDICION DE URDS  COTINA
[Esorits b vl
Suscritine I ey Wp——
AARGENTINA

FRMTADL

b

Figura 1-12. Pagina que muestra informacion de una base de datos.
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Si pretendiéramos hacer este tipo de sitios Unicamente con HTML, debseriamos crear
esta pagina manualmente y, en casc de alguna modificacion en los datos de alguno de los
productos (un nuevo producto, o quitar uno existente), deberiamos medificar el archivo
HTML a mano, y volver a colocar en el hosting una copia actualizada de esta pagina HTML
mediante FTP. Asl, en todos los cambios de cualquiera de los miles de articulos que se
muestran.

En cambic, con PHP y MySQL, podemos crear una base de datos que contenga
informacion sobre los miles de productos que se mostraran. Luego, utilizaremos una pagi-
na dinamica escrita en PHP, gue incluya la orden de leer esa base de datos y publicar los
productos. Si modificamos los datos, éstos se reemplazaran directamente en la base de
datos, sin necesidad de modificar ni una linea de las paginas Web que exhiben los produc-
tos, ya que la orden sigue siendo exactamente la misma: “leer la base y mostrar todos los
productos”.

Otra vez, para graficar la idea, la simplificaremos, pero pronto lo aprenderemos a pro-
gramar para que funcione:

<p>

<?php

Atencién, software de PHP!: Quiero que le pidas a la base de
datos la lista de productos y la muestres aqui!

7>

</p>

“Ver lista de :
productos MHSEJKL
de la base”

i

—
|
Software intérprete

Servidor Web Apache  de lenguaje PHP Base de Datos MySQL

Figura 1-13. Esquema del circuito de una pagina que muestra informacion almacenada en una base de
datos.

Un camino de vuelta: recepcion de datos de formularios

Pero agui no terminan las ventajas de almacenar en una base de datos la informacion de una
pagina, sinc que PHP y MySQL agregan un camino imposible de lograr solamente con HTML:
la posibilidad de enviar datos desde el navegador del usuario hacia el servidor, y que estos
datos queden almacenados en la base de datos del hosting.
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“Insertar datos
en la base”

=5

Software intérprete
Servidor Web Apache  de lenguaje PHP Base de Datos MySQL

Figura 1-14. Esquema del circuito de una pagina que envia datos hacia el servidor.

¢ Posibles usos?: envio de formularios con consultas, curriculums, formularios para pa-
neles de administracion que actualizan datos de catélogos, envio de mensajes para publicar
en foros, envio de fotografias, etc.

U PAIDOS

Grupo 22 Planeta | |

\ |

LA EMPRESA

‘£}~;' .? I (L) © AR £ TTULO  ISBM © CODIGO ‘. ACERGA DE

Ua, puede modificar todos los datos de este Libro, salve su cddigo, y salvo su tema

Codigo: Titulo: Subitule: o TAlTY

10036 [SIMBI08I5 ¥ AMBIGUECAD |Ersic eaiceanatinies =
Autor: Tema: Coleccion: 4
[Eisgec Jo 2 [FEcolodiarrorunea

Descripeion: < '_: £

Este libro parte de la hipdotesis de gque el nic=
interdependencia simbidtica es de caricter amb
relacién de la simbiocsis con el procesc de pro

Recibir Novedades

Erre—— y las modalidades de la relacidn objetal, y se

IO estructura de la ambigliedad en la clinica. A t

suazisinn | la ambiailadad. se reconsideran concentos como =
Subgénero: Puiblico:

Teoria y clinica |[Universitario y Profesional

1580 Medida: Paginas: Cddigo de Barras:
[20-12.20283 \EEEES J222 |5 Tisat 22038
Mes: Afo:

L
- Vglver al Panel -

Figura 1-15. Ejemplo de formulario que envia datos al servidor y los guarda en una base de datos.
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Sitios auto-administrables: CMS con Front-end y Back-end

La combinacién de los dos “caminos” anteriores (enviar datos hacia la base de datos v,
luego, mostrar esos datos mediante paginas dinamicas) permiten crear sistemas denomi-
nados CMS (Content Management System o Sistemas de Administracion de Contenidos)
gue gestionan la publicacion de contenidos de portales, sistemas de comercio electrénico,
comunidades online, y muchas otras aplicaciones, siempre sobre la base de esos conceptos
basicos: el usuario envia datos hacia el hosting, que se aimacenan en la base de datos v,
luego, esos datos se muestran (a él o a otros usuarios autorizados).

Se denomina Front-end a la parte visible por los usuarios, y Back-end al panel de admi-
nistracion de acceso restringido solo a los usuarios autorizados (como el de la Ultima imagen).

Millares de CMS de uso libre y gratuito

Existen literalmente miles de CMS con distintas finalidades, listos para usar, con licencia de
libre uso y modificacion (tipicamente, la licencia GPL y similares), creados con PHP y MySQL.
Algunos de los méas famosos son Joomia, WordFPress, osCommerce, Mambo, Drupal, Moodle,
Magento, OpenRealty, pero existen miles mas.

El secreto del negocio esta en saber programar en PHP [o suficiente como para en-
tender y poder realizar algunas modificaciones para adaptar estos CMS a las necesida-
des especificas de cada cliente, y poder ofrecerles soluciones de bajo costo y muy rapida

implementacion.

Joomlal  ®hp)
& commerce S,

@WORDPRESS Mgsr?G

Soluciones Web
Nuevos mercados
Nuevos clientes

Figura 1-16. Nuestro negocio: tomar cédigo prearmado y modificarlo segin las necesidades de nues-
tros clientes.

De aprender lo necesario de PHP y MySQL para poder hacer esas modificaciones, es
de lo gue nos ocuparemos en el resto de este libro.
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EL AMBIENTE
PHP

Esas extranas siglas: LAMP,
MAMP, WAMP, xAMP

Hojeando libros o mirando tutoriales en la Web, encontraremos
muchas veces asociada a PHP alguna de estas siglas. (A qué se
refieren?

Es muy simple: si comenzamos por el final, la “P" correspon-
de a PHP, la “M", a MySQL vy, la “A", a Apache, que es el servidor
Web mas usado en los hostings que tienen instalado el intérprete
de PHP.

Y esa primera letra, la “L", “M", "W" y “x"? Son las iniciales de
los sistemas operativos mas usados: “L" de Linux (cualquiera de sus
miles de variantes); “M", de Mac; “W", de Windows. Y la “x" se usa
comoe un comodin, cuando se puede prescindir de un sistema cpera-
tivo en particular y nos referimos a una instalacién de Apache, MySQL
y PHP genérica, en cualquier sistema operativo.

Esta sigla resume el entorno bajo el cual estamos usando a
PHP. Asi que, si estan usando Windows y, a continuacion, instalan
Apache, MySQL y PHP, estardn trabajando bajo una plataforma
WAMP (Windows con Apache, MySQL y PHP). Por el contrario, la
mayoria de los hostings se basan en LAMP (Linux, Apache, MySQL
y PHP).

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati
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El ambiente PHP

El hosting
Eligiendo un buen hosting con PHP y MySQL

Sin lugar a dudas, es imprescindible para probar nuestros desarrollos que dispongamos de
un hosting, que puede funcionar bajo cualguiera de las plataformas recién mencionadas
(aungue la mas recomendable es LAMP, ya que es la que més potencia permite sacarle a
PHP). jAtencion!: esto no significa que nosotros debamos usar Linux en nuestra computa-
dora, sino gue el hosting usara ese sistema operativo. Nosotros simplemente nos conecta-
remos mediante algun programa de FTP para colocar en ese servidor nuestros archivos, y
podemos hacer esto desde cualquier sistema operativo.

Para contratar algun servicio de hosting, debemos tener en cuenta que no son todos
iguales, sino gue existen distintas versiones de PHP y pueden tener instalada cualguiera de
ellas. Lo ideal es conseguir hostings que posean la version de PHP mas actualizada que nos
resulte posible: podemos consultar cuél es el nimero de la Ultima version de PHP si entramos
a la Web oficial de PHP, en http://www.php.net

Ademés de buscar hostings con una version actualizada de PHP, también debemos
intentar que posean una version lo mas actualizada gue sea posible de MySQL, vy del mismo
modo que con PHP, el nimero de version lo averiguaremos entrando a la Web oficial, en este
caso, de MySQL: http://www.mysgl.com

Hechas esas recomendaciones, el resto es sentido comun: es mejor un hosting con
soporte 24 horas, que podamos pagarlo en nuestra moneda local sin gastos de transferencia,
y gue no sea el de moda ni el méas barato, porgue suelen tener problemas frecuentemente.
Suele ser Util que posean teléfono al que podamos llamar al costo de una llamada local para
gestionar reclamos con mas efectividad que por mail o ticket de soporte. Un hosting prome-
dio, sin demasiados usuarios, suele ser mejor negocio que otro mas barato pero saturado en
su capacidad de dar soporte (méas gue un producto, el hosting es un servicio, y es clave que
tengamos acceso a las personas que nos podran dar ayuda en caso de necesidad, de nada
sirven esos soportes técnicos que repiten respuestas mecanicamente).

El servidor local para pruebas

Si bien siempre probaremos nuestros codigos en el hosting que nuestro cliente usara para su
proyecto (para luego no tener sorpresas de configuracion a la hora de dejar el sistema online),
sera muchisimo mas practico probar previamente nuestro codigo PHP locaimente, en nuestra
propia computadora, mientras programamos, sin necesidad de esperar a transferir los archivos
por FTP al hosting ante cada minimo cambio que hagamos, ya que resulta muy molesto.

Para trabajar con un servidor Web local (dicho en palabras poco técnicas, una especie
de simulador de hosting), tendremos que colocar nuestros archivos dentro de una carpeta
en particular, que contendra todos los archivos que programemos, tanto los ejercicios de este
libro como nuestros propios proyectos profesionales. Y para que esos archivos funcionen,
tendremos que mantener encendido un programa denominado servidor Web que, justamen-
te, le “servird” al navegador esos archivos ya procesados.

Ahora vamos a descargar e instalar ese software que nos permitira montar nuestro
propio servidor Web local.

Y, a continuacion, veremos como acceder con el navegador a los archivos que seran
servidos por ese software gue instalemos.
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Como descargar un servidor de pruebas

Aungue podriamos instalar todo el software necesario para programar en PHP y MySQL ma-
nualmente, es un trabajo bastante complejo y es probable cometer errores de configuracion
dificiles de solucionar sin ayuda de un Administrador de Sistemas. Por eso es que existen
muchos instaladores automaticos de todos los programas necesarios para probar codigo
PHP en nuestra propia computadora: algunos de los nombres de estos instaladores son
easyPHPF, XAMPP, AppServ, efc. En este libro utilizaremos el XAMPP, que es un instalador
automatico, gue configura en instantes todos estos programas:

1. unprograma servidor Web llamado Apache,

2 el programa intérprete del lenguaje PHP propiamente dicho,

3. un programa gestor de bases de datos denominado MySQL,

4 una interfaz visual para interactuar con esas bases de datos, cuyo nombre es
phpMyAdmin.

Este practico paquete instalador “tode en uno”, se descarga gratuitamente de: hitp://
www.apachefriends.org. Buscamos la versién correspondiente a nuestro sistema operativo
(Windows, Linux, Mac, Solaris) y descargamos el instalador.

Como instalar el servidor de pruebas

Una vez terminada la descarga, haremos doble clic en el instalador que hemos descargado,
y aceptaremos todo lo que nos pregunte, con total confianza (es software libre ademas de
gratuito, asi gue nos permitira utilizarlo sin limitaciones, de forma totalmente legal).

Una vez elegido el idioma de la instalacion (espancl), y manifestado nuestro acuerdo
con la licencia de los preductos, nos advertira (en inglés) que no se recomienda utilizar este
instalador en un hosting publico real, por lo que seguimos adelante pulsando en Siguiente v,
aqui, legamos al momento critico de la instalacion: cambiaremos la ruta de instalacién por
defecto, por otra. Podemos ver que la ruta por defecto que figura en Destination folder es
‘C:\" asl que la cambiaremos por esta:

C:\servidor\

Press Install button to start extraction

Use Srowse button to select the destination folder
from the folders tre2 It can be also antered manually

If the destination folder does not exist, it will be
craated automatically befora extraction

.

After extraction. the setup script will be started

To install services or start/stop the servers, please use
tha XAMPP Control Panel

b3
ey 5
= = Eowe. |

Instabation progress

v v =Z > x|

[ wat ] cwes |

Figura. 2-1. Ruta por omisién.
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Para cambiarla, simplemente escribimos desde la Ultima barra en adelante, y sola-
mente la palabra “servidor\”, para que quede de esta manera:

B xAMPP for Windows I . el B3]

-

Press Install button te start extraction

« Use Browse button to select the destination folder
from the folders tree_ It can be also entered manually

If the destination folder does not exist, it will be
created automatically befere extraction.

« After extraction. the setup scrpt will be started

=l
Destnation folder
|C:hservidary = Browse... |

To install senvices or start/stop the servers, please use
M the XAMPP Control Panel

|

e

Figura 2-2. Ruta que utilizaremos en este libro.

Recomiendo que usemos esa ruta, ya gue todas las explicaciones del libro estéan arma-
das tomando como base esa ruta de instalacion.

A continuacion, pulsamos el botén Install, y esperamos aproximadamente un minuto
mientras extrae todos los paguetes necesarios.

B xarwpr for Windows =10 x|

Extracting xamppmysql\bin ‘\mysgimanager exe
Extracting xampp \mysql\bin \mysglshow exe
Extracting xamppmysql'bin‘\mysqlslap exe
Extracting xampp\mysal'bin‘\mysgitest exe
Extracting xampp \peribin‘nmake axe
Extracting xamppapache'bir\openssl sxe
Extracting xampp'\peri'bin'ped exe

D folder

IC Servidor L! Birowse: !
kst pugss

I

|5t | Canesl

Figura 2-3. Pantalla que veremos mientras esperamos.

Por ditimo, se abrira una ventana de sistema que nos preguntara algunas cosas:
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HunndniunEn R R R R R R R R R R R R R R R R AR Y
E XAMPP 1.7.3 - Setup "

dmann {carsten_sttgtBgmx. de
# Kay U ely {kvoPapachefrie "
nuunnnnuunuﬂuunﬂnuunnuuunuuﬂuunﬂuunnuuuuuunuuunuuunuuuuunuuuuknuuunuuuuuuuuu

Should I add shortcuts to the startmenu/desktop? {u/nd: u
Figura 2-4, Accescs directos.

Nos esta preguntando si agrega accesos directos al menu Inicio vy al Escritorio, pulsa-
mos una y para indicar gue sl y, después, pulsamos Enter.

Luego, detectara que hemos cambiado la carpeta por omision y nos pedira que confir-
memos la modificacion de las rutas de todos los archivos de configuracion (es fundamental
gue agui respondamos que si, pulsando y v, a continuacion, Enter):

\WINDOWS \system32\cmd.exe

gﬂghgggﬂfﬂgKgﬂHﬂﬂﬁﬂHﬂﬁﬂﬂﬂﬁﬂﬂ“ﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ#ﬂuHHﬂﬂ#ﬂﬂHﬁﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂ#ﬂ#ﬂﬂ#nﬂﬂ#ﬁ
L] -

# Authors: Carsten Wiedmann <{carsten tgtBgmx.de >
Uogelgesang <{kvofapachefriends.oryg

Kay > #
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ#ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂHﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ#ﬂﬂﬂﬂﬂHﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂuﬂﬂﬂhﬂﬂ

Current directory does not match configured directory.
I must relocate the XAMPP paths correctly.

Should I proceed? (y/x=exit setup): u

Figura 2-5. Confirmamos cambio de directorio de instalacion.

Acto seguido, nos preguntara si nos interesaria crear una instalacion portatil —para
discos portatiles—, pero, comao, por el momento, no es nuestra intencion, pulsaremos la letra
ny, luego, Enter:


file://C:/WINDOWS/5V5tem32/cnid.exe
http://kvDGapachefriends.org
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% C\WINDOWS\system32\cmd.exe — i

BHARHATHHE IR R R R R R R R R R R R R R e e n Ny
g RAMPP 1.7.3 D ]

i Cop;rl ht
#
ﬂ Authox Carsten Wiedmann <ca

Kay Vogelgesang <{kvoPapachefriends.org’> i
uunﬂuuuﬂnuuunuuﬂuuu#uuunuuuuuunnuuuuu#uuuuuuuuuuuuuuuuunanuuunuunnunnnunnnuu
Should I make a portable XAMPP without drive letters?

MOTE: - You should drive letters,. if you want use services.
- With USE st ¢ you must not use drive letters.

Your choice? {(y/nd): o

Figura 2-6. Manifestamos que ahora no estamos interesados en crear una instalacion portable.

Ahora, realizara el cambio de configuracion gue habiamos autorizado dos pasos atras,
lo que demorara unas decenas de segundos, y nos indicara que pulsemos Enter:

= C\WmDows\systemo2\omdexe _lojx]

Should I make a portable XAMPP without drive letters?

NOTE: — You should use drive letters,. if vou want use services.
— With USB sticks you must not use drive letters.

Your choice? (y/n>: n

relocating XAMPP. ..
relocate HAMPP hase package
relocate Apache

relocate FileZilla FIP Server
relocate Mercury

relocate HySQL

relocate OpenSSL

relocate Perl

relocate PHP

relocate phpMyfAdmin
relocate Sendmail

relocate Wehalizer

relocate MPP De
relocating RAMPP

%AMPP is ready to use.

Press <Return’ to continue:

Figura 2-7. Final de la instalacion.

Por dltimo, configurara la zona horaria segun lo detectado en el sistema operativo, y nos
pedird que pulsemos Enter otra vez:


file://stem32/cmd.exe
file://C/W3MDOWS/svstem32/cmd.exe
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hﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂ#ﬂﬂﬂﬂﬂﬂhﬂﬂﬂNhﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂnﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂnﬂﬂﬂﬂﬂnﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂnﬂﬂﬂﬂﬂg

#f HAMPP 1.7.3 - Setup

# Authors: Carsten Wiedmann {carsten_sttgtBgmx. de-
Kay Uogelgesany <kvoPapachefriends.org> #
ﬂﬂﬂﬂ#ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂuﬂﬂ#ﬂﬂﬂﬂ#ﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂ#ﬂﬂﬂﬂ#ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ#ﬂﬂﬂﬂ#ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ“ﬂﬂ#ﬂﬂﬂﬂ#ﬁﬂﬂﬁﬂ#ﬂﬂﬂ

I have set the timezone in ‘php.ini’ and 'my.ini’ to "AmericasSac_Paulo"

You should correct these values if my guess was wrong.

Press {(Return> to continue:

Figura 2-8. Autodeteccidn de zona horaria.

Llegado este momento, nos muestra una pantalla con un mend de opciones:

-

nnnnnnnnnunnnnnnnnunnnnnunnnnnnunnnnnununnnnnnunnnunun»nuannnnnnnuuﬂnnnunnan
§ XAMPP 1.7.3 - Setup

" ﬂuthurs: Ca n Hledmann
# Kay Uogelgesang <kvofay . #
HEIEHEH SR R I S I I R I I R R R R i e e R R g

1. start XANPP Control Panel
2. relocate XAMPP
Ccurrent path: Cisservidorsxampp?
hle HTTIPS <(S8SL>

d bhle Server Side Includes (SSI>
enahle IPv4 only <{current: [Pvdrs6 <autod)

d ble mod_perl
d ble Apache::ASP
Exit

choose (1-?-/x>:

Figura 2-9. Opcicnes para comenzar.

Podemos cerrar esta ventana de sistema escribiendo una x y pulsando Enter, porgue ya
tenemos todos los programas necesarios instalados.

Como encender y apagar el servidor de pruebas

1. Cémo encenderlo:

Para “encender” este software, debemos pulsar el icono que dice XAMPP Control Panel,
gue gquedd en nuestro Escritorio, o ingresar al menu:

Inicio -> Todos los programas -> XAMPP for Windows -> XAMPP Control Panel

Esto abrira el siguiente panel que controla el encendido y apagado de todas las aplica-
ciones que fueron instaladas por el XAMPP. (ver Fig. 2.10)

19
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B XAMPP Control Panel Application N

XAMPP Control Panel

T (Apache Friends Edition) :
Setup |
~Maodules Bort-Check |

O sve Apache Start BAmin Explore

O sve MySagl Start sdmin sSCM

O sve  FilezZilla Start Admia Refresh |
O svc Mercury Start admin Help |
O-- Tomcat Start Admin Exit I
XAMPP Contrel Penel Versicn 2.5.8 (2005-07-28) _:J
AAMED for Windows Version 1.7.3

Windews 5.1 Build 2€00 Platform 2 Service Pack 3

Current Directory: C:\servidor\xampp

Statusz Check CE

4] | M

Figura 2-10. Panel de control de las aplicaciones instaladas por el XAMPP.

Para encender el servidor Web Apache, que es lo que precisamos por ahora para pro-
gramar en PHP, pulsamos el Botdn Start que se encuentra a la derecha de la palabra Apache:
sucederan varias cosas: la primera, ese botdn ahora dird Stop; la segunda, a la izquierda del
botén que acabamos de apretar aparecera la palabra Running sobre un fondo verde, que in-
dica que el servidor Web Apache ya esta encendido; ademas, en el recuadro blanco en &l que
aparecen los mensajes de texto, veremos que dice Apache started.

e

% XAMPP Control Panel [ shen |
(Apache Friends Edition) :
l Setup |

O sve Apache Running Ao Explors
[ svc MySql Start Bdrmiin =all]

'O sve FileZilla Start Bdmin ] Refresh

D Sve  Mercury | Start I [ Hdrnin ] I Help |
Osv=  Tomeat [ stat | [ admin | [ Ext ]
¥EMPP Contrel Panel Versien 2.5.8 (2003-07-28) =]

XAMPP for Windows Versicon 1.7.3

Windows 5.1 Build 2600 Platform 2 Service Pack 3
Current Directeory: Ci\servidor\xampp

Status Check CK

Busy. ..

Apsche started

« | 2y

Figura 2-11. Panel de control con el servidor Web Apache encendido.

Si es la primera vez que lo encendemos, el firewall de Windows abrira este cuadro de
didlogo, que nos perdira permiso para desbloquear el servidor Web que acabamos de encen-
der. Para poder usar el servidor Web local, debemos pulsar en Desbloquear.
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*= Alerta de seguridad de Windows

“ Para ayudar a proteger su equipo. Frewall de Windows
blogued algqunas caracieristicas de esle programa.

iDesea mantener este programa bloqueado?

Nombre:  Apache HTTP Server
Fabncante: Apache Software Foundation

CQ!WBFHDWI Desbloquear Preguntamme mas adelante I

Firewall de Windows bloqued este programa para que no aceple conaxiones de
Intemet o de una red. Puede desbloquearlo si reconoce este programa o confia en el
emisor, (Cudndo deba desbloguear un programa?

Figura 2-12. Alerta del Firewall de Windows, para gue autoricemos el desbloqueo del servidor Web Apache.

Ahora, podremos minimizar o cerrar el Panel de Control de XAMPP vy, aungue lo cerre-
mos, los programas gue hemos iniciado seguiran funcionando.

Nos daremos cuenta de que el Panel de Control esta abierto, si miramos en la barra de
tareas de Windows y encontramos el icono de XAMPP:

\ﬁ! = R 04:09p.m,

Figura 2-13. Barra de tareas mostrando el icono de XAMPP encendido.

Si le hacemos clic a ese icono en la barra de tareas, se abrirda nuevamente el Panel
de Control.

2. Cémo apagarlo:

Cuando terminemos de programar en PHP, podremos “apagar” el servidor Web, para eso,
abriremos el Panel de Control de XAMPP, y pulsaremos el botdn gris que dice Stop, a la de-
recha de Apache y de la palabra Running sobre fondo verde, y se apagara el servidor Web
Apache en pocos segundos.

Cémo configurar el servidor de pruebas

Para programar localmente en PHP con mayor comodidad, es muy conveniente dedicar un
minuto a configurar que el programa intérprete de PHP nos avise cada vez que cometamos un
error de sintaxis (cosa gque en un servidor Web de un hosting no es recomendable, porgue
puede dar demasiada informacion a un potencial intruso pero que, en un servidor que solo
nosotros usamoes, puede ser de mucha utilidad).

Es muy sencillo realizar esa configuracion, para ello abriremos con el Bloc de notas el
archivo ubicado en:

C\servidor\xampp\php\php.ini

Este es el archivo de configuraciones del programa intérprete de PHP, gue se lee cuando
encendemos &l servidor Web Apache.
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Lo abrimos con el bloc de notas, vamos al mend Edicién = Buscar, y buscamos
error_reporting y, cuando lo encuentra por primera vez, vamos a Buscar siguiente:

rrrrre——— L
o = = O i)
.................. frazat |

PipiiiiiRbiiRiiiii;
; PHP's initialization file, generally called
php.ini, is responsible for

; configuring many of the aspects of PHP's
behavior.

# PHP attempts to find and load this
configuration from a number o caticons.
; The following is a summary of its search
order:

¢ 1. SAPI module specific location.

2. The PHPRC environment variable. (As of PHP
.2.0)
3. A number of predefined registry keys on

N .

=

Figura 2-14. Buscamos error_reporting hasta que comience sin punto y coma el renglén que contenga
esa directiva.

Notaremos que por omision ese renglén contiene esto:
error reporting = E ALL & ~E NOTICE & ~E DEPRECATED

Simplemente, copiaremos lo que dice dentro de ese mismo archivo, fres lineas antes,
a la derecha de “Development value”, vy lo pegamos a la derecha de error_reporting, para
gue quede asi:

error reporting = E ALL | E_STRICT

Una vez hecho esto, dentro del Bloc de notas en el que estamos, vamos al menu
Archivo < Guardar. Si teniamos encendido el servidor Web Apache, lo apagamos y volve-
mos a iniciarlo para que lea esta nueva configuracién. Y, con este (inico cambio, ya tenemos
todo preparado como para comenzar a programar en PHP.

Esta es la Unica vez que vamos a tener que configurar estas cuestiones técnicas, pro-
pias de Administradores de Sisteras y de Redes; en la vida real, todo esto ya estd funcionan-
do y configurado en los hostings que unc contrata para sus sitios Web.

Como conclusion: al servidor Web Apache lo vamos a prender cuando queramos probar
nuestros archivos PHP, es un software que “no se ve” nunca, ya vamos a entender esto al
usarlo, muy pronto.

Si, por casualidad, ya tuvieramos otro servidor Web instalado en nuestra computado-
ra (tipicamente el Intemet Information Server o alglin otro Apache), deberemos apagarlo
cada vez que gueramos ugar este servidor que acabamos de instalar,

No pueden estar encendidos ambos a la vez (podrian si se configuraran los puertos de
una forma especial, pero es mas facil apagar uno y prender &l otro cuando lo necesitermos
usar).
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Como crear y dénde colocar los archivos

Para comenzar a programar en PHP, usaremos nuestro editor HTML favorito (Dreamweaver,
Aptana, KomodoEdit, etc.). Definiremos un nuevo “proyecto” o “sitio” (segun como lo llame
el editor) con el nombre que queramos, pero lo importante es que la carpeta raiz de ese nue-
vo sitio/proyecto que definimos sea:

C:\servidor'\xampphhtdocs\

Definicion del sitio para servidor local E|
Basicas  Avanzadas

Cateqgoria Datos locales

Diatos remotos

Servidor de prueha

Sonkel e versitn Nombre del sitio: | servidor local

Design Notes )

| Colurnas vista archivo Carpeta raiz local: | Ci\servidarixamopibedacst
ol (RS RPN
Plartilas Carpeba predeterminaca de imégenes: S
Spry

'g-

Winculos relstives (5 Documento () Ralz del siio
Direccidn HTTR: Htf:p:H
Esta direccion s= utiiza para vinculos relativos
al sitio v para que VerFicador ce vinculos
detecte los vinculos HTTP referidos a su
propo sitio

‘inculos con distincidn entre )
mayisculas v mindsculas: [ | Usar verificacion de vinculos con distincion entre maysct

Caché: [7] Activar caché

El caché mantiene la informacion de archivos ¥
activos dal sitio, Esto acelera el funcionamiento del
panel Activos y las funciores de sdministracian de
vinculos,

[ acoptar || comcelar || Ayuda

Figura 2-15. Definiremos un sitio o proyecto en la carpeta ralz del servidor local.

Par ejemplo, para el primer gjercicio del libro, crearemos una carpeta llamada “ejerci-
cio1”, que entonces va a quedar ubicada en:

C:\servidorxamppthtdocs\ejercicioi\

Para crear los archivos PHP que daremos como ejemplo en este libro, al ir al menu
Archivo = Nuevo del Dreamweaver, en vez de elegir Pagina en blanco 2 HTML vamos a
elegir la Ultima opcion de esa segunda columna, la que dice PHP (esto en el Dreamweaver, en
otros editores simplemente ir a Nuevo Archivo):

Siluego de pulsar en Crear vemos la pantalla en blanco, es porque estamos trabajando
en la Vista de Disefo del Dreamweaver, debemos trabajar en Vista de Codigo.

En ese caso, debemos pulsar en el botdn Caédigo, v veremos el cddigo fuente del
archivo:

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati Alfaomega


file://C:/servidor/xampp/htdocs/
file://C:/servidor/xampp/htdocs/ejercicio1/

24

El ambiente PHP

Nuevo documenta

Tipo de pagina Disefio:
; 2 = HML || <ningunoz N -
) Pégnaenbienco | S oy 1 columna elistica, centrada
= Elemento de bislicteca [ 1 eolumna elastica, centrads, sncabe
@ﬂarﬂaanuanco = HALT 1 columna fija, centrad
= ¥SUT (pagina compleza) | | 1 celumnafijs, centrada, encebezade )
| <o hay vista previa=
Y | =5 actionSaript 1 columnia Flotante, centrada
Pagnadeplantila | = 1 columna flotante, centrada, encabe
=X 2 columnas elésticas, barralateral dei
= JavaScript
ﬁ Piina de fustia b m& || 2 columnas eldsticas, barralateral det
nd - || 2 columnas elésticas, barra lateral izg
_ o e _ 2 columnas elasticas, barra lateral izg
- | JavaSapt 2 col fijas, barra lateral derech.
' o i': gl | zmmﬁ hma!abwaidere:rl Pocighents e PP
T ATUNETC# | % cobmirias s, baira il oo B
| ASONETVE 2 columnas fijas, barra lateral izquierc
= CodFusion 2 columnas Flotantes, barrz lateral de
| T Companente de ColcFusic | 2 columnas flotantes, barrz lateral de  Tipo de Documento: [XHTML 1.0 Strict v
| 3P 2 columnas flotantes, barrs lateral izc ' - —
":‘ PH? | 2 columnas flotankes, barra lateral izc
2 colurnnias hibridas, barra lateral der:
2 columnas hibridas, barra lateralden |
| 2 columnas hibridas, barral&!wdbqi.'|
& || QS B -
l Ayuda | I Prefersncias, .. I Obtener mas contenida... l Crear ] I Cancelar ]

Figura 2-16. Elegiremos nuevo archivo PHF.

om0 A-

Amhio Edodn  Ver et fodfcar Formato Comandcs Sto

il Gl )

vertna Ay

T, | Bocranis snikis

B s

E. g S Comocberplone

|

<head>

</head>

<body>
</body>
</htmi>

S @O hWN

-

<meta hittp-eq it
<title>Documento sin titulo</title>

t-Type™ cont

Text/imtmi;

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Strict/EN"
"hittp://www.w 3.org/ TR/xhtmi1/DTD/xhtmi1-strict.dtd"™>
<html xmins="http://www.w 3.org/1999/xhtmli">

charset=utf-8" />

16715 Uricode (UTF-8)

e 20—

Figura 2-17. Trabajaremos siempre en la vista Cédigo.
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Esas extraiias siglas: LAMP, MAMP, WAMP, xAMP

A continuacién, guardaremos el archivo, y deberemos colocarle (obligatoriamente)
como extension .php en vez de .html, como haciamos hasta ahora; ingresamos en el menu
Archivo 2 Guardar como..., v lo denominaremos ejerciciol.php. Luego lo colocaremos
dentro de una carpeta llamada ejerciciol; entonces lo guardaremos aqui:

C:\servidor\xamppthtdocs\ejercicio 1\gjerciciol.php

Es importante que comprobemos que haya sido bien escrita la extension del archivo
.php, ya que, de lo contrario, nuestro servidor Web no lo podra gjecutar.

Si nuestro editor no nos muestra la extension de los archivos gue creamos, es proba-
ble que tengamos gue configurar nuestro sistema cperativo para que no nos esconda las
extensiones.

Para ello, abrimos el programa Mi PC y entramos al ment Herramientas - Opciones
de carpeta, y pulsamos en la solapa Ver. Veremos algo como lo que muestra la siguiente
imagen:

Opciones de carpeta @@

General Vet Tipos de archivo | Archivos sin conexidn

Vistas de carpeta
Puede aplicar la vista que estd usando con esta caipeta para
el resto (como Detalles o Mosaicas)

Iﬂaﬁcar atodas las carpelasJ [ Restaurar todas las carpetas J

Configuracién avanzada:
[] Mastrar el Panel de contral en Mi PC A
[¥] Mostrar informacién sobre el tamafio de loz archivos en sugerencias d
Mostrat la ruta completa en la bara de direcciones
[ Mastrar la ruta completa en la bara de titulo
ostiar la vista de carpeta simple en la lista de carpetas del Explorade
[] Mo alojar en caché las vistas en miniatura
Ocultar archivos protegidos del sistema operativo [recomendada)
(Y O cultar las extensiones de archivo para tipos de archivo conocidos
Recordar la configuracion de vistas de todas las capetas
[] Restaurar ventanas de carpetas previas 4l inicio
Utiizar use campartide simple de archivas recomendada) v
£ >

[ Restaurar valores predeterminados ]

[ Aceptar | [ Cancelar | | Aplcar |

Figura 2-18. Nos aseguraremos de que nuestro sistema operativo no oculte las extensiones de los
archivos.

Tenemos gue asegurarnos gue esté sin marcar la opcién que dice Ocultar las ex-
tensiones de archivo para tipos de archivo conocidos y que quede vacio el cuadrito de
seleccion. Luego, pulsamos Aceptar y veremos las extensiones de los archivos en todos los
programas.

Ahora, programaremos una simple linea de cddige PHP para que esta pagina deje de
estar vacia.
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El ambiente PHP

Siempre en Vista de Cddigo en nuestro Dreamweaver (o en el editor que usemos),
para esta prueba borraremos todo el cédigo fuente HTML que el Dreamweaver genera (DTD,
etiquetas html, head, body, efc. hasta que no quede nada):

Luego, dentro de ese codigo fuente, escribiremos Unicamente esto:
<?php
phpinfo () ;
?>

Guardaremos los cambios que realizamos en el archivo, v... jya hemos creado nuestro
primer archivo PHP! jFelicitaciones!

Como navegar por archivos PHP usando el servidor de prueba

Si ahora queremos que el servidor Web local procese ese archivo (simulando lo que se veria
en un hosting verdadero), tenemos que encender el servidor Web Apache desde el panel de
control del XAMPP, y luego escribiremos en la barra de direcciones de nuestro navegador la
LURL de nuestro archivo PHP:

http://ocalhost/ejercicio /gjerciciol .php

Es decir, todas las carpetas previas a htdocs (ésta incluida) cuando vamos al navega-
dor no se escriben, se reemplazan por http://localhost y, de ahi en més, si se escriben los
nombres de las sub-carpetas y de los archivos que queramos ver (en este caso, la carpeta
ejerciciol y el archivo ejerciciol.php). Podemos pensar las partes de esta URL tal como si
localhost fuera el nombre de un dominio.

Al cargarse esa pagina con el servidor encendido, veremos esto:

£7) phpinfo(} - Mozilla Firefox S—— EDI!I
rdwo G Ver Nelosel Marcades reromentas  Avce

BSEF- C X & ||:] http: /flocabhost/eierdion Lsierddol.ohe 7~ I"I'H ’
| _| phpinfo() | - |'?

System Windows NT YOUR-AG192C4FCS 5.1 bulld 2600 (Windows XF Home Edtion Service
Pack 3) 528

Build Date Nov 20 2008 17 2057

Compiler MSVCE (Visual C++ 80}

Architecturs %86

Configure Command £script Inologe configure js “—enable-snapshot-buld™

server ARl apacne 2.0 Handler

Virtual Directory Support 2nabisd

Configuration File (php.ini) 6 value

Path

Loaded C v File c ni

==
<t [[5s [ES | rermnad

Figura 2-19. P4gina con datos, generada por la funcion “phpinfof)” que ejecutamos.
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http://localhost

Esas extraias siglas: LAMP, MAMP, WAMP, xAMP

Es decir, observaremos una pantalla larga, con colores celeste, azul, gris y blanco. Sila
visualizamos es porque hemos configurado todo correctamente, y ya podemos disfrutar de
los beneficios de crear nuestra primera pagina con PHP (fue suficiente apenas una linea de
codigo para generar una pagina completa llena de datos, lo que no es poco, ¢ no es cierto?).

Por supuesto, también deberfamos probar siempre nuestros egjercicios onfine, en un
hosting que soporte PHP y MySQL.

Reiteramos que es sumamente recomendable crear una carpeta por cada gjercicio
que desarrollemos, tanto en el servidor local como en el hosting que utilicemos (usualmen-
te los gjercicios y proyectos profesionales que realicemos estaran formados por numerosos
archivos, y si no los vamos ordenando desde un principio dentro de carpetas, terminaremos
mezclando todo).

Con todos los programas instalados, configurados y probados, jya podemos comenzar
a programar en PHP!

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati Alfaomega
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MEZCLANDO
PHP Y HTML

El concepto clave: completando
las paginas HTML en el acto

Vamos a crear, probar y tratar de entender nuestro primer cédige PHP.

1. Escripamos el siguiente cdédigo, dentro de un archi-
vo nuevo creado con nuestro editor favorito (si usamos
Dreamweaver, lo haremos en la vista Codigo), aseguran-
donos de guardarlo con un nombre cuya extensién sea
.php, por glemplo: hola.php.

Este sera el cédigo de hola.php:
<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHIML 1.0

Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-
strietactellis

<html xmlns="http://www.w3.org/199%/xhtml"
xml:lang="es" lang="es">

<head>

<title>Hola</title>

</head>

<body>

<p>Esto estaba escrito en HIML-</p>

<2php

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati
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print ("<p>Hola mundo! Esto lo escribidé el intérprete de
PHP</p>") ;

?>
</body>
</html>
Este archivo debera guardarse dentro de la carpeta raiz del servidor Web que hayamos
instalado; por ejemplo, guienes hayan instalado el XAMPP en la ruta que explicamos en el

capitulo anterior, podrfan crear una subcarpeta dentro de la raiz del servidor Web Apache, y
colocarlo en:

C:/servidor/xampp/htdocs/ejerciciol/hola.php

2. Encendemos ¢l software servidor Web local (si lo instalamos usando el XAMPP,
deberemos ir al menu Inicio = Todos los Programas = XAMPP for Windows
= XAMPP Control Panel).

El software servidor Web quedara a la espera de que le pidamos, a través de un nave-
gador (Explorer, Firefox, Opera), alguno de los archivos que tiene listos para servirnos. En este
caso, le pediremos el archive hola.php.

3.  Para ello, abriremos el navegador (Explorer, Firefox, Opera, Safari o cualquier
otro) y escribiremos la URL necesaria para solicitarle al servidor Web el archivo
hola.php. Este es un tema clave.

En una PC con un servidor Web local deberemos escribir:
http://localhost/ejercicio1/hola.php

o bien usando la direccién IP local:
http://127.0.0.1/gjerciciol/hola.php

Atencion: no funcionara ir al ment Archivo = Abrir del navegador, ya que nuestro
archivo PHP necesita ser procesado por el programa intérprete de PHP instalado en
el servidor Web, gue debe estar encendido.

Tampoco funciona, para quienes usen Dreamweaver, pulsar F12, por la misma razon.
Ni tampoco funciona darle doble clic al archivo PHP.

En todos esos casos erréneos, si miran la URL, no mencionara en ningln lado
http://localhost/gjercicio1/hola.php. Por esta razdn, el software servidor Web vy &l in-
térprete de PHP no procesaran ese archivo.

Una vez solicitada la URL del archivo desde nuestro navegador, y luego de esperar unos
segundos, llegara al navegador el codigo fuente que fue procesado en el servidor. A partir de
este momento, en el que el codigo generado llegd a nuestro navegador, podemos acceder
al cadigo fuente que fue entregado a nuestro navegador (usando el menu: Ver - Cédigo
fuente) y, en este gjemplo, veremos que le ha llegado lo siguiente:

NG vt o das BDLID . Beaasnirnes e miadtnee Ahiakh il e = PR
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http: //www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"” xml:lang="es"
lang="es">

<head>

<title>Hola</title>

</head>

<body>

<p>Esto estaba escrito en HTML.</p>

<p>Hola mundo! Esto lo escribid el intérprete de PHP</p>

</body>

</html>

Es decir: el intérprete de PHP borrd todas las érdenes que encontré entre las marcas

<?php y ?>, que son las que indican el comienzo y el fin —respectivamente— de una zona en

la que se va a dar érdenes al intérprete de PHP v, en lugar de lo que habia escrito alli, escribid,
mediante la funcién print (que analizaremos seguidamente), el texto:

<p>Hola mundo! Esto lo escribid el intérprete de PHP</p>

Formas de que PHP escriba dentro de HTML

Notemos gue es posible la intercalacion de drdenes en lenguaje PHP, alternandclas dentro
de una pagina escrita en lenguaje HTML, tantas veces como sea necesario (pueden abrirse y
cerrarse los tags de PHP tantas veces como queramos).

Por ejemplo:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http: //www.w3.o0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml” xml:lang="es"
lang="es">

<head>

<title>Hola</title>

</head>

<body>

<hl>Esto fue escrito estdticamente, en HTML.</hl>

<?php

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati Alfaomega
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print ("<h2>Hola mundo! Esto lo escribid el intérprete de
PHP</h2>") ;

P>
<p>Esto ya estaba escrito en el cédigo HTML.</p>
<?php

print ("<p>Esto también lo escribié el software intérprete
de PHP</p>");

2>

<p><a href="index.php"><?php print("Volver a la Home del
sitio, escrito por PHP"); ?2></a></p>

</body>
</html>

Apertura y cierre de la etiqueta PHP

Notemos que el tag de PHP:

e  Puede abrirse y cerrarse en la misma linea en que abrid, © puede cerrarse en ofra
Iinea diferente. Es indistinto.

*  Puede intercalarse dentro de etiquetas HTML pre-existentes.
e  Puede generar nuevas etiquetas HTML mediante un echo o print.

* Y puede abrirse y cerrarse muchas veces dentro de una misma pagina.

Los distintos tipos de tags de apertura y cierre de un blogue escrito en lenguaje PHP
que podemos llegar a encontrar, son los siguientes:

1. Apertura y cierre estandar:
<7php XXxXxx 7>

o también:

<?php

XXX

7>

Esta es la Unica sintaxis universal: funciona siempre. Es la Unica forma recomendada,
y la que vamos a usar.

2. Apertura y cierre corto:
<7 XRKXX 7>

0 también:
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<?
XXXAK
7>

Esta sintaxis se conoce como short tags (etiquetas cortas). Fue muy usada en los pri-
meros anos de PHP, pero no es estandar. No todas las configuraciones del intérprete
de PHP habilitan su uso, por lo que un cédigo gue utilice esta sintaxis puede dejar de
funcionar al ser ubicado en un servidor con ofra configuracién mas estricta. Por ese
motivo, no la recomendamos.

3. Apertura y cierre mediante etiqueta script:
<script language="php"> xxxxx </script>

o también:

<script language="php">

XXXXX

</script>

Esta sintaxis, si bien todavia se soporta, es innecesariamente larga y es rarisimo en-
contrar algun cédigo que la emplee. Por lo tanto, al no tener ninguna ofra ventaja
anadida, no recomendamos su uso.

4, Tags estilo ASP:
<% XXX %>

o también:

<%

XXXXK

%>

Sintaxis al estilo del lenguaje de programacion ASP de Microsoft: no es estandar, la
posibilidad de usarla depende de la configuracion del intérprete; por lo tanto, tampoco
se recomienda su utilizacién.

En los glemplos anteriores, hemos utilizado la funcién print, que “escribe” en &l codigo
fuente de la pagina gue esta por enviarse instantes después desde el servidor hacia al nave-
gador del usuario, y que, como vemos, puede escribir no solamente texto, sino también eti-
quetas HTML como el "<p>" 0 “<h1>" del gjemplo, etiquetas que luego son interpretadas por
el navegador como cualquier otro codigo HTML gue hubiese estado escrito alll originalmente.
Veamos cémo trabaja esta funcién.

Escribir en el codigo con la funcion print()

El lenguaje PHP posee una funcion que es una de las mas utilizadas de todas. Hablamos
de la funcion print(), que le indica al software intérprete de PHP que “escriba” —en el cédigo
fuente de la pagina que devolvera al navegador del usuario—- aguello gue pongamos entre sus
paréntesis.
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Ya hemos utilizado intuitivamente esta funcién en los ejemplos anteriores. Silo que de-
seamos es gue se escriba en el cadigo de la pagina un texto, literalmente, debemos escribirlo
entre comillas dentro de sus paréntesis.

Ejemplo:

<?php
print ("hola") ;

?>

Si solo tuvieramos que escribir textos y nunca codigo HTML, no tendriamos problemas
pero, como debemos encerrar entre comillas el texto a mostrar, se nos planteara un problema
a la hora de escribir codigo HTML que, a su vez, tenga comillas dentro.

En el siguiente gjemplo, veremos por qué:

<?php
print ("<hl class="portada">Bienvenidos</hl>");

2>

Este ejemplo generara un error, pues la comilla ubicada luego del signo = esta cumplien-
do, sin querer, la funcién de cerrar la primera de las comillas —la que se abrié al inicio del print,
luego del paréntesis inicial- y, por lo tanto, €l tramo de texto se da por concluido vy al resto
gue sigue a esa comilla el software intérprete de PHP no sabe cémo tratarlo, y lo advierte
mostrando un mensaje de error en la pantalla.

Una posible solucion al problema de las comillas es desactivar (a esto se lo denomina
“escapar”) todas las comillas dobles intermedias, una por una, para que no den por concluida
la cadena de texto antes de que lleguemos a la Ultima comilla doble que indica el término de
la funcion print.

El caracter de escape es la barra invertida \ v sirve para no ejecutar el caracter que le
sigue inmediatamente como si fuera parte de una orden del lenguaje PHF, sino que lo consi-
dera como una letra mas que debe ser escrita literaimente.

Por esta razadn, el gjemplo anterior quedara asf:

<?php
print ("<hl class=\"portada\">Bienvenidos</h1l>");

?>

Esto funciona muy bien en frases cortas, pero el mayor inconveniente o molestia que nos
puede causar surge cuando tenemos gue imprimir largos blogues de cédigo HTML, ya que es
muy probable que esos bloques (tal vez paginas enteras) ya los tengamos escritos de antes,
generados por nuestro editor de codigo HTML, y es casi seguro gue poseeran NUMerosas co-
millas dobles. En esos casos, estariamos obligados a la tediosa tarea de encontrar las comillas
una por una, y “escaparlas” anteponiéndoles una barra invertida o, en su defecto, podriamos
utilizar las herramientas de blsqueda y reemplazo de caracteres de algunos editores HTML
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para buscar una comilla y reemplazarla por la barra de escape mas la comilla. Pero, en ambos
casos, seria una larga y aburrida tarea.

Mucho mejor que esto, seria utilizar comillas simples para delimitar €l inicio y final del
blogue de texto a imprimir:
<?php
print ('<hl class="portada">Bienvenidos</hl>');

?>

i problema solucionado!

Como funciona el comando “echo”

Este comando (no es una funcién) también puede utilizar optativamente comillas simples o
dobles para delimitar lo que va a imprimir, de la misma manera gue print. Pero, a diferencia de
print, no es habitual envolver entre paréntesis lo que escribira.

Ejemplo:

<?php

echo "Hola Mundo entre comillas dobles!";

echo '<html>

<head>

<title>Envuelvo entre comillas simples</title>
</head>

<body>"Esto tiene comillas dobles, "muchas comillas", y no
importa"

</body>
</html>";
2>
Notemos de paso que el cédigo que escribira puede estar dividido en muiltiples lineas
(PHP ignora tanto los saltos de linea como los espacios en blanco), y también sehalemos otro

detalle al que todavia no hablamos prestado atencion: para dar por terminada una sentencia
u orden, se agrega un punto y coma al final de la linea.

Grandes bloques: heredoc

Cuando tenemos necesidad de escribir largos bloques de cddigo HTML, incluso con varia-
bles intercaladas (que es muy comun, segun veremos pronto), podemos usar la construccion
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heredoc, que nos permite escribir grandes cantidades de texto, sin necesidad de escapar
caracteres en su interior.

Su uso es muy simple. Al inicio del blogue de texto, debemos colocar tres veces el signo
“menor que”, de esta manera: <<< seguide de varios caracteres alfanuméricos (en el giemplo
que sigue hemos elegido EOT, pero pudo ser cualguier ofra combinacion de letras); luego,
pegamos el blogue de texto y codigo HTML que escribiremos v, para finalizar, repetimos los
mismos tres caracteres que indicarcn el inicio del bloque:

<?php
echo <<<EOT

<p>Este texto puede tener dentro "comillas" sin necesidad
de escaparlas.</p>

<p>También procesa (reemplaza por su valor) las $variables
que hubiera dentro del cédigo, tema gue veremos prdximamente.</
o>

<p>Esta construccién del lenguaje llamada heredoc es ideal
para incluir largos bloques de cédigo HTML.</p>

EOT;

?>
También podemos almacenarlo dentro de una variable:

<?php
Scodigo = <<<EOT

<p>Este texto puede tener dentro "comillas" sin necesidad de
escaparlas.</p>

<p>También procesa (reemplaza por su valor) las Svariables
que hubiera dentro del cédigo, tema que veremos préximamente.</
P>

EOT;

echo $codigo;

2>

Si bien los caracteres identificadores pueden formarse con cualguier combinacion al-
fanumérica, por convencién, se suele utilizar los caracteres EOT (end of text o final de texto).
Lo importante es que esos mismos caracteres no estén incluidos dentro del texto, ya que de
suceder eso, el software intérprete de PHP considerara que alli termina el blogue, y provocara
un mensaje de error al no saber qué hacer con el resto de texto.
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Otra consideracion es gque estos caracteres indicadores del inicio vy fin del blogue, deben
incluirse justo al comienzo del renglén (sin dejar ni un solo espacio en blanco, ni tabuladores,
indentados de cddigo, ni comentarios), y tampoco deben contener ningudn ofro caracter al
final, salvo el punto y coma que finaliza el echo (y, luego del punto y coma, debe haber un
salto de linea).

Por ese motivo, si escribimos este codigo en un editor de texto bajo Windows, pode-
mos tener problemas al incluir el salto de linea (Enter) al final del rengldn, ya que el salto de
linea en Windows no es el caracter de nueva linea \n gue esta construccion espera encontrar,
sino que es \r\n.

Podemos hacer la prueba y, si vemos que al terminar la orden no se interrumpe la escri-
tura del texto, deberiamos verificar que el rengldn final esté completamente vacio de cualquier
caracter extrafio. Una vez confirmado que nuestro editor esté generando el salto de forma
correcta, conviene que subamos al servidor por FTP el archivo empleando el modo Ascii (y
no el binario), y desactivar la opcién de “autodetectar” que la mayoria de programas de FTP
contienen.

Ademaés de la facilidad de lectura y pegado en su lugar de los largos blogues de codigo,
esta sintaxis incrementa la velocidad de interpretacion del cédigo en el servidor si la compa-
ramos con el uso de varios echo o print seguidos.

Copiando y pegando archivos enteros

Los rompecabezas de include y require

Es normal que varias paginas de un sitio o aplicacion Web contengan elementos en comin,
que se repiten una y otra vez a lo largo de decenas de paginas. Por giemplo, un mismo enca-
bezado de pagina, un mismo menu de navegacion, © un mismo pie de pagina.

En esos casos, no seria nada practico que el cadigo HTML de esos bloques se repitiera
idénticamente en cada uno de los numerosos archivos HTML del sitio, ya que cuando llegue
el momento de modificar el contenido de algunoc de estos elementos (agregar un botén nuevo
en el mend, o un simple cambio de teléfono en un pie de pagina), sera necesario hacer el
cambio en cada uno de los archivos que muestran ese blogue, y luego estaremos obligados
a subir por FTP al servidor quizas decenas, o cientos, o miles de archivos.

Para solucionar este problema, PHP posee cuatro “construcciones” (no son funciones)
denominadas:

e include,

s require,

¢+ include_oncey
¢ require_once.

La idea al utilizarlas es gue colocaremos, en un archivo aparte, los contenidos gue
tengan en comun muchas paginas. Por ejemplo, ubicaremos, en un archivo denominado
menu.php, el codigo fuente necesario para que se vea el menu, el codigo del pie de pagina
lo situaremos en otro archivo aparte llamado pie.php, y asf sucesivamente con todos los
elementos comunes a varias paginas.
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Luego, en cada pagina del sitio donde necesitemos mostrar ese menu o ese pig, le
ordenaremos al software intérprete de PHP que incluya el codigo completo del archivo en
clestion en el lugar exacto en el que lo especifiquemos. Esta orden realiza automaticamente
una tarea similar a la que hariamos manualmente si seleccionaramos el cédigo de esos archi-
vos externos (menu.php, pie.php, etc.), los copidramos vy los pegéramos luego en cada una
de las paginas en las que queremos mostrar ese pie o ese mend.

De esta manera, cuando fuera necesario realizar un cambio a alguno de esos archivos,
lo haremos en el archivo que contiene exclusivamente el codigo del mend, o el del pie de
pagina, y terminados los cambios de contenido de esos archivos Unicos, los subiremos por
FTPR, y no tendremos gue cambiar absolutamente nada en las ofras decenas, o cientos, o
miles de paginas que conforman el sitio, que reflejaran los cambios de inmediato, ya que en
ellas sdlo dice "mostrar agul lo que haya en menu.php” (de una forma mas técnica, pero la
idea es esa).

Veamos un gjemplo, el archivo pagina.php:

Encabezado

Contenido principal

Pie

Figura 3-1. Ejemplo de archivo que integra otros archivos incluyéndolos en él.

El cédigo de este archivo pagina.php —que simula ser una de las tantas paginas estan-
dar del sitio— quedaria de la siguiente manera:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd”>

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en"
lang="en">

<head>
<title>PAgina que incluye otros archivos</title>
</head>
<body>

<div id="contenedor">
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<?php include ("encabezado.php"); 2>

<div id="contenidoPrincipal">
Contenido principal

</div>

<?php include ("botonera.php"): 2>

Podemos descargar el codigo
completo de estos archivos en el sitio
Web de este libro, buscandolos bajo
el nombre de este capitulo. Alli se
incluye el codigo CSS necesario para
</div><!-- cierre del contenedor --> que la pagina se visualice idéntica
al eiemplo, que era demasiado largo
y no especifico del tema PHP como
</html> para que lo trascribiéramos aqul,

<?php include ("pie.php”); 2>

</body>

Y, admas, tendriamos un archivo por cada bloque de pagina que deseamos independizar:
El archivo encabezado.php:

<div id="encabezado">
Encabezado

</div>
El archivo botonera.php:

<div id="botonera':>
Botonera

</div>

El archivo pie.php:
<div id="pie">
Pie

</div>

Queda claro entonces que include nos brinda un enorme ahorro de tiempo a la hora de rea-
lizar tareas de mantenimiento de un sitio de muchas paginas.
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Mas adelante también utilizaremos include para colocar en archivos externos decla-
raciones de variables, funciones, clases y de cualquier otra informacion que sea necesario
mantenerla disponible a lo large de muchas paginas, pero sin repetirla, declarandola y aima-
cenandola una sola vez en un archivo externo que sera incluido por todas aguellas paginas
que necesiten la informacién que estos archivos externos contienen.

Diferencias entre include, require, include_once y require_once

Las diferencias entre include y require son minimas, simplemente se diferencian por el tipo de
error gue generan si fracasan en su intento de incluir un archivo (por ejemplo, si ese archivo no
existe porque lo borramos © renombramos). Un include crea, en ese caso, un Warmning; esto
es: envia una advertencia por pantalla, pero no interrumpe la ejecucion del resto del archivo.

En cambic, cuando falla la orden require genera un Fatal error, que interrumpe defini-
tivamente en ese punto la ejecucion del archivo que estaba haciendo el intento de inclusion.

Por lo tanto, en casos en los gue sea absolutamente imprescindible contar con los
datos que estaban guardados en el archivo externo que se iba a incluir, es mejor usar require
{un caso tipico son los archivos externos que contienen usuario y password de una base de
datos, ya gue si no accedemos a esos datos clave, ya no tiene sentido continuar |a gjecucion
de las 6rdenes que vengan a posterfori; en ese caso, seria aconsejable utilizar require).

&Y cuél es la diferencia entre require y require_once, o entre include y include_once?
(nota: once en inglés quiere decir “una sola vez”).

Con require_once o include_once, si el archivo ya ha side incluido en la misma pagina
con anterioridad, no se volvera a insertar por segunda vez. Esto puede ser Util en los casos
en los que un mismo archive pudiera ser potencialments incluido mas de una vez durante la
ejecucion de un codigo, debido a la complejidad del cédigo, y se quiera estar seguro de que
se inserta una sola vez, para evitar problemas con redefiniciones de funciones, valores de
variables, etc.

A continuacion, un gjemplo que utiliza require, include_once y require_once:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http: //www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"” xml:lang="en"
lang="en">

<head>
<title>Pagina que incluye otros archivos</title>
</head>
<body>

<div id="contenedor">
<?php require ("encabezado.php"); 2>

<div id="contenidoPrincipal”>
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Contenido principal

</div>

<?php include once ("botonera.php"); 2>

<?php require once("pie.php"); 2>

</div><!-- cierre del contenedor -->
</body>
</html>

Los comentarios

Dejando anotaciones dentro del cédigo

Realizar comentarios dentro del cédige PHP es una muy simple pero muy eficaz costumbre,
que consiste en ir escribiendo dentro de cada bloque de cédigo aclaraciones que nos sean
de utilidad cuando, varios dias, semanas © meses después, volvamos a leer el codigo para
hacerle alguna modificacion. Recordemos que estos comentarios no llegan al codigo fuente
del navegador, por lo gue los usuarios de nuestros sitios no los pueden ver, ya que son para
nuestro uso personal y el de otros programadores que tengan acceso a nuestro codigo.

El objetive de envolver algo entre comentarios es lograr que el software intérprete de
PHP no intente gjecutar las palabras que escribamaos, sinc que las ignore, y prosiga luego de
finalizado el comentario.

PHP permite escribir comentarios de una o varias lineas:

<?php
Svariable = "valor"; //comentario de una linea

Scifra = 123; #otro comentario de una linea

echo $variable; /* comentario
multi

linea

*/

?>

Un uso practico es aclarar cosas que sea Util recordar mas adelante, al revisar este
codigo:
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<?php

Sclave = "xyz345"; // recordar avisar al Gerente si la
cambiamos

S$tolerancia = 3; # es la cantidad de reintentos de ingreso
tolerados con una contrasefia equivocada

echo $clave; /* recordar que si mostramos esto,
previamente deberiamos informar al usuario,
para que no lo exponga a la vista de otros.

*

2>

Ctro uso muy practico de los comentarios es “desactivar” renglones de codigo que
gueremos gue no se gjecuten, pero que no tenemeos la intencién de borrarlos, sino que solo
gueremos ejecutar el archivo sin gque se ejecuten las lineas del cddigo comentadas. Comen-
tamos partes del cédigo, y es como si no existieran. Esto nos ayuda en la deteccion de
errores, si comentamos alguna linea cercana a la zona en que esta produciéndose un error,
para evitar su ejecucion y ayudarnos a detectar qué es lo que lo esta produciendo, tema que
practicaremos mas adelante.

Como acabamos de ver, uno de los principales usos de PHP es ayudarnos a completar
ciertas partes de nuestras paginas Web, escribiendo textos y codigo HTML en el acto, unos
breves instantes antes de que el servidor Web envie ese cddigo “terminado” hacia el navega-
dor del usuario. Esta tarea de escritura —que va desde el agregado de unos pocos caracteres
hasta la inclusion de archivos HTML enteros— aunque puede parecer muy simple, es de una
enorme potencia que ya iremos comprendiendo a lo largo de este libro, y resulta imprescindi-
ble para crear paginas Web “dinamicas”, con contenidos que, segun la ocasion, pueden ser
muy distintos. El punto clave es que esos textos, esa informacion que sera escrita dentro del
codigo HTML, se obtendra automaticamente, de muy distintas fuentes, tales como variables,
constantes, matrices, funciones, archivos de texto y bases de datos. En el siguiente capitulo,
comenzaremos a familiarizarnos con algunos de estos lugares en los que se almacena la
informacion.
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LOS ALMACENES
DE DATOS

Contenedores temporales y
permanentes, de pocos y de
muchos datos

En los capitulos precedentes, le indicamos al intérprete de PHP los
contenides que debifa escribir dentro de cada orden print() o echo. Le
proporcionamos, ademas, cada uno de los datos con los que trabajé
y le dictamos todo lo que escribio.

Pero, paraddjicamente, la utilidad de PHP radica en entregarle a
un navegador Web (Firefox, Explorer, Opera, o el que fuere) diferentes
contenidos, segln se vayan desencadenando ciertos sucesos previs-
tos por el programador de la pagina (de acuerdo con la contrasena
introducida, el enlace pulsado, un dato que se valida, efc.).

Este comportamiento se denomina paginas Web dinamicas;
es decir: el navegador, luego de sclicitar una URL, recibird como res-
puesta una pagina Web que no fue escrita en su totalidad por el di-
sehador o programador con su programa editor, sino que su codigo
—todo, o al menos una parte- lo escribira el intérprete de PHP cada
vez gue un usuario pida ver esa pagina con su navegador; por lo
tanto, la pagina se construira “en vivo" en el servidor, unos instantes
antes de que la envie hacia el navegadeor.

Esto nos lleva a una pregunta cbvia: si no somos nosotros (di-
sefiadores, programadores) quienes le dictaremos letra por letra al
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intérprete de PHP esos textos, ¢de donde obtendra esos datos? La respuesta es “de varios
lugares posibles”.

De acuerdo con cada una de nuestras necesidades especificas, dispondremos de
distintas alternativas para almacenar datos en lugares a los que accederemos desde el
servidor, donde el intérprete de PHP podra leerlos por si mismo y los utilizara para su tarea
de fabricar una pagina HTML. Mencionaremos, a continuacion, algunos de esos posibles
lugares —los principales—, para que nos vayamos imaginando los recursos con los que
trabajaremos:

Los datos se podran almacenar en una variable —o en una matriz (creada por
nosotros, o una de las tantas matrices en las que el intérprete de PHP almacena
informacion automaticamente)—,

El usuario podra ingresar los datos vy, consciente o inconscientemente, usara su
navegador para enviar las variables hacia el servidor, ya sea a través de un for-
mulario 0 mediante las variables adjuntadas a una URL, con un tipo de enlace
especial. Un envio de “senales” hacia el servidor que nuestra pagina PHP estara
esperando para decidir qué informacion mostrar.

Los datos también se podran obtener como resultado de gjecutar una funcion
(de las que vienen incluidas en el lenguaje PHP, o de las funciones gue crearemos
nosotros mismos).

lUn dato se podra almacenar en una cookie gue el navegador del usuario guardara
silenciosamente.

Se podra leer un dato de una variable de sesioén, lo que nos permitira identificar a
un usuario en particular en un momento dado.

Se podran leer los datos escritos dentro de un archivo de texto (txt, XML, etc.)
existente en el servidor.

Se podran leer los datos almacenados en una base de datos (sin dudas, la opcion
mas poderosa para manejar grandes cantidades de datos, como catélogos de
productos, mensajes de foros, etc.).

TEMPORALES PERMANENTES (0 CASI)

Pocos datos:

Variables (locales, de formularios, de

URLS), constantes, funciones. Archivos de texto, cookies, sesiones.

Muchos datos: Matrices. Bases de datos.

Cuadro 4-1. Origenes de datos.

Todo el resto de este libro consistira en aprender a leer y a escribir datos en estos

lugares.

Comenzaremos aprendiendo a trabajar con el amacén de datos méas simple y mas
universaimente utilizado: las variables.
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Las variables: pocos datos, provisorios

Las ventajas de declarar y usar variables

Aungue a quienes no son programadores todavia les cueste un poco imaginar la verdadera
utilidad de algo tan simple como una variable, continuamente tendremos la necesidad de
que el servidor recuerde por un momento algun dato, ya sea porgue se lo hayamos escrito
nosotros mismos dentro del cédigo que programamos, ¢ porgue el usuario haya ingresado
ese dato en un formulario, o porque sea fruto de una operacion realizada por el intérprete de
PHP o que sea resultado de la gjecucion de una funcion. Todo el tiempo usaremos variables. Y
NO es una exageracion ya que, practicamente, no realizaremos ninguna pagina que no utilice
numerosas variables.

Por ejemplo, si gueremos mostrar un saludo que utilice el nombre que un usuario acaba
de escribir en un formulario, habra que almacenar en algin lugar ese dato mientras maniobra-
mos con él y le agregamos un texto gque lo acompane. O si gueremos multiplicar dos ndmeros
{una cantidad y un precio de un producto, por ejemplo), deberiamos poder almacenar en al-
gun lado el primer ndmero, el segundo numero, y también el resultade de esa operacion, para
luego mostrarlo. O, si estamos reutilizando una pagina de “Términos y condiciones de uso”
y, entre el sitio original y el nuevo, sdlo cambia el nombre de la empresa, podriamos haber
amacenado el nombre de la empresa en una variable y, simplemente escribiendo el nombre
nuevo por Unica vez en el valor de esa variable, en todos los lugares donde usédbamos esa
variable aparecera automaticamente el nombre de la nueva empresa.

Es decir, el uso de las variables sera imprescindible para la tarea mas comun del intér-
prete de PHP, gue es completar parte de los textos o del codigo HTML de una pagina Web.

Para todas las tareas gue mencionamos —gue requieren “recordar mementaneamente
un dato”- existen las variables, que no son mas gue un espacio en la memoria RAM del
servidor (un servidor es una computadora y tiene memoria RAM como cualguier computadora
personal), espacio que serd temporalmente reservado para que le escribamos algo adentro,
vy lo dejemos alll guardado, esperando hasta que lo utilicemos instantes después, como parte
del codigo gque el intérprete de PHP esta fabricando en ese momento.

Cada uno de los espacios gque gueramos utilizar de la memoria del servidor, sera una
variable. Y cada una de ellas se identificara con un nombre que nosoctros mismos le inven-
taremos, nombre mediante el cual nos referiremos a ese dato de alli en mas, cada vez que
necesitemos disponer del contenido almacenado en ese espacio.

45

De una forma mas grafica y simplificada, una variable es una especie de «caja stique-
tada» que almacena algun dato hasta que necesitemos usarlo.

Usamos variables a diario; por ejemplo, guardamos dinero en un c¢ajén vy luego
decimos: “usemos el dinero que hay en el primer cajon”. "Primer cajon” seria el
nombre de una variable, que a veces contendra un valor de «0» (si no hay dine-
ro), y a veces contendra una cantidad “X" de dinero; es decir, su contenido no sera
siempre el mismo, a lo largo del tiempo podra variar, de alli su nombre “variable”,
Cualquier receta de cocina esta llena de variables (la cantidad de cada ingrediente,
s una variable).

ilncluso los seres humanos estamos llenos de variables! Cuando en un formulario nos
dicen “Escriba aqui su nombre”, “su nombre” es una variable, ese casillero conten-
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dra “Hernan”, en mi caso, pero contendra cualquier otro nombre en el caso de que
alguien no sea tocayo mio. Todo lo que puede describirse cuantitativa o cualitativa-
mente es un dato que puede almacenarse en una variable. El peso, la altura, la edad,
el apellido, la nacionalidad, la ocupacion, &l teléfono, etc. Variables y méas variables.
Textos y ndmeros: datos.

123 dolares
e g
Primer cajén
Figura 4-1. Una variable, con su nombre y su valor,
Una variable siempre tiene dos elementos: un nombre (siempre el mismo, asfi como
“Primer cajon” serd siempre “Primer cajén”, y gracias a esa invariabilidad podemos referirnos

a él sin lugar a confusiones como “Primer cajon”), y un valor (el dato que almacenamos dentro
de ella) que a diferencia del nombre, si puede variar:

<?php
Snombre = "VALOR";

2>

Podemos observar, en este gilemplo, algunos detalles de sintaxis: en el lenguaje PHP las
variables se crean anteponiéndole un signo $ al nombre que le queramos dar a la variable (sin
dejar ningUn espacio entre el signo y la primera letra del nombre de la variable).

Y se les almacena un valor mediante el signo igual, al que técnicamente lo denomina-
remos “Operador de asignacion”, ya que, precisamente, sirve para asignarle un valor a una
variable.

Veamos otros ejemplos para seguir comprendiendo esta sencilla sintaxis:

<?php

Scantidad = 5;
Sprecio = 3;
Simporte = Scantidad * Sprecio;

print ($importe) ;

>

Esta vez hemos definido tres variables:
e lavariable $cantidad, a la que le hemos asignado un ndimero 5;

¢ |avariable $precio, en la que guardamos un nimero 3;
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¢ v la variable $importe, que almacena el resultado de multiplicar lo que contenia
$cantidad por lo que contenia $precio; es decir, que contendra un 15 en este
caso.

Imaginemos que, en ese momento, la memoria RAM del servidor contiene esto:

5 3 15

cantidad precio importe

Figura 4-2. Variables en la memoria del servidor.

Prestemos atencion a los siguientes detalles:

1. Cada sentencia (también la denominamos informalmente una “orden”-vamos a
encontrar que muchos autores utilizan estos nombres indistintamente—), se debe
terminar con un punto y coma.

2. Notemos gue a los valores de las variables con contenido numérico —en este
caso, los numeros 5y 3-, no los hemos puesto entre comillas; el lenguaje PHP
distingue entre varios tipos de datos (gue veremos pronto) entre los cuales los
ndmeros no necesitan estar envueltos entre comillas, a diferencia de los blo-
ques de texto, que sl precisan estar siempre delimitados en su inicio y en su fin
con comillas.

3. Dentro del print(), tampoco hemos puesto entre comillas la variable $importe.
Esto es asi porgue si la envolvieramos entre comillas simples, considerara que
debe escribir literalmente el texto ‘$importe’, vy no lo que la variable $importe
tenia almacenado (en este caso, un 15). Sin embargo, tendriamos también la
posibilidad de envolverla entre comillas dobles y, de esa manera, la variable si se
reemplazaria normalmente por su valor, veamos otro ejemplo:

<?php
$nombre = "Pepe";
Smensaje = "Hola, sefior $nombre";

print (Smensaje) ;

2>

En breve, analizaremos con mas detenimiento la diferencia de comportamiento
entre una variable envuelta entre comillas simples y otra entre comillas dobles.

Como hemos mencionado ya desde el titulo, las variables son un depdsito provisorio
de datos, “efimero”, que se utilizara casi inmediatamente.

Recordemos que todo el trabajo del programa intérprete de PHP tiene lugar en el servi-
dor (hosting), y se realiza en los breves instantes entre la llegada de una peticion HTTP ejecu-
tada por un navegador y la emisién de una respuesta.

PHP, C
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1 ;
’ 5 -~} <hi1><?php print(Simporte); ?></h1>
importe </body>

</htmi>

Figura 4-3. Circuito del reemplazo de las variables por su valor,

La vida de una variable en PHP es muy breve: dura apenas unas pocas décimas de
segundo. En el momento en que el intérprete de PHP lee la declaracion de una variable, ésta
comienza a existir; acto seguido, la podra utilizar para alguna cuestion (podria ser una orden
escrita gue le hayamos dejado al intérprete de PHP para que utilice o muestre esa variable,
para gue realice alguna operacion con ella) y, en cuanto el intérprete de PHP haya terminado
la lectura y proceso del cédigo PHP de esa pagina Web completa (menos de un segundo,
habitualmente) y haya entregado el codigo HTML ya procesado al servidor Web para que lo
envie al navegador que estaba esperando su respuesta, en ese instante, el intérprete de PHP
borrara de la memoria RAM del servidor Web todas las variables que hubieran sido declara-
das durante el breve tiempo que demord el procesamiento de esa pagina.

Muy pronto comprenderemos la simplicidad pero, a la vez, la enorme fuerza de este
concepto, gue deja depositado un dato provisoriamente en la memoria de un servidor,

Eligiendo una convencion para darles nombre

Un muy simple pero importantisimo detalle que nos facilitara la lectura de un codigo PHP, es
seguir alguna regla relativa a los nombres que le elegiremos a todos los lugares de almacena-
miento de datos que utilicemos; entre ellos, las variables. El objetivo es intentar que el nombre
de una variable simbolice lo mejor que sea posible el contenido que vaya a almacenar. Pen-
semos gue un codigo se escribe —de la misma manera que cualquier texto—, para que el lector
lo comprenda; por esta razén, todo lo que contribuya a facilitar la lectura y mejore su rapida
comprension, nos ahorrara mucho tiempo.

Lamentablemente, suele ser muy comun que encontremos codigos con nombres de
variables escritos con abreviaturas extrafias como, por ejemplo, $var_67_x_1. Dentro de
unos meses, cuando debamoes leer ese mismo cédigo, nos habremos olvidado los datos que
contenian cada una de las variables.

Veamos un ejemplo de cédigo con nombres muy dificiles (la versién de este mismo
codigo con nombres claros es la gue hemos utilizado en los parrafos anteriores):

cas - Beati
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<?php

$dato 123 = "Pepe";

$dato 46 = "Hola, sefior $dato 123";
print (8dato_46);

2>

Imaginense esto proyectado a cientos o miles de lineas de codigo (algo que sera comun
en nuestros proyectos). jimposible de entender a simple vistal

Ademas de los nombres descriptivos, otra recomendacion es que no conviene mezclar
nombres de variables en mayusculas y en mintsculas. Lo mejor es seguir algun criterio, al-
guna convencion, ya gue es ésta una de las causas mas frecuentes de errores gue nos hacen
perder tiempo al tratar de descubrir la causa.

La razdén es que PHP es un lenguaje case-sensitive, o "sensible” a maylsculas vy a
mintsculas; es decir, no es lo mismo $a —en mintsculas— que $A —en maylsculas—: para
PHP son dos variables distintas. No es la misma variable una gue se llame $nombre que otra
llamada $Nombre o gue $nomBRE. Y si habfamos definido SNombre y después hacemos un
echo de $nombre... jno funcionard! Y con justa razén, ya que no existe la variable que intenta-
mos leer, existe otra con una letra de diferencia, y eso la vuelve totalmente distinta.

Par eso es sumamente recomendable que sigamos alguna regla para nombrar nuestras
variables, y que la mantengamos a lo largo de todos nuestros proyectos.

Por ejemplo, algunas convenciones comunes relativas a los nombres de las variables,
son las siguientes:

1. Todo en mindsculas:

$variable
$mivariablelarga

2. Todo en mintsculas, pero con guiones bajos entre palabras, si el nombre de una
variable tiene varios términos:

$variable
$mi_variable_larga

3. En minusculas la primera palabra —o si la variable es de una sola palabra—, pero
colocando una mayuscula al comienzo de cada nueva palabra intermedia, en el
caso de que el nombre de la variable tuviera mas de un término. Esta notacion se
llama camel case —porgue las subidas y bajadas de las mayUsculas intercaladas
entre medio jparecen las jorobas de un camellol-. Un nombre muy imaginativo...
Esta es la sintaxis mas extendida, y es la mas recomendable:

$variable
$miVariableLarga

4,  Cada palabra comienza siempre con maylscula, aungue la variable sea de una
sola palabra:

$Variable
$MiVariableLarga

PUD ™
FHE, G

ion de paginas Web dinamicas - Beati Alfaom

49




50

Los almacenes de datos

No se recomienda poner a las variables nombres en maylsculas; por ejemplo,
$NOMBRE, ya que da lugar a confusién con otro tipo de depésito de datos llamado
constante, cuyos nombres en PHP se escriben con todas sus letras en mayusculas
(aungue sin el signo $ delante, pero igual da lugar a confusiones, la lectura se vuelve
poco clara).

Mas alla de cudl de todas estas convenciones elijamos, es recomendable elegir una sola
de estas notaciones —cualquiera de las anteriores— y seguir siempre la misma, eso nos evitara
mugchisimos errores.

Cuande tengamos codigos de cientos de lineas (o sea, muy pronto, jantes de lo que
imaginamos!) serd muy importante que podamos leer ese cédigo con la velocidad con que
leemos un texto cualquiera, y que sea posible entender ese codigo con una sola lectura su-
perficial, por eso es preferible que nos acostumbremos desdes un principio a utilizar nombres
que sigan alguna regla de sintaxis que nos resulte comoda.

Mencionemos, por dltimo, gue en el lenguaje PHP no podemos comenzar el nombre
de una variable con un ndmero: las variables deben comenzar por una letra o por un guién
bajo, aunque luego si pueden incluir nimeros en su nombre, letras de la "a" ala “z" y guiones
bajos.

No utilizaremos efes, ni acentos, ni espacios en blanco, ni guidn medio, ni caracteres
especiales como asteriscos o cualquier ofro signo en los nombres de nuestras variables.

Veamos algunos ejemplos de nombres de variables, correctos e incorrectos:

<?php

S$lugarl = "Buenos Aires"; /* Correcto, puede comenzar por
una letra */

$ lugar 2 = "México"; /* Correcto, puede comenzar por un
guién bajo */

$3 lugar = "Espafia"; /* Incorrecto, no puede comenzar por
un numerc */

?>

El problema de las comillas
Cuédndo usar comillas simples y cudndo comillas dobles.

Releamos el cadigo anterior a este titulo. Alll se realizan tres operaciones de asignacion de valor
a tres variables distintas. Si miramos a la derecha del signo =, veremos que el valor de esas
variables esta envuelto entre comillas. Podemos deducir si observamos los distintos gjemplos
anteriores, que los valores alfanumeéricos deben envolverse entre comillas, ya sean simples o
dobles; y que, en cambio, los valores numéricos no deben envolverse entre comillas.

Para almacenar un dato alfanumérico dentro de una variable, deberemos comprender
como son afectados esos datos al ser delimitado suinicio y su fin por los dos tipos de comillas
existentes: comillas dobles y comillas simples.
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Pero veamos como incide esto cuando a esos textos les agregamos variables.

La interpretacion de variables dentro de comillas.

Ya hemos visto como se comportan el comando echo vy la funcién print (ambos son iguales
en esto):

+  Cuando deseamos que &l intérprete de PHP escriba un texto literalmente usare-
mos comillas simples para delimitar el inicio y el final de ese texto. La Unica limita-
cion, es gue no podremos incluir comillas simples dentro de ese texto (deberemos
escaparlas), y cualquier variable que incluyamos dentro de algo envuelto entre
comillas simples, no sera reemplazada por su valor.

* En cambio, cuando gqueremos gue se interpreten y reemplacen las variables por
su valor, usaremos comillas dobles para delimitar el inicio vy el final del blogue de
texto.

Veamos un ejemplo:

<?php

ScomillasDobles = "Texto entre comillas dobles, puede
contener 'comillas simples' dentro sin problemas";

ScomillasSimples = 'Texto entre comillas simples, puede
contener "comillas dobles” pero sin variables dentro, porque
usamos comillas simples para delimitar el inicio y fin del
blogue';

SescapeDoble = "Texto con \"comillas\" dobles escapadas";
SescapeSimple = 'Texto con \'comillas\' simples escapadas';
SwvariablesDobles = "Texto con variables como S$nombre

v $apellido intercaladas entre comillas dobles, gue se
reemplazaran por su valor";

SvariablesSimples = 'Texto con variables como $nombre
y $apellido intercaladas entre comillas simples, gque no se
reemplazaran por su valor, guedara escrito $nombre y $apellido
tal cual';

?>

Concatenacion

En el Ultimo ejemplo anterior a este titulo ($variablesSimples), nos hemos encontrado con
un problema muy comun: tener un texto envuelto entre comillas simples, y necesitar que las
variables incluidas dentro se reemplacen por su valor,

Otras veces, al dictarle al intérprete de PHP largos bloques de cédigo HTML (con abun-
dantes comillas dobles incluidas), por comodidad elegiremos delimitar el inicio y el final entre
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comillas simples, y eso se convertira en un obstaculo si gueremos incluir datos provenientes
de variables entre medio de ese texto.

Veamos por qué:

<?php
$sitio = 'PHP 6';

Sconcatenacion = '<hl class="resaltado">Bienvenidos a
Ssitio</hl>"';

?>
Este ejemplo no produciré el resultado deseado, sino esto:
- <hl class="resaltado">Bienvenidos a $sitio</hl>

Para solucionarlo vy lograr que esa variable se reemplace por su valor, usaremos una
técnica denominada concatenacién. Concatenar es unir, es “pegar” elementos que estaban
separados. Esos elementos seran, en nuestro caso, los textos, las variables y las constantes
que necesitemos procesar. Nos basaremos en la idea sencilla de “sacar afuera” de las comi-
llas las variables y constantes que queramos reemplazar por su valor. Es decir, interrumpire-
mos momentaneamente el blogue de texto delimitado por comillas vy, luego de la variable, lo
reiniciaremos.

Para esta tarea, es decir, para finalizar y recomenzar tramos de texto, usaremos el ope-

o

rador de concatenacion, que no es mas que un simple punto: “.

Ese punto sera el "“pegamento” que unira todo aguello que nos convenga mantener a
salvo de las comillas del blogue, pero manteniéndolo unido a él. Veamos algunos ejemplos
para entenderlo mejor:

1. Entre un texio y una variable:

<?php

Snombre = 'Pepe';

Sconcatenacion = '<p id="saludo">Hola '.S$nombre.'</p>';
2>

Visualicemos mejor los tres “tramos” que componen esta unién de partes, miran-
do cada parte por separado:

1. '<p id="saludo">Hola'
2. $nombre
3. '</p>";

Son esos tres tramos los que estamos pidiendo que sean escritos (0 mejor dicho,
en este caso, que sean almacenados dentro de la variable llamada $concatena-
cion). Primero se escribira la apertura de la etiqueta de parrafo con su identificador
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que usa comillas dobles para envolver su valor, luego se une esto al valor que
tenga la variable $nombre (Pepe, en este caso} y, finalmente, se cierra la etiqueta
de parrafo.

Ese codigo producird este resultado:
<p id="saludo">Hola Pepe</p>

que era lo gque desedbamos lograr.

2.  Entre una variable y otra variable:

<?php
Snombre = 'Juan';
Sapellido = 'Pérez';

Sconcatenacion = '<p>Su nombre y apellido es
'.Snombre. $apellido. '</p>"';

2>

Vemos que pueden unirse no solamente un texto a una variable, sino también dos
variables entre si, aungue esto generd un pequeno detalle visual: el nombre y el
apellido quedaran “pegados” entre si, ya que no hemos incluido ningdn espacio
entre ambas variables:

p>Su nombre y apellido es JuanPérez</p>

Podemos crear un tramo de texto concatenado, exclusivamente para insertar ese
espacio faltante:

<?php
Snombre = 'Juan';
Sapellido = 'Pérez';

Sconcatenacion = '<p>3u nombre y apellido es '.Snombre.
' .Sapellido.'</p>"';

2>

Notemos que el primer tramo de texto va desde la apertura de la etiqueta de
parrafo hasta el final de la palabra “es”; el segundo tramo es la variable $nombre;
luego viene un tramo de texto entrecomillade que es solo para escribir un espacio;
a continuacién, sigue la variable $apellido vy, por dltimo, el cierre del parrafo.

Antes de dar por terminada esta introduccién al uso de variables y su combinacion con
otros textos, mencionemos que una misma variable, en distintos momentos, puede ir cam-
biando su valor alimacenado, tantas veces como sea necesario.
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Por ejemplo:

<?php

Sprecio = 100;

Scantidad = 5;

Stotal = $precio * Scantidad;

/* Stotal contiene 500 */

Saumento = 2;

$total = S$total + $Saumento;

/* Stotal ahora contiene 502 */

?>

De paso, observemos que el orden de ejecucion de los términos de una igualdad

{asignacion) es siempre de derecha a izquierda.

En esta expresion:
Stotal = $total + S$aumento;

primero se proceso el término que estd a la derecha del signo igual; es decir, el intérprete de
PHP realizé el reemplazo de estas variables por sus valores:

$total + $Saumento;
Que, en este caso, fue igual a:
500 + 2
O, lo que es lo mismo:
502

lUna vez terminada esa operacion y reducidos los elementos del término de la derecha a
un solo valor, ese valor fue asignado como nuevo valor de la variable $total, mediante el signo
=, que es el operador de asignacion; lo gue seria lo mismo gque simplificar todo el término
derecho ya resuelto de esta manera:

Stotal = 502;

Asi, no solo hemos visto que una misma variable puede reutilizarse, sino que hemos
visualizado como se va procesando el codigo PHP, paso a paso, antes de asignarle valor a
una variable,

Hemos visto suficientes detalles acerca del uso de variables. Ahora, ya estamos pre-
parados para utilizar variables en los siguientes capitulos para cosas mas interesantes que las
de estos sencillos ejemplos.
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Las constantes: pocos datos que no cambiaremos

Una variable que no vamos a modificar

Algunas veces, necesitaremos que el valor que amacenamos en una variable no se modifique
aungue cometamos un error.

Es decir, necesitamos que el valor almacenado permanezca idéntico, constante, has-
ta que el intérprete de PHP termine de procesar nuestra pagina.

En esos casos, en vez de una variable nos convendria usar una constante. A diferencia
de las variables, es imposible definirles un valor mediante un operador de asignacion (el signo
igual), lo que facilita que “ni por error” alteremos su valor durante toda su vida Util, ya que
siempre almacenaran el mismo valor,

Las constantes se definen con la funcién define(), que necesita que cologuemos dos
elementos separados por una coma: el nombre de la constante y su valor,

Veamos un ejemplo de su sintaxis:

<?php

define ("PI", 3.1415926);

define ("BR", '"<br />");

define ("LIBRO", "PHP 6, de Hernan Beati");
print (PI);

print (BR) ;

print (LIBRO) ;

2>
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Muy importante: al momento de mostrar constantes {con echo o print), las cons-
tantes no van entre comillas (no son una cadena de texto a imprimir literaimente) ni
llevan un signo pesos delante (no son una variable),

Ademés, al definirlas, habitualmente se escribe su nombre totalmente en MAYUS-
CULAS para poder diferenciarlas a simple vista de las variables y de los textos literales. Re-
cordemos lo importante que es facilitar la lectura de nuestro codigo.

Utilizaremos constantes muy a menudo en nuestros proyectos, para almacenar datos
de conexion a base de datos, usuarios y contrasenas, y cualquier ofra informacion que ne-
cesitemos almacenar sin riesgos de que la modifiguemos en ofra parte de nuestro cédigo.

Includes de constantes

Es una muy buena idea definir todas las constantes de un sitio Web en un archivo aparte,
y luego incluir ese archivo (mediante include o require) en todas las paginas que necesiten
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utilizar esas constantes. Es una técnica muy utilizada en sitios multilinglies, que definen cons-
tantes para los textos y usan un archivo para definir esos textos en cada idioma.

Veamos un gjemplo de esta técnica: imaginemos un sitio Web con versién en espafol y
eninglés. Existirdn dos archivos que almacenaran constantes, uno con los textos en esparnol
y, otro, con los textos en inglés. Por ejemplo, dentro de la carpeta lenguajes crearemos un
archivo llamado english.php gue contendra solamente esto (notemos que no incluimos nada
de codigo HTML, ya gue este archivo solo estd almacenando datos que seran mostrados
dentro de otro archivo gue ya tiene su propio cédige HTML completo):

<?php

define ('NAVBAR TITLE', 'My Account');

define ('HEADING TITLE', 'My Account Information');

define ('OVERVIEW TITLE',6 'Overview');

define (' OVERVIEW SHOW ALL ORDERS', ' (show all orders)');
define (' OVERVIEW PREVIOUS ORDERS', 'Previous Orders');:
?2>

Y, dentro de otro archive denominado castellano.php, colocaremos la traduccién &l

espanol de esas mismas constantes:
<?php
define ('NAVBAR TITLE', 'Mi Cuenta');
define ('HEADING TITLE', 'Datos de Mi Cuenta');
define (' OVERVIEW TITLE', 'Resumen');
define (' OVERVIEW SHOW ALL ORDERS', ' (ver todos mis pedidos)');
define (' OVERVIEW _PREVIOUS_ORDERS', 'Pedidos Anteriores');
?>
De esta manera, con indicar dentro de cada pagina el idioma que se mostrara (tipi-

camente con una variable de sesién, tema que veremos mas adelante), podremos incluir el
archivo de textos correspondiente al idioma elegido por el usuario.

Por ejemplo, si preparamos una péagina llamada cuenta.php que debe mostrar esos
textos en castellano, su cédigo sera similar a esto:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"” xml:lang="es"
lang="es">

<?php include ('lenguajes/castellano.php'); ?>

<head>
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<title><?php print (NAVBAR TITLE); ?></title>
</head>

<body>

<hl><?php print (HEADING TITLE); ?></hl>
<h2><?php print (OVERVIEW TITLE); 2></h2>
<ul>

<li><a href="show all orders.php"><?php
print (OVERVIEW SHOW ALL ORDERS); ?>< fa></1i>

<li><a href="show previocus_orders.php"><?php
print (OVERVIEW PREVIOUS ORDERS); ?></a></li>

</ul>
</body>
</html>

Luego sera otro tema ver como podrfamos hacer para obtener el dato de cuél idioma
prefiere el usuario (mediante una variable de sesion, como dijimos, seria lo ideal) y utilizarlo en
lugar de la palabra “castellanc” dentro de la ruta del include, pero eso lo dejamos para mas
adelante.

Notemos gue no hemos incluido constantes dentro de bloques de texto delimita-
dos con comillas simples o dobles, como hacemos cuando queremos asignar un valor a una
variable, ya que esto no funcionaria. Tampoco funcionarfa colocarlas dentro de un echo o print
junto con un texto envuelto entre comillas.

Veamos por qué:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http: //www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html zmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"” xml:lang="es"
lang="es">

<head>
<title>Constantes</title>

</head>
<body>
<hl><?php print ("Bienvenido a HEADING TITLE"); ?></hl>

<!-- No se reemplazard por su valor, se escribird el texto
HEADING TITLE tal cual, letra por letra -->

<h2><?php print ('Hola OVERVIEW TITLE'); ?></h2>
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<!-- Tampoco se reemplazara por su valor, se escribira el
texto OVERVIEW TITLE tal cual, letra por letra -->

<?php

ScomillasDobles = "Texto entre comillas dobles, no
puede contener constantes como HEADING TITLE porgque no se
reemplazaran por su valor";

ScomillasSimples = 'Texto entre comillas simples, tampoco
puede contener constantes como HEADING TITLE porgue no se
reemplazaran por su valor';

?>
<!-— No se reemplazaran las constantes por su valor. -->
</body>

</html>

El motivo es que, dentro de esos bloques de texto, al no estar identificado el nombre de
la constante con ningUn signo especial (como el signo $ que se utiliza para indicar que algo es
una variable), el intérprete de PHP no tiene forma de detectar gue se trata de una constante
y no de una palabra comun gue, simplemente, tiene que escribir letra por letra. Para remediar
esta limitacion, utilizaremos la técnica denominada concatenacion, que hemos aprendido
recientemente.

Por ejemplo:

Sconcatenado = 'Texto concatenado con una constante
' .HEADING TITLE.' que ahora si se reemplazara por su valor';

Asl que siempre gue intercalemos constantes, deberemos concatenarlas.

Las matrices: muchos datos provisorios

Un paquete de variables

Una matriz es un lugar en el que aimacenaremos datos, de la misma manera que en las va-
riables, pero con la posibilidad de almacenar varios datos (valores) ordenados en distintos
compartimientos, en lugar de un solo dato, como en el caso de una variable.

Podriamos decir que, si una variable era una bicicleta que acarreaba una sola peque-
fla caja con su carga, las matrices equivaldrian a un camion cargado con decenas,
cientos o miles de cajas, cada una guardando un dato diferente, pero todos dentro
del mismo contenedor (el camidn).
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Otra comparacion: si una variable era un estante Unico (y muy pequeno) en el gue Uni-
camente podiamos guardar un solo libro, comparativamente, una matriz equivaldria a
un gran estante en el que entran decenas de libros o, incluso, una biblioteca completa,
con decenas de estantes a la vez, Muchos libros, muchos estantes, pero todos dentro
de una misma biblioteca, de un mismo elemento contenedor.

Veamos un par de ejemplos que nos aclararan un poco mas la diferencia entre una
variable y una matriz.

Este codigo declara y adjudica valor a una variable:

<?php

$numero = 514;
print ($numero);
// escribe 514.

?>

Valor —_— 514
Nombre —p Snumero

Figura 4-4. Una variable.

El nombre de la variable es $numero, y el valor almacenado en este momento es el
numero 514.

Ya hemos dicho que una variable es como una caja ¢on un Unico compartimiento,
donde colocamos datos (letras, nimeros), y les asignamos un nombre para referirnos a “eso”
que guarda la variable.

Ahora veamos la diferencia en el caso de definir una matriz:

En el siguiente cadigo, declararemos una matriz de tres elementos o celdas, a la que
denominaremos $numeros:

<?php

Snumeros[0] = 75;
Snumeros[1l] = 90;
$numeros[2] = 45;

print ($numeros[0]."<br />".Snumeros[1l]."<br
/>".Snumeros[2])

// escribiré: 75<br />90<br />45

?>
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L 75 i 90 i 45 |

$numeros[0] $numeros[1] Snumeros[2]

Figura 4-5. Una matriz.

En este caso, el nombre de la matriz es $numeros, vy tiene tres subdivisiones internas
a las que denominaremos “elementos” o “celdas” (cada elemento de la matriz es una de las
tres “cajitas” que obervamos en la imagen anterior). Notemos que cada elemento (o celda) es
un par gue consta de un indice (identificador) y de un valor

El primer elemento de esta maitriz tiene como indice el nimero 0 y como valor un 75

El segundo elemento, con indice 1, almacena un 90 v, el tercer elemento de indice 2,
guarda un numero 45 en su interior.

Es decir, a diferencia de una variable, una matriz almacena varios datos, cada uno
de ellos con el mismo nomibre de matriz (Snumeros, en este caso), pero con un nombre de
indice siempre diferente, Gnico.

Serfa similar @ un estante de una biblioteca, al que denominamos “libros de inglés”. Si
quiero el primero de los libros de ese estante, lo pediria diciendo “el primer libro del estante
de inglés”; si quisiera el segundo, diria “el segundo libro del estante de inglés”; en la progra-
macion en PHP, podriamos referirnos a esa situacién con esta notacion: $libros_de_inglés[1]
y, si quisiera que me alcanzaran el segundo de los libros, me referiria a él como $libros_de_in-
glés[2], y asi sucesivamente.

Otro ejemplo: una matriz es como una caja grande, subdividida en otras “cajitas” mas
chicas adentro, cada una de las cuales guarda algo. Las metaforas pueden ser reamente
muchas...

El Unico punto gue entra en conflicto con la vida real es que los indices que identifican
a cada celda de una matriz, en PHP, no se numeran a partir de 1 en adelante, como en la vida
real (nunca pediriamos “el libro cero del estante”, pedimos el “primerc”, el *17), sino que en
PHP se numeran a partir de cero. La primera celda es la [0] (se lee “sub cero”). La segunda,
esla“sub 1", la tercera es la “sub 2, y asi sucesivamente, manteniendo ese “corrimiento” de
un digito.

Veamos un segundo gjemplo del uso de una matriz:

<?php

Spaises[0] = "Afganistan”;
Spaises[l] = "Albania";
Spaises([2] = "Alemania";
Spaises[3] = "Andorra";

Spaises([4] = "Angola";

print ($paises[0]."<br/>".%paises[1l]."<br/>".Spaises[2]."<br
/>".Spaises([3]."<br />".S%paises[4]);
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// escribird: Afganistan<br />Albania<br />Alemania<br />
Andorra<br />Angola

b

Sera sumamente comun el utilizar matrices como almacén provisorio de datos prove-
nientes de un almacén permanente de datos, tal como una base de datos o un archivo de
texto plano.

Distintas funciones de PHP gue ya veremos en ofros capitulos, se encargaran de ubi-
car dentro de matrices los datos lefdos de una base de datos (como la lista de pafses para
mostrarlos en un menud de seleccion HTML de un formulario, por ejemplo, o el listado de los
distintos productos de un sitio de comercio electrénico, incluyendo su nombre, descripcion,
precio, imagen, etc.), y sera muy facil trabajar con esa matriz como depdsito temporal de da-
tos, tipicamente utilizando un bucle para recorrerla (algo que veremos muy pronto).

indices numéricos

Las matrices pueden utilizar dos tipos de indices: numéricos (los que vimos hasta ahora) y
alfanumeéricos.

Comenzaremos a ver como se cargan datos en las matrices de indices numéricos.

Hay diferentes maneras de “inicializar” una matriz de indices numéricos (esto es, darle
un indice y un valor a cada una de sus celdas; es decir: colocar datos dentro de ella). Pode-
mos realizar esa tarea de forma explicita, de forma implicita, mezclando ambas formas,
o usando el constructor array. Veremos, a continuacion, cada una de estas posibilidades.

Declaracion explicita:

En el gjercicio de lineas anteriores, hemos declarado explicitamente cada indice de la ma-
triz, colocando entre corchetes el nimero de indice deseado para el valor que inmediata-
mente le adjudicamos:

Spaises[0] = "Afganistan”;

Spaises[l] = "Albania"; // etc.

Los nimeros de indice no necesariamente deben comenzar de cero, ni necesariamente
ser consecutivos, aungue eso ya lo veremos cuando estudiemos los bucles.

Si luego precisabamos acceder a un dato almacenado, 1o haciamos especificando su
indice, de esta manera;

print (Spaises[0]);
print (Spaises(1]); // etc.

y asi sucesivamente, especificando explicitamente el nimero de indice que identificara a cada
dato.

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati Alfaomega



62

Los almacenes de datos

Declaracion implicita:

Pero también podrfamos haber realizado el mismo ejemplo con una declaracion implicita
de indices, de la siguiente manera (notemos los corchetes vacios en el primer renglén):

<?php

Spaises[] = "Afganistan"; // esta es una declaracién
implicita, dejando vacios los corchetes.

Spaises[l] = "Albania”;

Spaises([2] = "Alemania";

Spaises[3] = "Andorra";

Spaises[4] = "Angola";

print (Spaises([0]."<br />".Spaises[1l]."<br
/>".%paises[2] ."<br />".Spaises[3]."<br />".Spaises[4]);

// escribira: Afganistan<br />Albania<br />Alemania<br />
Andorra<br />Angola

P

Si omitimos los nimeros de indice al momento de ir ubicando valores dentro de las
celdas de la matriz, el intérprete de PHP le asignara automaticamente uno, y colocara nime-
ros correlativos, comenzando por el menor nimero posible (un cero, salvo que especifi-
quemos otra cosa) para la primera celda de la matriz.

Notemos que, al dejar vacios los corchetes, simplemente se omite un paso, que es el de
asignarle nosotros un ndmero especifico al indice, pero, de todos modos, el intérprete de PHP
lo completa automaticamente. Por lo tanto, en el momento en que se quiera leer esos datos,
sigue siendo imprescindible especificar cual celda de la matriz queremos leer.

No funcionaria si hacemos esto:
print (Spaises[]); // faltaria indicar cuidl celda mostrar.

va gue no estamos diciendo cual de las celdas de la matriz queremos mostrar. Siempre
dentro de los echo o print deberemos especificar explicitamente el indice al que queremos
acceder,

Mezcla de declaracion explicita e implicita:

También podria suceder gue quisiéramos especificar un indice en particular para la primera
celda de la matriz, y luego si dejar que el intérprete siga colocando los indices automatica-
mente, pero a partir de ese valor inicial gue nosotros especificamos:

<?php

Sdias[l] = "Lunes"; // especificamos un indice inicial (el
"1” en este caso), y luego dejamos gue PHP coloque los demas
automaticamente:
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Sdias[] = "Martes";
Sdias[] = "Miércoles";
$dias[] = "Jueves'";
$dias[] = "Viernes";

print ($dias[1l] ."<br />".sdias[2]."<br />");:
print (Sdias[3]."<br />".3dias[4]."<br />".3dias[5]);

//imprime Lunes<br />Martes<br />Miércoles<br />Jueves<br
/>Viernes

?>

Al haber especificade nosotros uno de los indices, pero no los siguientes, PHP conti-
nda la numeracion desde el valor siguiente al ditimo indice especificado.

La funcién array:

Esta declaracién implicita de indices numéricos es la misma gque PHP emplea cuando utili-
zamos una forma mucho mas simple y mas breve de declarar matrices, mediante el uso de
la funcién llamada array, cuya sintaxis veremos a continuacion:

<?php
S$paises = array("Argentina", "Uruguay", "Chile", "Peru");

// crea una matriz llamada $paises de cuatro elementos con
indices numerados a partir de cero.

$loteria = array(23,8,36,12,99);

// crea una matriz de cinco elementos con indices numerados
a partir de cero.

Susuarioc = array("Juan Pérez", 24, '"casado", 800);

// crea una matriz de cuatro elementos con indices
numerados a partir de cero.

?>

Como vemos en &l dltimo caso, una unica matriz puede almacenar datos de distinto
tipo (caracteres, nlimeros enteros, decimales, etc.) vy, por lo tanto, es necesario colocar entre
comillas los textos para que PHP sepa que son eso, textos, y no ndmeros.

También notemos que simplemente una coma separa un dato de ofro.

Tal como en la mezcla de asignacion explicita e implicita de indices vista anteriormente,
cuando usamos la funcién array también podemos forzar el indice de uno de los elementos
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de la matriz (no necesariamente debe ser &l primero de ellos), y eso se realiza con el operador
=> de la siguiente manera:

<?php

Spaises = array(l =>"Argentina", "Uruguay", "Chile",
"Peru") ;

// crea una matriz llamada $paises de cuatro elementos,
cuyo primer elemento posee un "1" como indice, el segundo un 2
y asi sucesivamente.

2>
Como dijimos, no es necesario que sea el primer elemento aguel al cual le forzamos un
indice:
<?php

S$paises = array("Argentina", 10 => "Uruguay", "Chile",
“Pem" } ;

// crea una matriz llamada Spaises de cuatro elementos,
cuyo primer elemento posee un "0" como indice, el segundo un
"10" y luego el resto continuta con "11" y "12".

?>
Indices numéricos no consecutivos

Es bastante comudn que los indices asignados a una matriz sean nlmeros salteados, no
consecutivos como, por giemplo, codigos de articules. En ese caso, a medida que agre-
gamos datos al vector, puede suceder que los indices no sean consecutivos y queden
desordenados.

Por ejemplo:
<?php
Sproductos[1234] = "Televisor LG de 42 pulgadas";
Sproductos[145] = "Televisor Sony de 29 pulgadas”;
Sproductos[899] = "Televisor portatil de 12 voltios";

>

Esta seria una matriz de indices numéricos, no consecutivos.

En este ejemplo, el primer Indice es 1234 y el que le sigue no es 1235, como serfa es-
perable sl fuera consecutivo. Es 145 v, luego de 145, tampoco sigue 146, sino otro nimero
cualquiera. Ya veremos como interactuar con matrices que tengan este tipo de indices numé-
ricos desordenados o no consecutivos, cuando aprendamos a recorrer las matrices mediante
bucles.
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indices alfanuméricos

En muchos casos, en especial cuando trabajemos con bases de datos, definir los indices
de la matriz con cadenas de texto (alfanumeéricas) en lugar de utilizar nimeros, sera de
mucha utilidad para facilitar la lectura del cédigo.

En PHP se puede hacer de la siguiente manera:

<?php

Sdatos["nombre”"] = "Juan Pérez";
Sdatos["edad"] = 24;
$datos["estado"] = "casado";
Sdatos["sueldo"] 800;

print (Sdatos["nombre"]); // escribe: Juan Pérez

?>

Esto se lee “datos sub nombre”, “datos sub edad”, etc.

Notemos que dentro de los corchetes, en vez de nimeros, hemos colocado palabras
descriptivas de lo gue contiene esa celda. Esos son los indices o identificadores alfanumé-
ricos. Como todo texto en PHP, debe ir entre comillas. Son muy recomendables para facilitar
la lectura, para darnos cuenta gué contiene cada celda de una matriz.

Matrices definidas automaticamente por el intérprete de PHP

Un caso especial dentro de las matrices de indices alfanuméricos, son aquellas matrices que
el intérprete de PHP declara y completa con datos automaticamente, sin que nosotros ten-
gamos que hacer nada, tan sclo leerlas y utilizar la informacién que nos proporcionan.

Ya que la lista de los posibles valores de indices alfanumeéricos de estas matrices es
muy extensa (a veces, decenas de valores posibles en cada matriz), recomendamos consultar
el manual oficial de referencia de PHP en linea, en: http://www.php.net agregando el nombre
de la matriz que queremos conocer al final de la URL, por ejemplo:

http://www.php.net/_server

A continuacion, veremos un cuadro con los nombres de estas matrices definidas por
el intérprete de PHP:

MATRIZ QUE CONTIENE EJEMPLOS DE USO
$_SERVER Contiene informacion disponible en el echo $_SERVER[‘HTTP_USER_
servidor Web: rutas, cabeceras HTTP AGENT');

enviadas por el navegador del usuario
tales como el navegador utilizado, la
direccion IP del usuario, efc.
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QUE CONTIENE

EJEMPLOS DE USO

$_ENV

Contiene informacion acerca del entorno
en el que el intérprete de PHP est4 siendo
utilizado (nombre de la computadora, del
servidor, etc.).

echo $_ENV['HOSTNAME'];

$_SESSION

Contiene las variables de sesion que
hayamos declarado. El indice es el
nombre de la variable.

echo $_SESSION['mi_variable'];

$_GET

Contiene las variables enviadas hacia el
servidor mediante enlaces (adjuntadas a
una peticion HTTP). El indice es el nombre
de la variable,

echo $_GET['mi_variable’];

$_POST

$_COOKIE

Contiene las variables enviadas mediante
formularios que declaren el método
“post”. El indice es el nombre de la
variable.

Contiene las variables almacenadas por
el navegador del usuario en cookies. El
indice es el nombre de la variable.

echo $_POST['mi_variable’];

echo $_COOKIE['mi_variable’];

$_REQUEST

$_FILES

$GLOBALS

Contiene las variables almacenadas en las
tres matrices anteriores: $_GET, $_POST
y $_COOKIE. Es decir, todas las variables
que fueron enviadas por el navegador del
usuario hacia el servidor.

Contiene informacién acerca de los
archivos que hayan sido enviados
mediante un formulario que tuviera un
control input de tipo file.

Contiene informacion sobre todas

las variables definidas, ya sea
automaticamente por el servidor,

como definidas por nosotros mismos.
Notemos que es la Unica matriz definida
automaticamente que no lleva un guién
bajo delante de su nombre.

echo $_REQUEST[‘'mi_variable’];

echo $_FILES['el_archivo]
['name’];

echo $GLOBALS['mi_variable'];

Cuadro 4-2. Matrices definidas automaticamente por el intérprete de PHP.

Muchos de los valores de estas matrices no estan disponibles en todos los servi-
dores, ya que dependen de que el administrador del servidor haya habilitado su uso, por lo
cual no es posible hacer una lista completa que esté disponible bajo todas las circunstancias.
Habra que probar en cada servidor antes de utilizar un dato proveniente de estas matrices.

Notemos que todos los nombres de estas matrices —salvo Uno— comienzan con guidn
bajo, y que todas estas matrices definidas por el intérprete de PHP llevan escrito su nombre
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completamente en mayusculas, tal como si fueran una constante; eso permite que poda-
mos diferenciarlas facimente dentro de nuestro cédigo de las otras matrices que nosotros
mismaos hayamos declarado.

Sera muy comun de ahora en més gue utilicemos en nuestros codigos datos obteni-
dos a partir de estas matrices definidas automaticamente por el intérprete de PHP. Ya en el
siguiente capitulo comenzaremos a utilizar varias de estas matrices.

Y con esto damos por terminada esta introduccién a los almacenes de datos proviso-
rios que mas utilizaremos en PHP: variables, constantes y matrices. Seguiremos profundi-
zando mas detalles y aplicando reiteradamente estos almacenes de datos en los siguientes
capitulos, asi como también aprenderemos a interactuar con los restantes almacenes de
datos mas perdurables.
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o
ENVIANDO

DATOS HACIA
EL SERVIDOR

Herramientas para enviar datos:
enlaces y formularios

En los capitulos anteriores, nos hemos referido al concepto y a la
sintaxis basica de PHP, y los hemos aplicado en gjemplos concretos,
A partir de aqui, el contenido de esta obra se pondrd mas intere-
sante sobre todo para los programadores, ya gue comenzaremos a
interactuar con datos y cédigo HTML de manera mas amplia. Recién
hemos visto cémo la funcién print o el comando echo son capaces
de escribir, en el codigo HTML de una pagina, algin dato que estaba
almacenado en una variable. Pero el valor de esa variable lo definia-
mos nosotros. ¢ Qué pasaria si dejaramos que fuera el usuario de
nuestro sitio Web el que le ingresara valores a algunas de nuestras
variables?

La respuesta es gue comenzariamos a crear paginas Web di-
namicas, es decir: paginas cuyo contenido cambiard (tofalmente, ©
sélo en parte), segln las accicnes que realice el usuario justo antes
de pedir que se le muestre una de esas péaginas, En definitiva: paginas
interactivas.

Los navegadores Web, junto con el pedide habitual que sclicita
una pagina Web en particular, son capaces también de enviar datos
al programa servidor Web que esté funcionando en el hosting.

Esto significa que no son sdlo “receptores” de cadigo HTML, al
que convierten en informacién decorada vy visible en nuestra pantalla,
sino gue los navegadores también son “emisores” de datos enviados
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desde nuestra computadora hacia el hosting, y estos datos son remitidos en la forma de
variables, de dos maneras:

1. mediante enlaces especiales
2. y mediante formularios.

A continuacion, analizaremos ambas posibilidades, puesto que el envio de datos desde
el navegador de un usuario hacia el servidor, constituye un giro fundamentalmente interactivo,
gue deja en manos de cada usuario los contenidos (dindmicos) que recibira como respuesta
del servidor.

Enlaces con variables en la URL

La primera herramienta con la gue contamos para definir remotamente un valor a una variable
ubicada en el servidor son los enlaces que envian variables. Es importante aclarar que nos
referimos a enlaces gue contemplamos en un archivo que ya estéd en nuestra pantalla; es
decir, que se encuentran en estado “potencial” en un archivo HTML que ya fue descargado
en nuestra computadora, a la espera de gque pulsemos alguno de ellos para que envie un dato
hacia el servidor.

Cuando creamos un enlace en HTML, habitualmente se parece al cédigo que se ob-
serva en el siguiente cuadro (el lector lo podra transcribir dentro de un archivo completo con
la extension .html);

<a href="destino.html">Esto es un enlace que solicita al
servidor el archivo llamado destino.html</a>

El cbjetivo de la efigueta <a> (la a proviene de la palabra anchor —ancla—; es decir,
un elemento que nos “enlaza” con otra pagina) es pedirle al servidor que nos entregue la
pagina especificada en el atributo href que, en este caso, es la pagina destino.html. Ob-
viamente, si no hemos ubicado ninguna pagina llamada destino.html dentro de la misma
carpeta en la que esta este archivo, nos dara un error cuando pulsemos el enlace que
solicita ese recurso.

Sin embargo, en el mundo de las paginas dinamicas, podemos aprovechar la posibi-
lidad que nos dan los enlaces de decirle algo al servidor, para que, ademas de pedirle que
muestre una pagina en particular, nos permita enviar un valor a alguna variable que estara
disponible en el servidor, para que la utilice el programa intérprete de PHP unos instantes
después, mientras procesa el codigo PHP de esa pagina, justo antes de que le devuelva el
codigo HTML generado a nuestro navegador, que espera una respuesta.

La sintaxis que permite el envio de variables junto con un enlace es muy simple: su-
pongamos que queremos definir en el servidor una variable que se llame nombre, cuyo valor
sera Pepe, y que el enlace se dirige hacia una pagina llamada recibe.php. Este enlace —que
solicita una pagina y, a la vez, envia una variable con ese valor hacia el servidor— se expresaria
de la siguiente manera:

<a href="recibe.php?nombre=Pepe">Solicitamos ver la pAgina
"recibe.php" y de paso enviamos al servidor una variable llamada
"nombre" conteniendo el wvalor "Pepe'</a>
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Es importante que observemaos que dentro del valor del atributo href, luego de espe-
cificar la URL solicitada (la pagina recibe.php), se ha agregado un signo de pregunta: ? Este
signo indica que, a continuacion, enviaremos una o mas variables hacia el servidor Web.

La sintaxis para enviar una variable consiste en colocar primero su nombre; luego, un
signo igual; después, su valor de definicion.

71

A diferencia de la sintaxis empleada en el lenguaje PHP, no debemos anteponer
ningun signo “$” al nombre de la variable, ni tampoco envolver entre comillas los valores de
las variables, aun cuando sean alfanumeéricoes.

Esto es asl ya que el envio de variables como parte de un enlace, no tiene relacion
con PHP ni con ningdn ofro lenguaje de programacion en particular, sino que es una po-
sibilidad que nos brinda el protocolo HTTP, gque es el que comunica a un navegador
con un servidor Web. No son variables de PHP hasta que llegan al servidor y el programa
intérprete de PHP las lee.

En el ejemplo siguiente, crearemos un archivo llamado enlaces.html y, otro, denomi-
nado destino.php.

El archivo enlaces.html sera el siguiente:

<p>

<a href="destino.php?nombre=Pepe'>Este
es el enlace de Pepe</a><br />

<a href="destino.php?nombre=Pedro'">Este
es el enlace de Pedro</a><br />

<a href="destino.php?nombre=Juan">Este es el enlace de
Juan</a>

</p>

Una vez que nuestro navegador visualiza esa pagina, segun cual de los enlaces pulse-
mos, enviaremos hacia el servidor un valor distinto para la variable nombre. Siempre man-
daremos la misma variable, pero con distinta informacion almacenada dentro de ella. Y, cabe
sefialar, que sdlo remitiremos uno de los valores posibles (no existe un mouse que nos permita
pulear simultaneamente mas de un enlace).

En el archivo destino.php daremos por sentado que llegd esa variable, por esta razdn,
escribiremos la orden print dentro del codigo HTML, que solicitara al intérprete de PHP que
escriba el valor de la variable denominada nombre.

Para eso, usaremos esta sintaxis:
<?php print($_GET["nombre"]); ?>

Por supuesto, a esta pagina le falta la DTD vy la apertura de las etiquetas html, head,
body, efc., y su correspondiente cierre, que deberemos agregarlo al final.
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Las matrices superglobales
Matrices que almacenan datos automaticamente

En el capitulo anterior, hemos visto que &l intérprete de PHP almacena automaticamente los
datos que tiene a su alcance en varias matrices. Una de ellas es la denominada $_GET (lo
pronunciamos “guién bajo get”). Se trata de una matriz que almacena todas las variables que
hayan sido enviadas hacia el servidor adjuntadas a un enlace, es decir: adjuntadas a una
peticién de un navegador realizada mediante el método get del protocolo HTTP (dicho técni-
camente es asf pero, de forma mas simple, PHP almacena, en esa matriz $_GET, las variables
agregadas a un enlace).

Como en toda matriz, entre los corchetes de la matriz $_GET debemos indicar el subin-
dice que queremos leer en este momento; en este caso, sera siempre alfanumérico, ya que
se utililizara el nombre de la variable que hemos enviado en el enlace. En el ejemplo anterior,
escribiremos “nombre” dentro de esos corchetes, ya que ése era el nombre de la variable que
enviamos al final del enlace.

Siguiendo con el ejercicio, segun el enlace que pulsemos, €l contenido que veremos
en la pagina destino.php sera diferente. Si miramos la barra de direcciones de nuestro
navegador, notaremos que la variable enviada y su valor son visibles en la URL de la pagina.

Algun lector se preguntara: ¢y como hacemos para enviar mas de una variable a la
vez, en un unico enlace? Simplemente, uniendo cada par de variable=valor con un signo
ampersand (&).

Ejemplo de cdmo enviar varias variables en un solo enlace:

<p>

<a href="datos.php?nombre=Pepe&apellido=Perezéedad=17">Este
es el enlace de Pepe</a><br />

<a href="datos.php?nombre=Pedro&apellido=Garcia&edad=9">Es
te es el enlace de Pedro</a><br />

<a href="datos.php?nombre=Juan&apellido=Fernandezé&edad=30">
Este es el enlace de Juan</a>

</p>

Ese codigo enviara hacia el servidor tres variables: nombre, apellido y edad.

Nota importante: si este cddigo se incluye dentro de un documento XHTML Strict,
deberemos codificar el ampersand con su respectiva entidad HTML, de esta manera:

&amp;
Por lo tanto, cada enlace serd similar a éste:

<a href="datos.php?nombre=Pedro&amp;apellido=Garcia&amp;ed
ad=9">Este es el enlace de Pedro</a><br />

El contenido del segundo archivo, denominado datos.php, seré asr:

Alfaomega

s o C T 1 S Pt n:
slan Hea nadinas ah dinSsrminae. .
ONn ae paginas vweo dinamicas




Herramientas para enviar datos: enlaces y formularios

<?php

print ("<p>Los wvalores fueron: ");

print (T<br: /=)

print ($_GET["nombre"]);

Brint i(Fsbe /)

print ($_GET["apellido"]):

pEint (T<khes /o")r

print ($_GET["edad"]):

print ("</p>");

2>

Notemos al pasar gue hemos ordenado al intérprete de PHP escribir, entre un dato y

otro, un salto de linea o break (<br /=), para que los valores queden claramente uno en cada
linea, y no todos a continuacién en un mismo renglén. Una variante de este envio de variables,
mediante el método get, es experimentar su paso directamente desde el navegador, escri-
biendo sus nombres y sus valores en la barra de direcciones de nuestro navegador; esto
es muy practico para probar qué valores estan llegando a la siguiente pagina rapidamente,
sin tener que crear una péagina con un enlace especifico para probarlo. A menudo utilizaremos

esta técnica para detectar errores mientras programamos, si sospechamos que no llega al
servidor el dato que esperamos.

r Ver Historill Marcadores Herramientas Ayuda

c x LR I |hm:[ﬂodhcst,!redbe.php?nombre:Pepeaar‘mJBDefl'rdo:Perez&amp;edad=1?

Figura 5-1. Cémo enviar variables desde la barra de direcciones del navegador.

Escribir eso dentro de la barra de direcciones del navegador, equivale a colocar dentro
de un enlace el atributo href con este valor:

http://localhost/recibe.php?nombre=Pepe&tamp;apellido=FPerezé&
amp; edad=17

Cuando pulsemos Enter esto se enviara al servidor y se lograra un efecto idéntico a los
enlaces anteriores, puesto que pulsar un enlace o escribir algo en la barra de direcciones de
un navegador logra el mismo efecto: en ambos casos, el navegador realiza una peticion del
protocolo HTTP, que utiliza el método get para adjuntar las variables.

Formularios

Otro método para enviar variables hacia el servidor es el tipico formulario de ingreso de da-
tos, en el que una persona escribe algo en su navegador, mientras visualiza el formulario en
su pantalla. Luego se enviaran esos datos hacia el servidor para que se realice con ellos algu-
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na operacion (por ejemplo: enviar los datos a una base, o por correo electrénico, o utilizarlos
para construir una pagina dinamica que se mostrara a continuacion).

Un formulario consiste en una simple etiqueta del lenguaje HTML denominada <form>,
por lo gue no es preciso que la pagina en la gue se incluye el formulario lleve extension .php,
sino que puede ser un archivo .html normal (aungue la extension .php tiene ciertas ventajas
que apreciaremos mas adelante, cuando aprendamos a validar los datos ingresados en un

formulario).

Los elementos principales de un formulario (ademas de la etigueta <form>) son los

siguientes:

1.

4,

El atributo action, gue indica a qué pagina de destino se envian las variables. Ade-
mas, es ésa la pagina gue se nos mostrara cuande pulsemos en el botén Enviar,
tal como si hubiésemos pulsado un enlace hacia esa pagina. Siempre apuntare-
mos hacia una pagina con extension .php, para poder leer los datos enviados por
el formulario.

El atributo method, que especifica uno de los dos posibles métodos o formas de
enviar las variables hacia el servidor: a la vista de todos, en la URL del navegador
(method="get"), o de manera oculta, invisible en la URL (method="post”). Este
Ultimo método es el méas utilizado en formularios, y es el que recomendamos.

Algun campo o control de formulario (campo de texto, menu de seleccidn, botén
de tipo radio, casilla de seleccion, etc.), que permita al usuario el ingreso o la selec-
cién de datos. Lo fundamental de cada campo sera su nombre (atributo name),
ya que ése sera el de la variable que estara disponible en la pagina de destino.

Un botén (un campo input de tipo submit) para enviar los datos.

Esos son los elementos minimos con los que debe contar un formulario para que pueda
enviar datos hacia el servidor.

Veamos un ejemplo de todos estos elementos aplicados en la creacion de un archivo al
que llamaremos formulario.html:

<form action="muestra.php”" method="post">

<input type="text" name="domicilio" />

<input type="submit" wvalue="Enviar" />
</form>

Y ahora realizaremos muestra.php, gue es la pagina gue recibird la variable que contiene
lo que haya escrito el usuario en el formulario, y la mostrara (obviamente, falta agregar la DTD
y las etiquetas estructurales basicas):

<?php

print ("Su direccidn es: ");

print ($_POST["domicilio"]):

2>
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Esperamos a que llegue una variable llamada domicilio a esta pagina, y notemos que,
como fue enviada al servidor mediante un formulario que especificaba el método post, el
intérprete de PHP acomodd esa variable dentro de la matriz $_POST, por eso tenemos que
leer el dato de una celda de esa matriz, para ser precisos, de la celda $_POST[*domicilio”].

Cada control de formulario de tipo input nos generard una variable gue se enviara
hacia el servidor, por lo cual, si quisiéramos que el usuario escriba varios datos, sélo tendre-
mos que agregar varios inputs, de cualquier tipo (campo de texto, area de texto, menu de
seleccion, botones tipo radio, casillas de seleccién, etc.).

EL NOMBRE DE LA VARIABLE Y SE PODRIA LEER EN EL

AM RA: SERIA: SERVIDOR COMO:
name="domicilio” domicilio $_POST["domicilio”]
name="ciudad” ciudad $_POST["ciudad"]

Cuadro 5-1. De nombre de campo, a variable en el servidor.

Recomendamos repasar algin manual o tutorial de HTML para recordar cuales son
todos los elementos (tipos de controles) posibles de un formulario.

En los capitulos siguientes, aprenderemos a validar los datos esperados, y aplicaremos
un manejo bastante mas avanzado de los formularios que el que nos ofrece HTML.

Ventajas y limitaciones de enviar variables por el método get

Hemos visto que existen dos métodos para que el usuario envie datos hacia el servidor:
mediante enlaces gue envian variables, y mediante formularios. Método get, y método post.
Veamos qué criterios debemos considerar al elegir, si presentamos al usuario un enlace o un
formulario.

Comencemos por el método get. ¢ Cuales son sus ventajas?:

e Codificar el codigo HTML necesario para enviar un dato mediante una peticion get
{un enlace que adjunta variables) es muy sencillo, no necesitamos crear ningdn for-
mulario, simplemente creamos enlaces comunes, que envien los datos necesarios
al ser pulsados por el usuario.

* Esinvisible para la mayoria de los usuarios, que creeran que pulsan un enlace
comun y no sospecharan que estan enviando un dato hacia el servidor. Por esta
“invisibilidad”, es probable que sea usado mas que un formulario.

El uso méas comun de peticiones con el método get es en consultas a una base de
datos, ya sea para una busqueda, un filirado de productos de un catélogo por categorias,
una botonera donde el usuario elige un rubro o seccidn de un sitio, etc. Es decir, cuando ese
dato gue enviamos puede estar a la vista (v hasta ser modificado facimente por un usuario
“curioso” que escriba en la barra de direcciones), ya gue no se usara para modificar datos de
nuestra base de datos, sino sélo para mostrar parte de la informacion puablica del sitio que,
de todos modos, seria factible encontrar.

Por gjemplo, un buscador:

http://www.google.com.ar/search?g=palabra
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Enviando datos hacia el servidor

¢Desventajas? Las direcciones visitadas quedaran guardadas en el historial del na-
vegador. Lo gue posibilitaria gue un usuario vuelva a enviar la misma variable con &l mismo
valor en otro momento. Eso, sumado a nuestra forma de programar, podria ser riesgoso si
usaramos los enlaces para enviar al servidor datos importantes como, por glemplo, usuarios
y contrasenas. Imaginemos un enlace gque fuese asi:

login.php?usuario=pepe&password=secreto

Esto produciria un serio problema de seguridad a nuestros usuarios si, por ejemplo,
acceden desde una computadora compartida (cibercafé, trabajo, efc.), puesto que otros
usuarios podrian visitar el enlace desde el historial del navegador, y entrar donde no deben.

La conclusion es que no debemos enviar datos importantes mediante peticiones
gue usen el método get. Pero si podemos usarlos para enviar datos de “navegacion”, como
codigos de categorfas, de productos, palabras a buscar, etc.

Ventajas y limitaciones de enviar variables por el método post

El uso mas comun de un formulario con método post es enviar datos que seran alma-
cenados en una base de datos, 0 que provocaran operaciones gue habilitaran acceso a
datos privados (como un formulario de acceso a una zona privada, o de registro).

Ventajas?

* Una de las potenciales ventajas de declarar en nuestros formularios que se utilice el
método post, es lograr que nuestro navegador se conecte con el servidor y envie
los datos de los campos del formulario de forma absolutamente invisible, discreta,
al menos en la barra de direcciones del navegador. Por supuesto, eso dificulta la
modificacién de la barra de direcciones para enviar datos extra que permite el mé-
todo get, pero nada impide gue un usuario “curiose” edite el formulario en su com-
putadora, y envie datos no esperados al servidor también mediante el método post.

* A diferencia del método get, los datos enviados por el método post no tienen un
limite respecto a la cantidad de variables enviadas en una misma peticion, o a la
longitud de sus valores.

¢ Desventajas? Varias:

e Siel acceso a una pagina depende del envio de datos al servidor mediante el
método post, cada vez que queramos volver a ingresar a esa pagina deberemos
enviar nuevamente los datos del formulario, v la mayoria de navegadores advertira
esto con un mensaje de alerta al usuario, quien no siempre comprendera qué es
lo que esta sucediendo.

* Otra desventaja: si el usuario guarda en sus Favoritos una pagina que recibié
datos mediante post, cuando utilice ese Favorito, ya no estarén disponibles los
datos que envid |la primera vez desde un formulario y, por lo tanto, el resultado que
obtendra ya no sera el mismo (o obtendra el tipico mensaje de alerta).

Volvemos a reafirmar la conclusion que sostiene que para enviar informacién privada,
usaremos post; para navegar por informacion publica, usaremos get.

Y también usaremos get cuando deseemos que nuestra pagina pueda ser guardada en
los Favoritos del usuario sin provocar problemas de usabilidad.
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VALIDACIONES

Validando datos de formularios y enlaces

Para mostrar datos gue se enviaron desde un enlace ¢ un fermularic,
podemos utilizar cualquiera de los métodos que ya hemos aprendide
en capitulos anteriores: dejar preparadas las etiguetas HTML dentro
de las gue intercalaremos con echo las variables recibidas, o hacer
gue PHP genere tanto los datos de las variables como el propio cédi-
go HTML que las envuelva.

Pero, esperar un dato del usuario para mostrarlo a continuacion,
tiene sus riesgos. Como la llegada de estos datos depende del usua-
rio, muchas veces nos encontraremos con la sorpresa de que el dato
esperado no llegé; es decir, nada nos garantiza de manera infalible
que el usuario haya proporcionado esos datos que estamos esperan-
do para usarlos a continuacion en el armado de una pagina dinamica
gue muestre esos datos.

Por eso, es sumamente importante gue aprendamos a verificar:
1. que hayan llegado al servidor esos datos,

2. que hayan side enviados por el medio que espera-
bamos. Es decir, verificaremos su origen (que hayan
sido enviados mediante el método get, o post, segin
el caso),

3.y que su valor sea vélido (que no esté vacio, que sea
el tipo de dato que esperamos, que esté dentro del
rango de valores permitido, etc.).

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati

Alfaomega



78

Validaciones

Para esta tarea tan comun de verificacion de datos antes de utilizarlos, se usan los
condicionales, que es el tema que aprenderemos a continuacion.

Los condicionales
If (si...)

Muchas veces querremos gue nuestro codigo sea capaz de decidir automaticamente si
se gjecuta un blogue de cédigo, o no, dependiendo de algo que haya sucedido (la condicion
que se evaluara puede ser algo que haya sucedido con los datos que vienen del usuario, que
&l haya hecho clic en una opcidn o en otra, que una variable tenga un valor, o no, que se haya
llegado a la pagina mediante un método u otro, etc.).

Algunos ejemplos: si la contrasena enviada por el usuaric es igual a la que esta definida
dentro de nuestro codigo, le mostramos un contenido especial. Si es viernes, mostramos una
frase deseando un buen fin de semana. Si el usuario eligic ver la categoria “A" de productos,
le mostramos el listado Unicamente de esos productos y no de otros.

Continuamente nos encontramos con este tipo de situaciones en la vidareal, por ejem-
plo: “si esta lloviendo, llevo el paraguas”; "si es de noche, enciendo una lampara”. Es una
cuestion de simple légica.

Para proveer a nuestro cédigo la capacidad de “evaluacion de las circunstancias” y su
posterior decision automatizada, en PHP disponemos del condicional if, que nos permite
evaluar si una circunstancia es “verdadera’, si esta sucediendo vy, segun el resultado de esa
evaluacion, nos permite ejecutar un bloque de codigo.

Es decir: podemos hacer que la gjecucion de un blogue de codigo sea condicional (de
alll el nombre), que sdlo en el caso de que la condicion planteada sea verdadera, se ejecuts;
en caso contrario, no sucedera nada, se continuara ejecutando el codigo siguiente a ese
condicional.

La estructura del if puede tener algunas variantes, la mas simple de todas es la que
sigue:
if (condicidén a evaluar) f{

Blogue que se ejecuta sélo si esa condicidén resulta
ser verdadera

}

Y sl no era verdadera, no pasa nada, no se ejecuta nada.

Aplicado a la vida real, seria asi en el caso de la lluvia:

if (llueve) {

Llevar el paraguas

Alfaomega PHP, Creacion de cas - Beati
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O lo gue es lo mismo, pero graficado en forma de diagrama:

codigo anterior

Y

Llevar el paraguas

A

cddigo siguiente

Figura 6-1. Diagrama de un condicional simple.

Esto significa que esas acciones envueltas entre las llaves del condicional, no siempre
se redlizaran (jno salimos todos los dias con el paraguas!), sino gque esos blogues de codigo
sdlo se gjecutaran cuando la condicion que se evaluara sea verdadera (que llueva, en este
caso). De lo contrario, se seguiran ejecutando las érdenes que sigan a continuacion.

Veamos un gjemplo en PHP:

<?php
if ($_POST["password"]== "superagente86") ({

echo "<hl>Maxwell, atienda el zapatéfono que lo
estamos llamando de Control</hl>";

}

?>

En este ejemplo, damos por hecho que desde otra pagina hemos enviado, mediante un
formulario con method="post”, un input llamado password. Solamente si dentro de ese cam-
po hemos enviado el dato “superagente86”, la condicion seré verdadera, v el echo escribira
el mensaje dentro de la pagina.

En caso contrario (que el usuario haya escrito cualquier otro texto), la condiciéon sera
evaluada como falsa, vy el blogue de cédigo envuelto entre las llaves del if no se ejecutara, por
lo tanto, el echo no escribira nada. Ese echo, el cadigo envuelto entre las llaves del if, es un
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cadigo cuya ejecucion es condicional; es decir, esta sometida al resultado de evaluar si la
condicion es verdadera en el momento en que se procesa esta pagina.

Lo podemos probar para verlo en accion y también ingresar cualguier otro valor dentro
del campo password, de esta manera veremos como no se gjecuta el blogue condicional, y
nos quedamos sin enterarnos del mensaje secreto.

¢ Qué hacer si responde que no es verdad?
El else y el elseif

Else (si no)

A los condicionales gue hemos visto, también les podemos agregar (opcicnalmente) que
se gjecute ofro bloque de cdodigo en el caso de que la condicion evaluada haya resultado
falsa.

Para esos casos en que no resultd verdadera la condicién, contamos con el else. El
else nunca se puede ejecutar solo, es apenas un complemento de un if.

El else convierte al if en una bifurcacién entre dos caminos posibles, y decide automa-
ticamente qué blogue de codigo ejecutar de entre dos bloques posibles diferentes. Dos
blogues de codigo sujetos a una misma condicion.

La estructura del if con un else es la siguiente:

if (condicion a evaluar) ({

Blogue que se ejecuta sélo si la condicidédn resulta
ser verdadera

} else {

Bloque que se ejecuta sdélo si la condicidn es falsa

Una conclusién fundamental es gue jamas se sjecutan ambos bloques en una mis-
ma ocasion. O se ejecuta el blogue inicial, el que esta envuelto entre las llaves del if, o
el blogue envuelto por las llaves del else, pero nunca ambos. C un blogue, o el ofro. Es
excluyente.

Esto es asi porque la condicidn del if no puede ser verdadera y falsa a la vez, en un
mismo momento. O es verdadera, o es falsa.

Sila condicion es verdadera, se ejecuta el bloque de érdenes que esté encerrado entre
las primeras llaves, las del if, y no el blogue del else.

Si, en cambio, la condicion es falsa, no se gjecuta el blogue del if, y sdlo se gjecuta el
blogue delimitado entre las llaves del else. C uno, o el ofro.




i Qué hacer si responde que no es verdad? El else y el elseif

cédigo anterior

. ; Sl
clima == lluvia

No llevar paraguas > < Llevar paraguas

h 4

codigo siguiente

Figura 8-2. Diagrama de un condicional con else.

codigo anterior

No llevar paraguas Llevar paraguas

1

k

codigo siguiente

Figura 6-3. Camine que se gjecuta si la condicion es verdadera.,
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codigo anterior

Sl

araguas ]

codigo siguiente

Figura 6-4. Camino que se gjecuta si la condicion es falsa.

En nuestro ejemplo de la vida real anterior, podria ser asf:

<?php
if (S$clima == "lluvia") {
echo "Llevar paraguas";
} else {
echo "No llevar paraguas”;
}
?>

Por supuesto, para que esto funcione, démosle previamente un valor a $clima, y probe-
mos de cambiarlo; que a veces sea “lluvia”, asi vemos cémo se gjecuta el blogue verdadero,
Y que a veces sea ofra cosa, asl se gjecuta el bloque del else.

Para mayor claridad, a los blogues de instrucciones que hay que gjecutar -lo que
esta dentro de las llaves del if o del else—, les dejamos un tabulador, © 3 o 4 espacios
de sangria a su izquierda, para facilitar su lectura.

Veamos ofro caso real. Vamos a hacer un cédigo bien “educado”, que salude a las
personas segun suU sexo.

Crearemos el archivo elegir.html, que consta del siguiente formulario (por supuesto,
agregaremos la DTD, etiquetas html, head, body, efc ):
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<form action="saludar.php" method="post">
<select name="sexo">
<option value="masculino"Masculino</option>
<option value="femenino">Femenino</option>
</select>
<input type="submit" wvalue="Enviar">
</form>
Por ofro lado, recibimos el valor de la variable “sexo” en el archivo denominado saludar.
php, ¥ segdn lo que haya elegido el usuario, le mostraremos uno u otfro saludo:

Caédigo de saludar.php:
<?php
if ($_POST["sexo"] == "masculino") {

print (" ;Hola hombre!");

} else {

print (";Hola mujer!");
}
?>

$_POST["sexo"]

masculino

{ iHola mujer! ] < iHola hombre! |

Figura 6-5. Diagrama del ejemplo anterior.

Analicemos el primer elemento de un condicional que, como su nombre lo indica, es la
condicion gue se evaluara. Dentro de los paréntesis, al lado de la palabra if, hacemos una
afirmacion, que tomara la forma de una comparacion, que sdélo se evaluard como verda-
dera o falsa (se las conoce en programacion como condiciones booleanas). En este caso,
lo que gueremos saber es si el valor actual de una variable (en este ejemplo, la variable
“sexo") es exactamente igual a “masculino”.
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Por eso hemos escrito if ($_POST["sexo”] == “masculino”) y, al haber colocado un
doble signo igual, solamente estamos preguntando, sin “asignarle” un valor a la variable.
El doble signo igual es el operador de comparacion, que nos permite averiguar si dos
cosas son iguales.

Si hubiéramos escrito $_POST["sex0”] = "masculino” (con un solo signo igual, que
es el operador de asignacién), todas las veces el if hubiera resultado verdadero, ya que ese
signo igual Unico le esta asignando a la variable $_POST["sexo"] el valor *masculino”; por lo
tanto, la condicion se interpretara de otra manera, ya que se evaluara si “pudo realizarse la
asignacion”, si se pudo guardar dentro de $_POST["sexc”] el valor “masculino”, y como esto
no suele fallar, siempre sera verdadera esa condicion.

Elseif (si no, si...)
Varias condiciones diferentes: el elseif

Hemos visto que la condicion que se evaluaréa debe ser del tipo booleana —que significa que
soélo puede dar como respuesta a la pregunta un verdadero o un falso-. En los casos en
gue necesitemos plantear una serie de mas de dos condiciones posibles, el if con un else
ya no nos alcanzaria para contemplar todas las posibilidades. Necesitamos algo mas para
unir mas de dos condiciones. Ese “algo mas” es el elseif, que plantea una nueva condicion
gue sdlo se ejecuta si la condicion anterior no fue verdadera; es decir, es parte del else de
la condicién anterior y, a la vez, plantea una nueva condicion. El elseif, de la misma manera
que el else, no se puede gjecutar por s solo, es una “segunda parte” de un condicional simple
anterior (es la continuacion de un if inicial).

<?php
if ($_POST["edad"] < 18) {
print (";Hola nifo!");
} elseif ($ POST["edad"] < 30){
print (";Hola joven!");
} elseif ($ POST["edad"] > 29)({
print (" Hola adulto!");
}

o

Hemos creado tres condiciones excluyentes (que pudieron ser muchas mas).

Veamos otro ejemplo: esta vez, de una sucesién de unif inicial, un elseif, y un else final:
<?php
if ($_POST["sexo"] == "masculino") {

print (" ;Hola Hombre!");
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} elseif ($_POST["sexo"] == "femenino") {
print (";Hola Mujer!");

} else {
print (YHola:oar)a

}

?>

Como podemos observar, el elseif no sdlo cierra el if anterior, sino que abre uno nuevo
y plantea una nueva condicién, distinta, independiente de la anterior, pero con la parti-
cularidad de que sera evaluada solamente en el caso de que la anterior condicion hubiera
resultado ser falsa. De lo contrario, si la anterior condicion era verdadera, el programa ni se
toma el trabajo de evaluar esta segunda condicidn... salta directamente hasta después de la
llave de cierre del if, sin evaluar ninguna condicion mas.

De esta forma, pueden encadenarse muchas alternativas que requieran, para ser eva-
luadas, que una condicién anterior hubiese resultado falsa.

Un dato muy interesante es que las condiciones sucesivas no tienen por qué evaluar
el valor de una misma variable, lo cual nos da la libertad de ir evaluando distintas cosas en
cada condicion:

<?php
if ($ POST["sexo"] == "masculino") {
print (";Hola Hombre!");
} elseif ($ POST["estado"] == "soltera"){

print (" ;Hola Mujer solteral!");
} elseif ($_POST["edad"] > 70)({
print (";Hola abuela!");

}

2>

En este caso, como son dos las posibles respuestas de la primera condicién, pudimos
plantear una segunda condicién que no vuelva a evaluar otfra vez la misma variable “sexo”,
sino que evalla otra cosa, en este caso, “estado”. Y, luego, plantearemos otra condicion con
la “edad”, sélo en el caso de que la anterior condicién no se hubiese ejecutado. Es impor-
tante tener en claro que solamente en el caso de que haya sido falsa la condicion anterior, se
gjecuta la siguiente. Si una de las condiciones es verdadera, ya no se ejecuta el resto de las
condiciones.

En el caso de tener méas de dos posibilidades que evallan el valor de una misma va-
riable, veremos que es mucho mas préactico aplicar una estructura diferente, que es la del
switch vy los case. Veamos un gjemplo:

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati Alfaomega
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<?php
if (sdia == "lunes"){
print (";Feliz dia de la Lunal");
} elseif ($dia == "martes") {
print (";Feliz dia de Marte!");
} elseif ($dia == "miércoles"){
print (";Feliz dia de Mercurio!");
} elseif ($dia == "jueves")
print (";Feliz dia de Jupiter!"”
} elseif (3$dia == "viernes") |
print (";Feliz dia de Venus!");
} elseif ($dia == "sabado") {
print (";Feliz dia de Saturno!"
} elseif ($dia == "domingo") {
print (" Feliz dia del Sol!");
}
?>

En este caso, en el que evaluamos una serie de valores posibles de una Unica variable,
es mucho mas breve y simple utilizar una estructura selectiva, como el switch, que aprende-
remos a usar a continuacion.

Elegir entre valores conocidos de una unica variable:
el switch

De la estructura condicional denominada switch se dice que es “selectiva’, ya que selecciona
uno de varios posibles caminos segun el valor de una variable:

Para programar un switch se coloca entre paréntesis, al lado de la palabra switch, la
variable o celda de matriz cuyos valores posibles conocemos y gueremos averiguar, en
cada gjecucion de la pagina, qué valor tienen para actuar en consecuencia.

Veamos este otro ejemplo, que evalla una variable llamada $dia (a la que se espera que
le hayamos dado como valor uno de los dias de la semanay):

<?php
switch ($dia) {

// aqui evaluaremos los posibles valores de S$dia

} 2>
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Figura 6-6. Diagrama de un switch con sus caminos excluyentes.

Case (cada posible valor)

Dentro de las llaves del switch, a continuacion de la variable a evaluar, se repiten una serie de
blogues case (Un “caso” posible, un valor posible de esa variable) tantas veces como valo-
res posibles esperemos que tenga la variable examinada. Es decir, un case por cada valor.

Como sélo uno de esos casos sera gjecutado, dentro de él, simplemente hemos de-
finido un valor para la variable Stexto y, al final, mostramos esa variable, cuyo contenido -y,
por ende, el texto que se mostrara— habra tomado uno u otro valor, segin lo evaluado en el
switch, de acuerdo con cuél caso resultd ser verdadero.

Agreguemos los casos al ejemplo:

<?php
switch (S$dia) {
case "lunes":
Stexto = "[Feliz dia de la Luna!";
break;
case "martes":
Stexto = "Feliz dia de Marte!';

break;
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case "miércoles":
Stexto = ";Feliz dia de Mercurio!";
break;
case "jueves":
Stexto = "Feliz dia de Jupiter!";
break;
case "viernes”:
Stexto = "Feliz dia de Venus!";
break;
case "sabado":
Stexto = ";Feliz dia de Saturno!";
break;
case "domingo":
Stexto = "[Feliz dia del Sol!";
break;

}

print (S$texto);

P

Notemos la sintaxis: luego de la palabra case, envolvemos entre comillas el valor de la
variable, y luego colocamos dos puntos. Todas las ¢rdenes de lenguaje PHP que vengan a
continuacioén, hasta la palabra “break”, se ejecutaran solo si ese es el valor de la variable $dia
evaluada.

Como vemos, esta estructura solamente nos sirve en caso de que conozcamos las po-
sibles alternativas excluyentes (todos los valores posibles de la variable que se evaluard).

Default (valor por omision)

Adicionalmente, podemos ofrecer una alternativa por defecto (si bien es opcional, y podria
no ser incluida, es mucho mejor incluir siempre una accion por omision).

Los case del ejemplo anterior no tienen prevista ninguna accién para el caso en que
$dia tenga un valor distinto a los siete valores definidos.

Para evitar el riesgo de este “vacio” légico, se utiliza en el dltimo lugar de la sucesion
de case, mejor dicho, después del Ultimo case, la expresion default (por defecto). El codigo
envuelto en ese bloque, se ejecutara en cualquier otro caso en que la variable evaluada
contenga cualguier otra cosa no prevista en ninguno de los case anteriores:
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<?php

switch ($dia) {
case "luneshs
Stexto = "Feliz dia de la Luna!";
break;
case "martes":
Stexto = "Feliz dia de Marte!";
break;
case "miércoles”:
Stexto = ";Feliz dia de Mercurio!";
break;
case "jueves'":
Stexto = " [Feliz dia de Jupiter!";
break;
case "viernes™:
Stexto = ";Feliz dia de Venus!";
break;
case "sabado":
Stexto = "|Feliz dia de Saturno!";
break;

case "domingo":

Stexto = ";Feliz dia del Sol!";

break;

default:

Stexto = ";Feliz dia fuera de calendario!";
break;

}
print (Stexto):

Podemos probar cargando distintos valores dentro de la variable $dia para ver como se
ejecuta uno U otro case, o el default.
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Break (salir del switch)

Cada case se cierra con la instruccion break que, al ser gjecutada, nos hace salir inme-
diatamente de la ejecucion del switch; si no estuviera ese break al final de cada caso,
una vez encontrado un case verdadero y ejecutadas sus sentencias, se seguirian ejecutando
innecesariamente las preguntas de los restantes case, perdiendo tiempo sin necesidad. Pero
lo gue es peor, se ejecutaria el default (que no tendria por qué ejecutarse si ya se gjecutd un
case verdadero, recordemos que el sentido del default es que se ejecute solamente si todos
los case resultaron falsos).

Ahora gue conocemos las estructuras condicionales (if, else, elseif) y selectivas (switch),
vamos a profundizar las herramientas complementarias de esas estructuras, que nos permi-
tirdn validar los datos de nuestros formularios con la mayor precision. Las principales herra-
mientas complementarias son los operadores de comparacion y los operadores légicos,
gue aprenderemos a continuacion.

Operadores de comparacidon y l6gicos

Operadores de comparacion

Cuando planteamos una condicion que debe ser evaluada por un condicional, sabemos que
debe ser booleana, es decir, que se pueda evaluar Unicamente como “verdadera” o “falsa”.
No podemos poner como condicion “4,qué hora es?”, pero si podemos poner como condi-
cién "son las cinco” (en PHP, serfa algo parecido a: $hora==5).

Una condicion es una afirmacion. Y esa afirmacion, generalmente, toma la forma de
una comparacion. Comparamos una variable, un dato conocido, contra un valor “probable”
esperado, que posiblemente sea el valor que haya tomado esa variable. De esa manera, la
condicién no es mas gue una comparacion entre el valor real gue le fue dado a una variable,
y uno de los valores “supuestos” o “posibles” de esa variable imaginado por nosotros, los
programadores.

Pero para poder comparar de una forma verdaderamente Util y completa, debemos
conocer los operadores de comparacion con gque contamos en PHP. Hasta ahora, sola-
mente hemos usado el mas simple de los operadores de comparacion, el == (igual a), pero,
en muchas ocasiones, necesitaremos plantear la condicién no en términos de igualdad, sino
que precisaremos saber si un ndmero es mayor gue ofro, si es menor, si un texto es distinto
de ofro, etc. para que, segln sea cierta, o no, esa condicion, se ejecute uno U otro blogque
de codigo.

\leamos, entonces, la lista de posibles operadores de comparacion, para gue podamaos
usarlos al elaborar condiciones complejas:

Operador Nombre Ejemplo Devuelve verdadero cuando...
== Igual a $x ==3%y $x esigual a $y
I= Distinto de X 1= %y $x es distinto de $y

<> Distinto de $x <> %y $x es distinto de $y
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Operador Nombre Ejemplo Devuelve verdadero cuando...
< Menor que < By $x es menor que $y
> Mayor que $x > By $x es mayor que $y
<= Menor o igual X <=9%y $x es menor o igual que $y
>= Mayor o igual X >= %y $x es mayor o igual que $y

Cuadro 6-1. Operadores de comparacion.

Veamos algunos ejemplos de estos operadores utilizados en condiciones reales.

Si queremos comparar si un valor ingresado es menor a un ndmero concreto, tenemos
dos maneras: usando el operador < ¢ usando el operador <=:

<?php
if ($ POST["edad"] < 18){

print ("Es menor a 18 anos");

if ($_POST["edad"] <= 17){
print ("Es menor a 18 afios");
}

2>

Si gueremos saber si algo es distinto a ofra cosa, también tenemos dos maneras de
compararlo: con el operador <> o con l=:
<?php
if ($_POST["nombre”] <> "Pepe") {
print ("No sos Pepe");
}
if ($ POST["nombre"] != "Pepe") {

print ("No sos Pepe");

?>
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Operadores ldgicos:

En otros casos, necesitaremos crear condiciones complejas, que requieran combinar (unir)
dos o mas condiciones simples en una, para evaluarlas como una sola condicion. Al ele-
mento que permite combinarlas lo llamamos operador légico.

Veamos un ejemplo simple adn sin entrar en detalles, para tratar de comprender el con-
cepto. Supongamos que tenemos que averiguar si la edad de un usuario esté entre 18 y 65
anos para mostrarle un texto especial. Tienen que cumplirse dos condiciones: la primera es
gue su edad sea mayor a 17 (0 “mayor o igual” a 18), y la segunda es que su edad sea menor
a 66 (o “menor o igual” a 65):

$ POST["edad"] > 17

y
$_POST["edad"] < 66

Para evaluar con un solo condicional estas dos condiciones, necesitamos “unirlas”, y
convertirlas en una sola condicién que sea evaluada como verdadera (si es mayor a 17 vy,
ademas, menor a 66) o falsa, en case contrario. Eso que se usa para unir las dos condiciones
en una sola, es lo que denominamos un operador légico. En este ejemplo, el operador ne-
cesario es and (significa y, que es el nombre del operador de conjuncion). Para que devuelva
verdadera la expresion completa, necesitamos gue sea verdadera la primera condicién y que
ademas sea verdadera la segunda.

En este caso, le pedirfamos que ingrese la edad en un campo de texto (suponga-
mos gue el name de esa campo sea “edad”) vy la evaluarfamos de la siguiente manera
(de paso, observemos gque hemos redactado cada condicién con otros operadores de
comparacion que en el caso anterior, esta vez usando >=y <= y modificando el valor que
se comparara).

if ($ POST["edad"] >= 18 and $ POST["edad"] <= 65) {

print ("Estd en el rango solicitado"):

} else {
print ("Fuera del rango"):;
}

Notemos que combinamos dos condiciones completas en una sola, incluso cada una
de ellas podria haberse colocado por separado, en un if distinto, individualmente:

$ _POST["edad"] >= 18

Y
$_POST["edad"] <= 65
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Lo unico gue hemos hecho es unirlas con el operador and. Por supuesto, podemos
unir mas de dos condiciones, usando un mismo operador o distintos. Imaginemos que ne-
cesitamos evaluar si la edad es mayor a 17 y menor a 66, o el estado civil es “viudo”; las tres
condiciones por separado serian:

$_POST["edad"] >= 18
A
$_POST["edad"] <= 65
o

$_POST["estado"] == "wviudo"
Al unirlo, usariamos esta sintaxis:
if ($ POST["edad"] >= 18 and $ POST["edad"] <= 65 or $_

POST ["estado"] == "wviudo") {

print ("Esta en el rango solicitado");

}

En este caso, primero se evaluarian las condiciones unidas mediante el operador and
(que sea mayor a 17 y menor a 66) y sl eso es verdad, ya es suficiente para gue toda la expre-
sién se considere verdadera. Del mismo modo, si esa primera parte fue falsa, pero el estado
era “viudo", al estar unidas por el operador or, devuelve verdadero, ya que ese operador
necesita que al menos una de las condiciones sea cierta, sin importar si ofras no lo son. Po-
demos unir cualguier cantidad de condiciones, variando los operadores libremente y creando
una unica condicion gue sera evaluada en conjunto.

Tablas de verdad:

Todos los operadores l6gicos evallan el “valor de verdad” (es decir, si es verdadera o falsa)
de cada una de las condiciones por separado y, luego, segun el operador utilizado para unir
estas condiciones, devuelven un Unico valor de verdadero o falso para el conjunto completo
de condiciones que formaban esa expresion.

Vamos a analizar cuatro operadores l6gicos:

* and (conjuncién, también puede escribirse en PHP como &&),

*  or (disyuncién, también puede escribirse en PHP como ||),

e xor (disyuncion excluyente, informalmente llamado “or excluyente),
+ | (negacion).

Si a las dos condiciones gue uniremos mediante operadores légicos les damos un
nombre simbdlico y las denominamos $x e $y, los valores de verdad pueden ser solamente
cuatro:

*  gue ambas condiciones sean verdaderas,
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* que ambas condiciones sean falsas,

* que la primera sea verdadera y la segunda falsa,

* o que la primera sea falsa y la segunda verdadera.
No hay otra alternativa.

Esto puede graficarse con esta tabla:

$x Sy
v v
F F
v F
F v

(Siendo “V” verdadero, y “F” falso).

Dependiendo de cual operador utilicemos para unir ambas condiciones, obtendremos distin-
tos resultados al evaluar el conjunto completo.

Veamos cuél es la “tabla de verdad” para unir condiciones, segin cada uno de estos
operadores logicos.

Conjuncion:
S 8y $x and Sy
v v v
v F F
F v F
F F F

El operador de conjuncion es un operador logico bastante restrictivo, ya que requiere
gue todas las condiciones que forman parte de la expresion sean verdaderas para que de-
vuelva verdadera la condicion complsta,

En cualquier otro caso, es decir, con que solo una de las condiciones sea falsa, la ex-
presidon completa se evalda como falsa.

Veamos un ejemplo con PHP. Supongamos que disponemos de estos datos:

Susuario = "pepe";
Sclave = 123456;

Y gue gqueremos validarlos con un condicional que evalle si el nombre es *pepe” vy
la clave es “123456". Necesitamos que ambos sean verdaderos para dar por verdade-
ra la condicion entera y darle acceso a ese usuario, entonces, usaremos un operador de
conjuncion:

NG vt o das BDLID . Beaasnirnes e miadtnee Ahiakh il e = PR
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if (Snombre == "pepe" and Sclave == "123456") {

print (";Bienvenido Pepe!");

} else {

print ("No lo conocemos, disculpe pero queda fuera");

Es recomendable que probemos qué sucede cuando proporcionamos valores “falsos”
(distintos a los esperados en la condicion). Por ejemplo, podriamos cambiar los valores de
esas dos variables de esta manera:

Susuario = "juan";

Sclave = 123456;

En este caso, se evaluaria como falsa la condicién, ya que la primera condicion (que
$nombre valga “pepe”) se evallia como falsa, asi que, por méas que la segunda sea verdadera,
al haber unido a ambas con un operador de conjuncion and, la condicién entera se evalla
como falsa.

Del mismo modo, podrfamos volver a cambiar los valores de esas dos variables, esta
vez a algo como:
Susuario = "pepe";

Sclave = 99999;

Y también en este caso, se evaluaria como falsa la condicion, ya que la primera condi-
cion es verdadera, pero la segunda es falsa.

Desde ya que también se evaluaria como falsa si ambas partes fueran falsas (tanto el
nombre como la clave).

Disyuncidn:
$x $y $xor §y
v v v
v F v
F v v
F F F

El operador de disyuncion, contrariamente al anterior, es un operador légico bastante
amplio, ya que considera que la expresion es verdadera si al menos una de las condiciones
gue forman parte de la expresion es verdadera.
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La Unica forma de que una disyuncion resulte falsa es que todas las condiciones sean
falsas, sin excepcion.

Veamos un ejemplo con PHP. Imaginemos que un sitio de comercio electrénico realiza
envios a domicilio solamente en tres ciudades: Ciudad 1, Ciudad 2 y Ciudad 3; sclicitamos al
usuario que ingrese su ciudad de residencia en un campo llamado “ciudad”, y evaluamos ese
dato. Necesitamos que al menos uno de esos tres nombres de ciudad sea el gue verdade-
ramente ingreso el usuario para dar por verdadera la condicién entera, y realizar el pedido.
Entonces, usaremos un operador de disyuncion:

if ($ POST["ciudad"] == "Ciudad 1" or $ POST["ciudad"] ==
"Ciudad 2" or $ POST["ciudad"] == "Ciudad 3") {
print (";Zona correcta! Recibirad su pedido.");
} else {

print ("Esta fuera del area de cobertura.");

}

Nuevamente, es recomendable que probemos cambiando los valores esperados, v que
veamos qué sucede cuando proporcionamos valores falsos o uno de los verdaderos. En el
caso de una disyuncion, con gue proporcionemos uno solo de los valores correctos, se eva-
luara como correcta la expresion.

Disyuncidn excluyente:

$x Sy $x xor $y
v v F
v F v
F v v
F F F

La diferencia con el operador de disyuncion comun es que si ambas condiciones son
verdaderas, devuelve falso.

Supongamos que disponemos de estos datos proporcionados en un pedido:

Starjeta = "VISA";
Scupon = 19876;

Y que queremos validarles con la regla de que si paga con tarjeta VISA, no se conside-
rard ningun cupdn de descuento. Por el contrario, si ingresa un cupén de descuento, la forma
de pago no puede ser VISA. Son excluyentes:
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if (Starjeta == "VISA" xor Scupon <> "") |

print ("Podemos tomar su pedido”);

} else {

print ("No puede elegir VISA y a la vez colocar un
codigo de cupdn de descuento, y tampoco puede elegir otro medio
de pago sin ingresar un cédigo de cupédn.");

}

Negacion:
$x 1$x
v F
F v

El operador de negacion transforma la expresion en su contrario. Es decir, si la condi-
cion es verdadera, devuelve falso, y si la condicion es falsa, devuelve verdadero.

Ya hemos utilizado este operador en otros casos, como por ejemplo en:

if ($ _POST["nombre"] != "Pepe”{

print ("No sos Pepe"):

}

Devuelve verdadero si nombre no es igual a “Pepe”.

Resumamos, entonces, en un cuadro, los distintos operadores dgicos:

Operador Nombre Ejemplo Devuelve verdadero cuando:

$x es verdadero e $y también es verdadero
{deben ser ambos verdaderos para que
devuelva verdadero, con que uno sélo sea
falso, devuelve falso)

and Conjuncion "y” $x and $y

$x es verdadero e $y también es verdadero
(deben ser ambos verdaderos para que
devuelva verdadero, con que uno solo sea
falso, devuelve falso)

&& Conjuncidn "y” $x && By

$x es verdadero, o $y es verdadero (con
or Disyuncion "o0" $x or $y que uno solo sea verdadero, devuelve
verdadero)
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Operador Nombre Ejemplo Devuelve verdadero cuando:
$x es verdadero, o $y es verdadero (con

Il Disyuncién “o0" Sx 1l $y que uno solo sea verdadero, devuelve
verdadero)

Blkiiekn 0 bien $x es verdadero, o bien $y es
Xor excfu ks $x xor $y verdadero (uno de ellos), pero no ambos.
y (si ambos son verdaderos, devuelve falso)
! Negacion 1$x Devuelve verdadero si $x no es verdadero

Cuadro 6-2. Operadores logicos.

Habiendo comprendido el funcionamiento de los condicionales y de los operadores
de comparacion y logicos, ya estamos listos para realizar distintas validaciones en nuestros
codigos.

Tipos de validaciones

¢Esta presente cada dato requerido?

En este “didlogo en etapas” que implican las paginas dinamicas, este “estar esperando” en
una segunda pagina un dato que el usuario deberfa haber enviade hacia el servidor desde una
pagina anterior (ya sea con un enlace que envia variables, o con un formulario), puede suceder
gue el dato esperado nunca llegue, con lo cual se frustraria el intento de usarlo.

Volvamos a analizar el coddigo de un ejemplo anterior: supongamos que tenemos una
pagina llamada formulario.html que contiene esto:
<form action="muestra.php" method="post">
<input type="text" name="domicilio" />
<input type="submit" value="Enviar" />
</form>
Y también tenemos una pagina llamada muestra.php, que es la pagina en la que esta-
remos esperando la variable “domicilio”, para usarla:
<?php
print ("Su direccion es: ");
print ($ POST["domicilio"]);
?>
Este esquema esta dando por supuesta una situacion ideal, una forma esperada de

navegar por estas dos paginas, que no necesariamente sera el camino gue seguird todo
usuario. Damos por supuesto lo siguiente:

1. que el usuario ingresara primero a formulario.html,
A s s PHDP v
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que luego escribira algo en el campo llamado “domicilio”,
que a continuacion pulsara el botén de Enviar,

que recibira instantes después como respuesta el resultado del procesamiento de
la pagina muestra.php, que le mostrara su domicilio.

Posiblemente, ése sea el comportamiento de la mayoria de los usuarios, pero... Ly qué
pasara con las excepciones gque no sigan ese camino ideal?

& Qué pasaria si un usuario gue ya utilizé estas dos paginas y conoce las dos URL (o las
guardd en sus Favoritos), entra directamente a muestra.php, sin haber pasado antes por
el formulario? Es decir, si entra directamente al que suponiamos que iba a ser el “segundo
paso” de la serie de pasos, salteandose el primero.

Lo gue se obtendra sera un mensaje de error similar a éste:

Su domicilio es:

Notice: Undefined index: domicilio in... etc.

Es decir, no se encuentra definida ninguna celda llamada “domicilio” dentro de la ma-
triz $_POST que se estéa intentando leer, en el archivo de destino, cuando ordenamos gue el
intérprete de PHP muestre su valor con la orden print($_POST[“domicilio”]);.

De mas estéa decir que los mensajes de error del intérprete de PHP son algo que jaméas
deberfa aparecer en nuestras paginas: si hemos programado bien nuestro cédigo, podriamos
evitar por completo esos errores.

Evitar estos errores es muy simple, es cuestion de anticiparse a la posibilidad de ausen-
cia de ese dato esperado, verificando primero si esta presente el dato. Solo si esta presente,
procederemos a usarlo y, en caso contrario, mostraremos alguna indicacion para el usuario
(por ejemplo, un enlace hacia el formulario que debié haber utilizado).

El problemaenestasituaciénes que seestaintentandoleerlacelda$_POST[“domicilio”].
Y, al no haber pasado antes por el formulario, esa celda directamente no existe. Y no se puede
leer algo gue no existe...

Para anticiparnos a la posibilidad de ausencia de un dato esperado, usaremos un
condicional, que verifique si esta definida la variable o celda de matriz que estamos a punto
de utilizar; si esta presente, en ese caso haremos uso de ella.

Para verificar si una variable o celda de matriz se encuentra definida, usaremos la sin-
taxis siguiente:
<?php
if ( isset($ _POST["domicilio"]) ) {

print ("<p>Su direccion es: ");
print ($ POST["domicilio"]);
print (“</p=")
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} else |

print ("<p>Oops! Parece que no pasd por el <a
href=\"formulario.html\">formulario</a>. Por favor, pase por él
y envienos su domicilio.</p>");

}

P

Notemos que hemos previsto las dos posibilidades:

* ue esté presente, 0 sea que haya sido enviado el dato “domicilio” (en cuyo caso,
lo usamos), o

* que no haya sido proporcionado, en cuyo case sclicitamos al usuario que pase por
el formulario vy lo utilice.

Siempre utilizaremos esta validacion cuando estemos esperando que el usuario pro-
porcione un dato, ya gue es posible que éste no nos llegue. Por esta razén, debemos antici-
parnos a esa posibilidad para no terminar en un mensaje de error.

Si queremos validar de una sola vez la llegada al servidor de mas de una variable,
podemos unir con comas los nombres de esas variables (o celdas de matrices) dentro del
isset:

<?php
if ( isset($ POST["nombre"],S POST["apellido"],$ POST["edad"])
)

// S86lo si todos esos datos estan presentes, devuelve
verdadero y se ejecuta lo que esté entre las llaves del if

}

También podriamos unir distintos isset con operadores légicos:

<?php
if ( isset($_POST["nombre"]) and isset($_POST["apellido"]) and
isset($ POST["edad"]) ){

// s6lo si todos esos datos estan presentes, devuelve
verdadero y se ejecuta lo que esté entre las llaves del if

}

La validacion de “si estd definido” un dato, es la mas necesaria de todas, y la usaremos
siempre que esperemos recibir un dato del lado del usuario y que, por lo tanto, pudiera llegar
a slceder gque no sea proporcionado, gue no esté presente.
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Si no esta vacio

Otra posibilidad diferente (aunque pareceria ser igual a la anterior, no lo es) es que el usuario
sf pase por el formulario, pero lo envie hacia el servidor sin haber escrito nada dentro del
campo. Es decir, el dato esperado si estara “definido”, habra llegado al servidor, pero con un
valor de “nada”, totalmente vacio.

La diferencia entre “estar definido” y “estar vacic” es similar a la diferencia entre el hecho
de que haya llegado una carta a nuestro buzén de correo, y que la carta esté vacia.

* El no estar definida una variable equivale a que no nos llegé ninguna carta.

*  Estar definida equivale a que llegé la carta (pero todavia puede ser que esté llena
0 vacia, hasta que no la abramos no lo sabremos).

* Estar vacia da por sentado que llegé (esta definida), pero sin contenido.
+  Estar llena es la situacion ideal: llegé (esta definida) y tiene contenido (no esta
vacia).

Validar esta posibilidad es posible mediante los operadores de comparacion gue he-
mos utilizado en otras ocasiones. Segun la forma en que expresemos la condicién, podemos
utilizar distintos operadores de comparacion. Podemos querer saber si algo esta vacio, y en
ese caso escribiriamos asi la condicion:

<?php

i1f ($ POST["domicilio%] == ""){

// si es cierto, es que esta vacio
}
2>

Y, en ofros casos, si queremos saber si algo no esta vacio, podemos usar tanto el
operador <> como el operador !=, cualquiera de los dos:

<?php
i1f ($_POST["domicilio"] <> "")({

// 31 es cierto, es que NO estd vacio

O lo que es igual:

<?php
if ($_POST["demicilio"] != "") ({
// si es cierto, es que NO esta vacio
}
2>
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Notemos que hemos utilizado el operador de negacion ! para que la condicion sea ver-
dadera si “no es igual” a vacio (y expresamos el valor vacio mediante “nada” entre comillas,
literalmente nada, ni siquiera un espacio vacio entre la apertura y el cierre de las comillas).

De esta manera, sabremos si un dato ha sido llenado con algan valor por el usuario
antes de utilizarlo en nuestro codigo.

Aplicado al ejemplo anterior, podriamos combinar ambas validaciones en una sola (que
esté presente el dato, y que no esté vacio) mediante un operador légice que una ambas
condiciones:

<?php

if ( isset($_POST["domicilio"]) and $ POST["domicilio"]
!=ﬂ" ) {

print ("<p>Su direccion es: ");
print ($_POST["domicilio"]);
print ("</p>");

} else {

print ("<p>Oops! Parece que no pasd por el <a
href=\"formulario.html\">formulario</a>. Por favor, “pase y
escriba su domicilio.</p>");

2>

Si su valor esta dentro de un rango

Otras veces, necesitaremos comparar valores (generalmente numéricos) para saber si estan
dentro de un rango de valores posibles. Por ejemplo, sila variable “mes” de un formulario de
un calendario, es un numero mayor a cero y menor a 13 (los doce meses del aho):

<?php

Smes = 10; // supongamos que esto llegaria desde un
formulario

if (Smes > 0 and Smes <= 12) {

print ("<p>Usted eligidé el mes: Smes");

} else |
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print ("<p>Ha elegido un mes inexistente</p>");

Es importante que observemos como hemos usado el operador légico and para de-
finir un rango mediante la unién de dos condiciones diferentes: que $mes sea mayor a cero
(primera condicién), y gue $mes sea menor o igual a 12 (segunda condicién). Con esos dos
limites, tenemos definido un rango de valores permitido. Si ambas condiciones son ciertas,
se gjecuta el codigo envuelto entre las llaves del if; en caso contrario, se ejecuta lo envuelto
entre las llaves del else.

Si en vez de un Unico rango, se tratara de una serie de rangos de valores, deberiamos
utilizar una serie de elseifs:

<?php
Stotal = 145; // supongamos dque esto llegaria desde un
formulario

if (Stotal > 0 and Stotal <= 500)

if (Stotal <= 100) {

print (" ;Muy barato! Menos de 100 pesos...");

} elseif (S$total <= 200) {

print ("Buen precio, entre 101 y 200 pesos.");

} elseif (S$total <= 500) {

print ("Algo caro, entre 201 y 500 pesos.");

}
} else {

print ("El valor estd fuera del rango permitido de 1 a
500"

>
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Notemos como estamos “anidando” distintos niveles de condiciones: la primera con-
dicion define el rango posible entre 1 y 500, y sélo en caso de estar dentro de ese rango, se
pasa al siguiente nivel de validacion (para evaluar exactamente en cual franja de precios se
ubica). Esa primera condicién tiene un efse que comunica un mensaje al usuario en caso de
haber ingresado un total fuera del rango permitido.

Pero, una vez verificado que el valor de $total esta entre 1 y 500, se procede a una serie
de validaciones excluyentes, conectadas, de las cuales sélo uno de los rangos sera verdade-
ro: 0 es menor a 100, o esta entre 101 y 200, o esta entre 201 y 500. No hay otra posibilidad.

Llegados a este punto, ya estamos en condiciones de hacer validaciones completas a
todos los datos que esperamos que el usuario envie hacia el servidor.

NG vt o das DLID Crasrican o e Xhia s i ne e = PR
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IDENTIFICACION
CON COOKIES Y
SESIONES

Cookies: datos que identifican a un navegador

Las cookies son simples archivos de texto plano (sin formato, sin nin-
guna decoracion), creados por el navegador del usuario en su propia
computadora, en el momento en que un servidor Web se lo solicita.

"Crear cookie”

El navegador crea un archivo
de texto en el disco del usuario

Figura 7-1. El servidor Web le pide al navegacdior que cree una cookie.
Dentro de ese archivo de texto, el navegador del usuario alma-

cenara los datos que &l servidor le enviara y, luego —esto es funda-
mental-, el navegador reenviara automaticamente hacia el servi-
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dor todos estos datos en cada “peticion” gue el usuario realice hacia ese mismo dominio (es
decir, en cada enlace que pulse o en cada formulario que lleve hacia una pagina de ese sitio
que le ordend crear la cookie).

Ante cada peticion hacia el mismo dominio,
el navegador del usuario envia al servidor
todos los datos guardados en la cookie

Figura 7-2. El navegador reenvia al servidor los datos de la cookie.

De esa manera, ese servidor podra identificar a ese usuario a lo largo de su nave-
gacion por las distintas paginas de ese mismo sitio, algo que le servira tanto para mostrarle
contenidos especificos creados para ese usuario, como para otras tareas mas invisibles para
el usuario pero muy Utiles para el duefio del sitio como, por ejemplo, llevar estadisticas de las
visitas de cada usuario.

Algunos usos posibles: el servidor puede almacenar el nombre del usuario para saludar-
lo cada vez que entre a una péagina de ese sitio; memeorizar los productos gue lleva elegidos
de un carrito de compras hasta que complete la operacién de compra; recordar el idioma
preferido por el usuario para navegar por ese sitio; ¢ la fecha de su Ultima visita. Y muchisimos
otros usos mas.

La forma en que un servidor Web (tipicamente Apache, el servidor Web instalado en la
mayoria de los hostings) le ordenara al navegador del usuario (Firefox, Explorer, Opera, etc.)
que cree alguno de esos archivos de texto denominados cookies, estara totaimente bajo
nuestro control, ya que serd nuestro propio codigo PHP el que le ordenara al servidor Web
que éste, a su vez, le solicite al navegador la creacion de la cookie y, una vez creada, otro
codigo PHP sera capaz de solicitar que se almacenen datos dentro de ese archivo, o que se
lean los que alli fueron guardados.

La manera en gque estos archivos de texto se crean en el disco rigido del usuario no
debe preocuparnos: de eso se encarga el navegador del usuario, luego de que gjecutemos
la instruccion de PHP gue, en unos instantes, aprenderemos.

ATENCION: esta comodidad de “que lo haga todo sl navegador” es también un arma
de doble filo, porque asl como el navegador nos simplifica el trabajo, también puede im-
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pedirnos por completo utilizar cookies, si el usuario ha configurado a su navegador para
que no permita crearlas. Por lo cual, cuando usemos cookies, en la medida de lo posible,
deberfamos tener un plan B alternativo (por ejemplo, plantearnos si no serfa mejor usar
sesiones) para no dejar afuera a quien tenga desactivada esta posibilidad en su navegador.

Almacenar variables en cookies

En una cookie se pueden almacenar muy pocos datos (hasta un méaximo de 4093 caracteres
por cada cookie), y sélo es posible almacenar hasta 20 cookies por dominio (esto es impor-
tante tenerlo presente por si en distintas secciones de nuestro sitio hacemos Uso de cookies),
y un navegador sdlo puede almacenar hasta 300 cookies en total, compartidas entre todos
los sitios gue ese usuario visita (de lo contrario, el navegador empezara a eliminar las cookies
mas antiguas, lo que constituye la razén de que algunos sitios que usan cookies para recordar
nuestros datos, nos vuelvan a pedir una y ofra vez gue nos identifiguemos, periddicamente:
es porgue su cookie fue borrada, desplazada por otras cookies mas nuevas de otros sitios
gue fuimos visitando).

Debido a esa “escasez” de recursos de las cookies, es muy comun almacenar Unica-
mente un cédigo en la cookie, para que identifique a ese usuario en ese navegador en esa
computadora, v el resto de los datos asociados se almacena en el servidor (en el hosting,
generalmente en bases de datos).

Un antiguo mito (mas de diez anos, juna eternidad en la historia de la Web!) genera toda
clase de rumores en torno a las cookies: se dice que revelan nuestros datos privados, que
espian nuestra computadora, y muchas otras fantasias, causadas por el desconocimiento de
sus verdaderos limites.

La Unica capacidad real de una cookie es la de almacenar algunos pocos datos en
variables, gue luego podremos utilizar cuando, desde la misma maguina y usando el mismo
navegador, ese usuario ingrese nuevamente a nuestra pagina Web. Este detalle casi trivial
merece ser recalcado: no es el usuario en sf, y ni siquiera es la computadora del usuario la
que queda identificada, sino apenas el navegador que se utilizd; si desde la misma compu-
tadora ingresara al mismo sitio Web el hermano o el compariero de trabajo de nuestro usuario
utilizando el mismo navegador, lo confundirfamos con nuestro usuario. Y, por el contrario, si
el mismo usuario ingresara usando ofro navegador, © desde otra computadora, no lo reco-
noceremos... Y algo mas: solamente se puede leer la cookie desde el dominio que la creo,
asi que de “espionaje”, poco y nada. Salvo en casos demasiado sofisticados, que sdélo son
posibles para grandes empresas de publicidad onfine, gue hospedan sus banners en un mis-
mo dominio pero los publican en distintos sitios y, de esta manera, detectan el codigo de su
cookie alo largo de varios sitios, y pueden llevar estadisticas del perfil de visitas de un usuario:
si visitd tal diario, y luego tal otro sitio de remates, etc. Pero eso Unicamente crea perfiles para
mostrar publicidades afines al usuario, y no datos individualizables con nombre y apellido
(salvo excepciones que, como las brujas, no existen, pero “gque las hay, las hay...” aunque
requieren que algunoc de los sitios de la cadena comparta sus bases de datos, algo que entra
en el terreno de lo legal mas gue de la programacion).

Existen algunas consideraciones a tener en cuenta antes de pasar al codigo. Las
cookies se generan a través de una orden que debe llegar al navegador del usuario antes
de que éste procese el codigo HTML que nos haré ver una péagina en nuestra pantalla. Para
lograr esto, la orden para la creacién de la cookie debe vigjar en el header o encabezado de




108

Identificacion con cookies y sesiones

la peticion HTTP que nos trae el archivo HTML, desde el servidor hacia el navegador; por lo
gue la gjecucién de la funcion gue crea un archivo de cookies debe ser anterior a cualquier
codigo HTML o a cualquier echo de PHP que haya en la pagina (igual que con las sesio-
nes, como veremos pronto), para que llegue dentro de los encabezados de la peticion HTTP.

En el siguiente ejemplo veremos cudl serfa la ubicacion del cddigo que crea una cookie:

<?php
setcookie ("nombre"”, "Juancito") ;

PS>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html ...etc...
</html>

Analicemos el codigo precedente. La funcion setcookie, incluida en el lenguaje PHP,
recibe como primer “argumento” (primera cosa dentro de sus paréntesis) el nombre de la
variable que se almacenara en la cookie y, como segundo argumento (separado por una
coma del argumento anterior), el dato que desea almacenarse dentro de esa variable, que el
navegador guardara en un archivo de texto dentro de la computadora del usuario:

setcookie ("nombre”, "Juancito") ;

La funcién setcookie permite especificar varios otros argumentos dentro de sus parén-
tesis, pero son todos opcionales:

setcookie (nombre, valor, duracidén, ruta, dominio, seguridad)

Algunos de ellos los veremos unos parrafos mas adelante. Pero con esos dos datos
(el nombre de la variable y su valor), separados por comas y envueltos entre comillas, es
suficiente para crear una cookie y guardar un dato.

Este ejemplo, gue define una variable denominada “nombre” con el valor “Juancite”, ha
creado realmente una cookie (probemos de ejecutarlo en nuestro servidor local, o en nuestro
hosting). Como no se ve nada especial en la pantalla, nos queda la duda: no sabemos si se
ha lograde crear esta cookie, o no...

Afortunadamente, es muy facil comprobar sl se cred, o no: podemos ver con nuestro
propio navegador todas las cookies que ese navegador ha almacenado, y cuél es el valor que
guarda dentro cada una de ellas.

En cada navegador es diferente la forma de acceder a las cookies; por giemplo, en
Firefox, accedemos entrando a ment Herramientas — Opciones — Privacidad —
Eliminar cookies de forma individual, que nos muestra el listado de cookies que exis-
ten en ese navegador, asi como su contenido, su fecha de expiracion y otras informaciones
complementarias.

En este caso, se veria de esta manera:

Alfaomega PHP, C

ion de paginas Web dinami


http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd

Identificacién con cookies y sesiones 109

[©cookes TP
Buscar: I _',._

Las cookies siguientes estan guardadas en su equipo:

Sitio | Nombre de la cookie

# | linkbucks.com A

® | linkedin,com

# | |listado,mercadalibre.com.ar

# | |listenmusic, fm

® | llive.com

® | |livechatinc.net

# | livehelpgenie,com

# | |livemocha.com —~
# | liveperson.net

® | |Imgtfy.com

# | Imodules.com
. llocalhost
i localhost

Nombre: nombre
Contenido: Juancito

' -

Ruta: jfibrophpjcap7/
Enviar para: Cualquier tipo de conexion
Expira: Viernes, 20 de Agosto de 2010 03:57:37 p.m.

Eiminag cookie |  Eiminar todas las cookies | cerrar |

2|

Figura 7-3. Cookie almacenada y su valor.

De esta forma, verificamos si la cookie fue creada y con qué valor. Esto es muy (til
mientras programamos y necesitamos detectar si funciond nuestro cédigo o si hubo errores,
Pero por supuesto, la forma mas usual de trabajar con los datos guardados en las cookies es
la de leerlos y utilizarlos directamente desde los codigos PHP que programemos en nuestras
paginas y que aprenderemos a continuacion.

Leer variables de cookies

Vamos a tratar de entender como es el circuito de lectura de un dato que estaba en una
cookie. Como dijimos, la cookie es reenviada automaticamente por el navegador hacia el
servidor (hosting) cada vez que el navegador detecta que se esta realizando una peticion a
una URL de un dominio gue ya tiene almacenada una cookie en ese mismo navegador. Es
decir, en cuanto pulsamos un enlace, despachamos un formulario o escribimos una
URL y pulsamos enter, si cualquiera de estas tres acciones apunta hacia un sitio que an-
teriormente nos guardé una cookie, en ese mismo instante, nuestro navegador envia hacia
el servidor las variables contenidas en la cookie correspondiente a ese sitio (las vaya a
usar o no ese servidor, gue no es cuestion que le interese al navegador, &l sdlo las envia sin
preguntar), sin necesidad de gue tengamos que hacer nada especial, todo sucede de forma
invisible y automatica.

Esas variables almacenadas en cookies que se envian hacia el servidor, se almacenan
por el servidor Web en una matriz, al igual que sucedia con los datos enviados por enlaces
get o por formularios post, solo gue esta vez la matriz se llama $_COOKIE.

AlaUlTl
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Imaginemos un ejemplo: en una de nuestras paginas, le pedimos al usuario que me-

diante un formulario complete su nombre, y lo guardamos en su propia magquina, en una varia-
ble de cookie llamada “nombre”. Luego, cuando hagamos un echo de $_COOKIE[“nombre™]
en cualquier otro momento y desde cualguiera de las paginas de nuestro sitio, esto seré posi-
ble gracias a que €l navegador ya leyé en el disco rigide del usuario esta variable y la reenvid
automaticamente hacia el servidor. Esto nos ahorra espacio de almacenamiento en nuestra
base de datos, y causa la impresion de estar “reconociendo” a nuestros usuarios en cuanto
entran a nuestro sitio... aungue lo que en verdad se reconoce es el archivo que hemos deja-
do guardado en esa computadora.

Por lo tanto, podemos concluir que la informacién guardada en cookies:

*  Perdura mas tiempo de lo que dura el simple proceso de una pagina PHP (ya
veremos que es posible definir cuanto tiempo duraréa antes de que el navegador
la elimine automaticamente, aunque siempre existe la posibilidad de que sea el
propio usuario el que elimine sus cookies antes del tiempo previsto).

e Las cookies creadas en algunas de las paginas de nuestro sitio, se pueden leer
desde otras paginas PHP de nuestro propio sitio (o que permite identificar,
a lo largo de varias paginas, a ese visitante, siempre hablando de paginas PHP
dentro de un mismo dominio, nunca de otro distinto).

Volviendo al cédigo, para utilizar los datos aimacenados en una cookie en nuestras péa-

ginas (en la misma que la cred, o en otras paginas del mismo dominio), simplemente debemos
mostrar alguna celda de la matriz $_COOKIE.

Kb aio s PHP (
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Probemos con la creacion de esta pagina, y llamémosla inicial.php:

<?php
setcookie ("mivariable", "datos, datos y mas datos", time ()+60);

// Recordemos que esto es imprescindible que esté al inicio del
archivo
2>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html>

<head>

e seE

</head>
<body>
<hl>;Ya se cred la cookie!</hl>

</body>
</html>

Mediante este codigo, definimos en la maguina del usuario una variable denominada
“mivariable”, en la que guardamos un texto que dice “datos, datos y mas datos”.

El tercer argumento de la funcién setcookie especifica la duracion o el momento de
vencimiento de la cookie; es decir, cuando el navegador del usuario debera eliminar el

ginas Web dinam
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archivo de texto de su disco rigido. En este caso, se ha pasado como tercer argumento el
instante actual (la funcion time(), tema gue veremos mas adelante en este libro) mas 60 se-
gundos, esto significa que luego de un minuto se autodestruira esa cookie. Si la intentamos
leer pasados los 60 segundos, no estara disponible el dato, ya no existira (si no especificamos
ningun momento de borrado, la cookie se eliminard automaticamente en cuanto el usuario
clerre su navegador).

Si lo gqueremos probar luego de ejecutar una vez el cédigo que crea la cookie, ingrese-
mos con nuestro navegador en otra pagina de nuestro mismo servidor gue contenga una
lectura de esa variable, podriamos llamarla otra-pagina.php, y contendria algo asi:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html>

<head>

R B

</head>
<body>
<hl>

<?php
if ( isset($_COOKIE["mivariable"]) ) {

echo "La cookie contiene: ";
echo $ COOKIE[“mivariable”];

} else {

echo "Parece que no pasdé por la pagina inicial.php,
wvuelva a ella asi se crea la cookie.";

}

2>
</hl>

</body>
</html>

Si en lugar de hacer en dos péaginas diferentes este uso de datos de cookies, quisié-
ramos hacerlo en una sola pagina, el codigo seria similar al siguiente (podemos llamar a esta
pagina en-una-sola.php):

<?php
if (!isset($ COOKIE["mivariable"])) {

// Si NO estid presente, la creamos:
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setcookie ("mivariable", "datos, datos y mas datos",
time () 4+60) ;

}

?2>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http: //www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html>

<head>

S emeEETe

</head>
<body>
<hl>
<?php
if ( isset($ COOKIE["mivariable"]) ) ({

// 51 esta disponible, la usamos:

echo "La cookie contiene: ";
echo $ COOKIE["mivariable"];

} else {

echo "Como es la primera vez gque entra a esta pagina,
acaba de enviarse al navegador la orden de crear la cookie,
junto con este cédigo y texto que esta leyendo. Si vuelve
a solicitar esta pagina otra vez pulsando F5, el navegador
enviard hacia el servidor la cookie y podra ser leida y
utilizada.";

2>
</hl>

</body>
</html>

Nota: no podemos leer una cookie en el mismo momento en que ordena-
mos crearla con la funcion setcookie, sino gue recién a partir de la siguiente peticion al
servidor, el valor de la cookie sera enviado por el navegador hacia el servidor y alli podra
utilizarse.
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1) Solicitamos una pagina

2) El servidor ejecuta

la orden setcookie, por lo
que pedira al navegador
que cree la cookie y guarde
una variable dentro.

3) El navegador crea el archivo y garda en el disco del usuario:
mivariable=datos, datos y mas datos

4) Solicitamos la misma u otra pagina del mismo sitio.
El navegador envia al servidor
mivariable=datos, datos y mas datos

5) El servidor ya puede leer

— ¢l dato recibido:
$ _COOKIE["mivariable"]

Figura 7-4, Circuito de creacién y lectura de una cookie.

Borrar una variable o una cookie

No es lo mismo eliminar el archivo de cookie completamente del disco del usuario, que sim-
plemente vaciar el valor de alguna de sus variables.

La forma de vaciar el valor de una variable de una cookie es muy simple, y consiste en
definirla tal como si la estuviéramos creando, pero sin especificarle ningtn valor:

113



114

Identificacion con cookies y sesiones

<?php
setcookie ("nombre™) ;
P

De todos los pardmetros posibles gue podemos proporcionar dentro de los paréntesis
al crear una cookie, el Unico obligatorio es el nombre de la variable y, en el caso de ser el
Unico gue proporcionemos, produce el vaciamiento de los datos que hubiéramos almace-
nado con anterioridad en esa variable.

Con la misma légica que en el caso de crear una cookie, si luego de ordenar borrar
una cookie, en el mismo codigo de la misma pagina que se esta ejecutando en el servidor
intentamos leer esa cookie, ésta todavia existira, ya que recién en la siguiente peticién al
servidor dejara de estar disponible su dato.

Complementariamente, si gueremos eliminar del servidor inmediatamente una varia-
ble de cookie ya leida, serd necesario utilizar la funcién unset:

<?php
unset ($_COOKIE(["nombre"]) ;
2>

Esto no solo vacia el valor de la variable, sine gue elimina la variable misma.

En cambio, para eliminar por completo el archivo de la cookie del disco del usuario,
sera necesario utilizar un argumento extra de la funcion setcookie, que aprenderemos a
continuacion.

Argumentos opcionales

Ya hemos utilizado en los distintos ejemplos varios de los argumentos o parametros gue po-
demos utilizar dentro de los paréntesis de la funcion setcookie,

La totalidad de estos argumentos es la siguiente:
setcookie (nombre, valor, duracidn, ruta, dominio, seguridad)

El unico parametro obligatorio es el nombre de la cookie o variable (que de ser usa-
do sin ninglin ofro dato, causa la eliminacion de esa variable de la cookie, tal como hemos
aprendido recién).

Si al utilizar esta funcion deseamos saltear (omitir) alguno de los argumentos para luego
especificar otro, igualmente debemos completar su posicién con " (nada, ni siquiera un
espacio, entre comillas), salvo en el caso de la duracion o vencimiento, que debe completarse
conun 0, y salvo también el Ultimo de los argumentos, el de limitar la cookie que se transmitira
solo bajo una conexion hittps (segura), en el cual los valores posibles de ese argumento son
1 (se obliga a transmitirla por https) o O (no es necesaric https).

Veamos, entonces, los argumentos posibles que aun no hemos visto, comao la ruta y el
dominio.
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1) Solicitamos una pagina.

2) El servidor ejecuta la
orden de BORRADO, por lo
que pedira al navegador
que borre la cookie.

3) El navegador elimina la cookie del disco del usuario.

4) Solicitamos la misma u otra pagina del mismo sitio.
El navegador YA NO envia ningun dato de cookies al servidor:

Figura 7-5. Circuito de borrado de una cookie.

El cuarto argumento de la funcién que crea una cookie, la ruta, indica desde qué
directorio (carpeta) de un servidor se accedera a los datos de esa cookie, impidiendo la
lectura de sus datos a toda pagina PHP que no esté almacenada dentro de esa carpeta.

Un ejemplo:
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<?php
setcookie ("prueba", $valor, time()+3600, " /foro/","",1);
?>

Estamos definiendo una serie de cosas:
*  creamos una variable llamada “prueba’,
* sucontenido es lo que sea que estuviera almacenado en la variable $valor,

* este dato dejara de existir una hora después de su creacién (60 minutos * 60 se-
gundos = 3600 segundos).

e Estavariable “prueba” sélo se podra leer desde paginas PHP que estén almacena-
das dentro de la carpeta “foro” de nuestro sitio.

*  No especificamos ningdn subdominio, dejando las comillas vacias.

* Y obligamos a utilizar un servidor seguro (https) para transmitir la variable (por lo
tanto, la cookie no se se creard si no disponemos de un servidor https).

El guinto argumento, el del dominio, especifica desde qué dominio se accedera a la
cookie (esto es usado para subdominios de un mismo sitio, para que tnicamente desde ese
subdominio se puedan leer los datos de la cookie).

Otro ejemplo:

<?php

setcookie ("ingreso”, $datos, time ()+(60 * 60 * 24),"","ar.
undominio.com”,0) ;
2>

En este caso, la cookie tendra una duracion de 24 horas, y solamente se podra leer
desde cualquier carpeta del subdominio ar dentro del dominio undominio.com gue se es-
pecificd, sin que sea necesaria una conexion segura para enviar los datos.

Y, por Ultimo, si queremos eliminar una cookie por completo, vaciando el valor de
su variable y eliminando fisicamente el archivo del disco del usuario, la forma de hacerlo es
indicandc un momento de vencimiento anterior al actual (en el siguiente ejemplo, el “cero” del
tercer argumento):

<?php
setcookie ("nombre", Sdatos, 0) ;
P

Tengamos presente, entonces, gue existen tres herramientas distintas para “eliminar”
datos relacionados con las cookies, pero gue no son iguales:

1. Vaciar una variable de cookie sin eliminarla, con setcookie sin valor.
2. Eliminar del servidor una variable ya lelda con unset.

3.  Eliminar el archivo fisico del disco del usuaric con setcookie y fecha anterior,

NG vt o das DLID Crasrican o e Xhia s i ne e = PR
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Ejemplo completo

Veamos ahora un ejemplo algo mas complejo, pero completo y listo para usar, de uso de
cookies para generar cédigo HTML personalizado.

En este caso, el objetivo serd generar apenas una palabra que se escribira con un
echo de PHP dentro de la etiqueta <link> de las paginas de nuestro sitio:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="xxxx.css" />

Por lo cual, segun el valor de esa palabra, serd una hoja de estilos distinta la que el
navegador aplicara para ese usuario durante su navegacion a través de ese sitio (que permita
ofrecer algunas opciones de diseno personalizado a cada usuario como, por ejemplo, que
elija tamanos de fuentes distintos, cantidad de columnas a eleccién, colores e imagenes de
fondo personalizados, etc. Todo esto, simplemente eligiendo cudl hoja de estilos se aplicara,
que se decidira por el valor almacenado en una cookig).

La secuencia de pasos serd ésta:

1. Verificaremos si el usuario acaba de elegir algun estilo mediante un menl de se-
leccidn (verificamos si en $_POST existe la variable que da nombre al select que
hayamos proporcionado para elegir estilos);

2. silo hizo, almacenaremos en una cookie el nombre del estile elegido, y ademéas lo
escribiremos dentro de <link>;

3. delocontrario, sien$_POST no proporciond nada, verificamos con otro condicio-
nal si ya tiene la cookie almacenada de antes, leyéndola de $_COOKIE vy, en ese
caso, leeremos la variable gue fue proporcionada por esa cookie y escribiremos
su valor dentro de la etiqueta <link>;

4, y, por dltimo, si tampoco en $_COOKIE encontramos datos, es que el usuario
llega a la pagina por primera vez y todavia no eligié nada, asi que, en ese caso,
escribiremos un valor por defecto dentro de <link>.

iManos a la obral Crearemos un archivo llamado pagina.php:
<?php
if ( isset($ POST["eleccion”]) }{

// si el dato estad ubicado alli, es que acaban de usar el
formulario y enviaron un estilo elegido.

$hoja = $ POST["eleccion"];

// entonces, dejamos preparada una variable para usarla
dentro de <link>

setcookie ("elegido", $hoja, time()+(60 * 60 * 24 * 30));

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati Alfaomega
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// vy guardamos una variable a la que llamamos "elegido"
dentro de una cockie; su valor lo tomamos de $ POST["eleccion"
(o de $hoja que es lo mismo), y definimos su vencimiento para
dentro de 30 dias.

} else |

// si no encontramos en $ POST el dato, vemos si ya estaba
en una cookie desde una visita anterior:

if ( isset($_COOKIE["elegido"]) ){

// si estd, colocamos dentro de la misma variable $hoja lo
que el usuario habia elegido:

Shoja = $ _COOKIE["elegido"];

} else {

// si tampoco estaba alli, mostraremos una hoja por
defecto:

$hoja = "hoja-por-defecto";

2>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<title>Usando cookies para elegir hoja de estilos</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/
html;charset=utf-8" />

<?php

// sea cual sea el camino tomado anteriormente, la variable
Shoja debe tener algun valor, asi que lo leemos y lo usamos
para que se cargue la hoja respectiva:

if ( isset(shoja) ) [
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echo '<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="'.S%hoja.'.css" />';

?2>
</head>

<body>
<hl>;Elijamos un disefio!</hl>

<form action="pagina.php" method="post">
<fieldset>

<p>Cambiemos el estilo a nuestro gusto:</p>
<select name="eleccion">
<option value="minimalista">Minimalista</option>

<option value="antigua">Antigua</option>
<option value="moderna">Moderna</option>
<option value="zoom">Fuentes grandes</option>
<option value="tres">Tres columnas</option>

<option wvalue="dos">Dos columnas</option>
</select>
<input type="submit"” wvalue="Elegir" />

</fieldset>
</form>

</body>
</html>

Para gue el rompecabezas funcione, los nombres gue le daremos a nuestras hojas de
estilo serén los que hemos usado dentro de este codigo: “hoja-por-defecto.css”, “minimalista.

css”, “antigua.css”, “moderna.css”, “zoom.css”, “tres.css” y "dos.css”.

Por supuesto, hagamos gue los cambios en cuanto a disefio en las distintas hojas CSS
sean notorios, para que al navegar por las distintas paginas de nuestro sitio veamos cémo se
mantiene el estilo elegido al comenzar la navegacion.

Agreguemos en cada pagina de nuestro sitio los contenidos propios de cada pagina,
e incluyamos un menu para navegar entre ellas, y asegurémonos de repetir tanto el menu de
seleccion para elegir un estilo, como el codigo PHP necesario para que lo detecte y lo guarde
en las cookies o lo lea en ellas, completando la etiqueta <link>.

Ideas para aplicar cookies

Para terminar con el tema de las cookies, sugeriremos algunas ideas para otros usos distintos
a los que ya vimos.

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati Alfaomega
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Por ejemplo, podriamos memeorizar si un usuario ya visité un producto o una categoria
de productos de un catdlogo. Si gracias a una cookie detectamos que visitd el producto
“Mesa de ping pong”, entonces podriamos mostrarle una publicidad de “Paletas de ping
pong”, o de “Clases de ping pong a domicilio”. Contenido a medida...

Otro uso interesante seria detectar cuales de nuestros visitantes ya ingresaron anterior-
mente a una pagina de un formulario de inscripcién o de contacto, pero sin usarlo (el haberlo
usado hubiese cargado en una cookie un valor especial al llegar a la pagina de recepcion del
formulario), y mostrarles un contenido especial que los “anime” a completar la consulta o la
inscripcion gue no se decidieron a concretar en su anterior visita.

Del mismo modo, en un sitio que venda algun producto (ecommerce) mediante un
carrito de compras, podriamos detectar si alguien esta usando la cookie (es decir, si ya eligio
productos, o sea, se interesa por alguno de ellos), pero no finalizé la compra, y mostrarle un
texto especffico (igual que en el caso anterior, en la pagina de finalizacién de compra deberia-
mos modificar o borrar la cookie anterior del carrito, para gue ya no se le muestre ese texto).

]n:

Y, complementariamente, si alguien “si" comprd un producto o servicio, al momento de
la compra, podriamos almacenarle una cookie para que en cierta cantidad de dias mas tarde
{que dependera de la duracion del producto vendido), al entrar a nuestro sitio, le recordemos
gue se esté por acabar su producto y gue es el momento de gue lo compre nuevamente.

En sitios que publican contenidos con cierta frecuencia (diaria, semanal, mensual) po-
driamos guardar la fecha de la Ultima visita del usuario a nuestro sitio y, calculando la dife-
rencia entre la fecha actual y la dltima visita, mostrarle un cartel de “jContenido Nuesvo!” en
los enlaces que apunten hacia contenidos publicados luego de su dltima visita (muy pronto
aprenderemos a manejar funciones para calculos con fechas gue nos permitiran hacer este
tipo de cosas).

Realmente son muchisimas las aplicaciones que se nos pueden ocurrir mediante el uso
de cookies. Pero, siempre dentro del tema de identificacion del usuario, es posible ir un nivel
mas alla, y comenzar a trabajar con sesiones, que es el tema gue veremos a continuacion.

Sesiones: datos que identifican a un usuario

+Qué es una sesion? Simplemente, otra forma mas de almacenar datos relacionados con
un usuario en particular, tal como en el caso de las cookies. Pero el lugar en el que quedan
almacenados los datos (el servidor, en el caso de las sesiones) es lo que diferencia a las
sesiones de las cookies (que como ya vimos, almacenaban sus datos en la computadora
del usuario).

Y, ¢cudles son las ventajas de almacenar datos de un usuario en nuestro propio servi-
dor? Principalmente, la seguridad de su persistencia, ya que los datos no dependen de que
el navegador del usuario borre una cookie. Ademas, la capacidad de almacenamiento es
muchisimo mayor que el pequeno limite de 4Kb de las cookies. Y pueden funcionar, incluso,
aunque el navegador del usuario esté configurado para no aceptar cookies.

La dinamica de funcionamiento de una sesion es muy sencilla: al gjecutarse la orden de
inicio de una sesion, se crean automaticamente dos cosas:

1. Unarchivo de texto dentro de una carpeta temporal en el servidor, que es donde
se guardaran todos los datos (variables) asociados a esa sesion. El nombre de
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ese archivo es muy importante y consiste en una parte fija (“sess” en este ejem-
plo), mas un guion bajo y un caédigo aleatorio Unico, siempre distinto, que puede
ser similar a esto:

sess xyzal23xyzabl2x

2. Y, del lado del usuario, se crea un cddigo que se guarda en una variable de
cookie, o que también puede transmitirse mediante una constante llamada SID
(session identifier, identificador de sesion) agregada a todos los enlaces o formu-
larios de nuestro sitio. Ese cédigo contiene aquella parte del nombre del archivo
recientemente creado en el servidor que sigue al guion bajo _, por lo cual, en &l
ejemplo anterior, el valor del codigo que estara del lade del usuario sera:

xyzal23xyzabl2x

Este par de elementos, ubicados en dos lugares diametralmente opuestos (servidor
por un lado, y disco de la computadora del usuario, por el otro), permiten que, al recibir cada
peticion, el servidor Web pueda relacionar al usuario que porta un eédigo, con su respectivo
archivo de sesidén almacenado en el servidor.

Cliente Servidor

sess_xyzal23xyzab12x

1) Se crea el archivo de
sesion en una carpeta
temporal del servidor.

2) Luego se pide al navegador que guarde
una cookie con el mismo nombre.

xyzal123xyzabi12x
Figura 7-6. Ambas partes de una sesion: archivo en servidor, y cookie del lado del usuario.
En las siguientes peticiones del usuario, mientras navega por paginas del mismo sitio,

serd la llegada de ese codigo al servidor (ya sea desde una cookie o desde un enlace que

ion de |
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envia el SID) lo que permita relacionar a quien envié ese codigo con los datos (variables)
guardados en su archivo de sesion respectivo,

A continuacion, vamos a tratar de comprender en detalle como “se le sigue el rastro” a
un usuario de un sitio Web mediante sesiones.

Habitualmente, sin que utilicemos sesiones, cuando un usuario esta en una pagina y
pulsa un enlace solicitando ver ofra pagina del mismo sitio, el servidor Web no sabe quién
le esta haciendo ese pedido de entre los muchos usuarios gue pudieron haber solicitado lo
mismo. No sabe que ese usuario estaba viendo anteriormente tal otra pagina, ni cuanto tiem-
po paso viéndola. Cada pedido para ver una nueva pagina, es totalmente independiente de
cualguier solicitud anterior. Entonces, se hace dificil trazar el recorrido que cada usuario realizd
{con fines estadisticos, para analizar el comportamiento de nuestros usuarios a medida que
navegan por nuestro sitio, o simplemente para mantener datos relacionados con ese usuario,
generalmente usuario y contrasena, a lo largo de toda su visita).

Este problema de olvidar en el servidor lo que el usuario escribid (0 selecciond) en la
pagina anterior, es clasico de los formularios en varios pasos, ya que van solicitando en dis-
tintas paginas datos y mas datos. Antiguamente (mas de diez afos atras), esto se soluciona-
ba mediante campos ocultos de formulario (input type="hidden"), que reenviaban hacia el
servidor todos los datos del usuario que nos interesaba preservar hasta la pagina siguiente.
Si los datos son demasiados, esto es bastante tedioso (por ejemplo, todos los productos de
un sitio de comercio electrénico que fueron elegidos por un mismo usuario, y la cantidad de
cada uno, o todos los datos personales, laborales y académicos, en el caso de un formulario
en varias paginas de una Web de empleos).

Para resolver este tipo de problema, podemos recurrir a las sesiones, cuyo funciona-
miento consiste en relacionar a un navegador, en un momento en particular, con un cédigo
unico. Con solo transmitir ese cédigo de una pagina a otra, podremos acceder a todo el resto
de datos asociados a ese codigo que estuvieran guardados en el servidor. A ese codigo se lo
denomina identificador de sesion, o Session ID, de alli que su sigla sea SID.

Las sesiones no se “activan” por sf solas, sino gjecutando una funcién de PHP; pero esa
ejecucion puede programarse para que suceda por el solo hecho de llegar a una pagina, o
mediante alguna accién especifica del usuario:

* Por ejemplo, en un catdlogo de ecommerce, por el solo hecho de entrar a la
pagina de inicio, se suele crear automaticamente una sesion, para que se vayan
memorizando en variables de sesion los productos elegidos por el usuario y la
cantidad de cada uno, mientras navega y pasa de una pagina a otra del catalogo
y va eligiendo mas productes, modificando su cantidad o eliminando alguno de
ellos del carrito de compras. El famoso carrito de compras no es mas gue variables
almacenadas en un archivo de sesion.

*  Enotros casos, no se inicia la sesion hasta que el usuario haga algo; por ejemplo,
hasta que escribe su nombre de usuario y contrasefa y envia un formulario; en
ese momento, ha iniciado una sesién y ya son identificables sus datos hasta que
la cierre, puesto gue su usuario y contrasena quedaron guardados en variables de
sesion. Este es el caso en un sitic de home-banking, © en un campus virtual, un
webmail, o cualquier ofro sitio que requiera identificarse para acceder.

Basicamente, la tarea gque hace una sesion es generar un identificador Unico para
cada sesion (una constante llamada SID -Session ID-) y permitir que se le asocien variables,
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cuyos valores perteneceran sélo a esa sesion (giemplo: los productos elegidos en un carrito
de compra por “ese” usuario).

Usando Sesiones Usando formularios
Se crea un |dentificador Sl NO
variable 1 variable 1
variable 2 variable 2
Se declaran variables... variable 3 variable 3
variable 4... variable 4...
(variables de sesion) (variables comunes)

Pasando solamente el ID de
;Como las transmitimos ala  sesion, ya estdan TODAS las
siguiente pagina? variables de sesién disponibles en
la nueva pagina.

Pasando una por una cada
variable en campos ocultos del
formulario.

Cuadro 7-1. Comparacion entre variables de sesion y variables comunes

¢ Es mejor usar cookies o identificadores de sesion?

Ya hemos visto que el punto déebil de las cookies es que dependen de que el usuario las
haya habilitado, o no, en su navegador; incluso hay circunstancias en las gue ni siquiera el
usuario voluntariamente puede activar sus cookies, sino que su creacion puede estar impedi-
da por un firewallo una directiva o filtro de un servidor de una red, que imposibilite a todos sus
usuarios el uso de cookies. En consecuencia, por mas gue el usuario quisiera habilitarlas, no
se lo permitira su administrador de redes. Esto es bastante frecuente en &mbitos corporativos.

Para superar esta limitacion, se puede recurrir a las sesiones. Podriamos pensar, en-
tonces, que las sesiones son “un pasco mas alla” de las cookies, aungue esto depende de
la forma en gque sean programadas por nosotros, ya que, paraddjicamente, la forma mas
comun de utilizar sesiones, la mas difundida, es propagar el identificador de sesion mediante
cookies, y se pierde toda su potencia, ya que, nuevamente, depende de la activacion de las
cookies por parte del usuario...

Tenemos dos formas de transmitir el identificador de sesion entre paginas:
1. Almacenando el identificador de sesion en una cookie en la maquina del usuario;

2. Oenviando entre una pagina y otra el SID (o Session ID) mediante URLSs; es decir,
dentro de los enlaces o del atributo action de nuestros formularios.

Por defecto, el intérprete de PHP intenta el primer método, que define una cookie,
pero en el caso de que no lo pueda hacer (porque el navegador del usuario no lo soporta, o
porgue el servidor esté configurado de una manera especial) deberiamos prever el método
alternativo.

e La ventaja principal del uso de cookies para propagar el identificador de sesién
es gue permite que el usuario salga de nuestro sitio, visite ofras paginas v,
al regresar dentro del tiempo de vigencia de la cookie, encuentre gue su sesion
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todavia permanece activa, vigente (eso puede ser comodo en unos casos, y pe-
ligroso en otros). Otra ventaja es que es mas dificil el “robo” de sesiones, gue un
usuario pase a otro el identificador de sesion. La gran desventaja de usar cookies,
es que pueden estar desactivadas.

s  Por el contrario, en caso de enviar el SID en los enlaces y no utilizar cookies, la
principal desventaja es que, en cuanto salgamos con el navegador hacia otro sitio
distinto del nuestro, la sesién habra caducado (luego, cuando regresemos al sitio,
tendremos que crear una sesion nueva, diferente a la anterior). Ctra desventaja es
que deberemos modificar a mano cada enlace del sitio y cada formulario, algo
relativamente facil en un sitio nuevo, pero posiblemente muy dificil en un sitio ya
existente. Y otra desventaja mas es que, en un instante, el identificador de sesion
se puede enviar de un usuario a otro, y podria haber dos personas utilizando una
misma sesion (algo propicio para fraudes y otros enganos). La Unica ventaja es
que no se depende de las cookies vy, por lo tanto, siempre estara disponible este
método para todos los usuarios.

Ambas posibilidades tienen sus ventajas y sus contras, tendremos que pensar en cada
caso qué nos convendria utilizar, segun nuestros objetivos y usuarios.

Cualquiera sea la forma que eljamos, lo verdaderamente imprescindible es mantener
disponible el identificador de sesién a lo largo de la navegacion entre varias paginas de un
mismo sitio, ya que sin obtener pagina tras pagina el identificador de sesion activa, el servidor
no podria acceder a las variables de sesion de ese usuario.

Una clave que se compara contra un dato guardado en el servidor

Antes de comenzar a aprender las funciones de PHP relacionadas con el manegjo de sesiones,
pensemos que toda esta informacion sobre los identificadores de sesion y sus variables aso-
ciadas "en algun lugar” fisico debe quedar aimacenada: como ya sabemos, por cada sesion
iniciada por un usuario, se crea un archivo de texto cuyo nombre es el mismo gue el identifi-
cador de sesion. Este archivo se guarda en el servidor (hosting), en un directorio especificado
en la variable session_save_path del archivo php.ini.

Modificar la ruta donde se almacenan los archivos de sesiones

Si por algun motivo quisiéramos elegir donde guardara las sesiones nuestro servidor local,
deberemos editar el archivo php.ini (como vimos al inicio del libro, un archivo de texto que
contiene la configuracion del programa intérprete de lenguaje PHP en esa maquina) y buscar
la variable session.save_path y escribirle la ruta en la que queremos que almacene los archi-
vos de las sesiones (ruta relativa a la carpeta raiz del servidor, si se trata de un Linux):

session.save path = "/tmp"

0, si ge trata de un servidor local que use Windows, ruta que incluya el disco, y usando barras
invertidas:

session.save path = "C:\temp"

En el caso de no poder acceder al archivo php.ini (por ejemplo, en un hosting algui-
lado) podemos ejecutar la funcién phpinfo() en una pagina, y veremos todas las variables


file://C:/temp
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relativas a sesiones (busquemos el texto session en esa pagina). Alli veremos los valores
dados a la configuracion de sesiones en el php.ini de ese hosting (solo que cambiar alguno
de ellos quedara supeditado a la voluntad y calidad del servicio de cada empresa de hosting
en particular).

Como ya sabemos, para ejecutar phpinfo() simplemente escribiremos esto:

<?php
phpinfo () ;
2>

Si queremos cambiar el lugar fisico de almacenamiento de los archivos de sesion, pode-
mos intentar lo siguiente (no en todos los servidores funcionara, sera cuestion de intentarlo):

<?php
ini_ set ("session.save path", "/ruta/deseada");
2>

La “ruta” seré aquella carpeta donde gueramos gue se guarden nuestros archivos de
sesion. Por supuesto, antes crearemos la carpeta con nuestro programa de FTP y le daremos
los permisos de escritura. Si encontramos problemas, es recomendable consultar al soporte
de nuestra empresa de hosting para gue nos orienten.

Como iniciar una sesion

Es momento de empezar a trabajar con sesiones. Vamos a iniciar una sesion y a mostrar el
identificador de sesidn creado por la funcidn session_start():

<?php
session_start();

$identificador = session id();
echo "El identificador de esta sesidén es: Sidentificador™;
?>

La funcion session_start debe incluirse en todas las paginas en las que se pretenda
seguir con una sesion activa, si ya la hubiera, o empezar una nueva.

Un detalle importantisimo es que debe ser lo primero gque se colocara en la pagina,
antes de cualquier salida de cédigo por print o echo, ya que la sesion intenta definir una
cookie en el usuario, y esta capacidad sdlo puede sjecutarse cuando los encabezados de la
peticién HTTP (los headers) aun no han sido enviados.
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Si hubiera tan sdlo un espacio en blanco, o un caracter, o una etiqueta HTML, o, incluso,
la DTD del archivo antes de usar la funcion que las crea, ésta no funcionara y provo-
cara un error.
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El error se nos informara con el siguiente mensaje:

Warning: Cannot send session cookie - headers already sent by (output started
at /ruta/al-archivo.php in ruta/al-archivo.php on line X

Ver este mensaje es sefal inequivoca de que hemos escrito algo antes de abrir el fag
de PHP y ejecutar la funcion session_start().

Como declarar variables de sesion

Hemos llegado al momento de aprender una funcionalidad realmente Gtil de las sesiones, que
consiste en la posibilidad de declarar variables de sesion. Es tan sencillo como almacenar
un dato dentro de una celda de la matriz llamada $_SESSION, que guarda todas las variables
de sesién, de forma similar a lo que hacen las matrices $_GET, $_POST, $_COOKIE, etc. para
datos originados mediante otros métodos.

Todo dato almacenado dentro de $_SESSION estara disponible en cualquier pagina del
sitio que mantenga la sesién activa (es decir, que ejecute la funcién session_start al comienzo
del archivo).

Veamos un ejemplo: este es el archivo “paginal.php”:
<?php

session start();
S _SESSION["nombre"] = "pepe";

/* desde ya gue ese dato en vez de asignarlo aqui, podria venir
de un formulario, o de un enlace.

Por ejemplo:
$_SESSION["nombre"]

$_POST["campoX"] ;

o bien:

$_SESSION["nombre"]
*/
echo "Hola: ".$ SESSION["nombre"]:

?>
<html>

$_GET["enlaceX"];

<l-= etc ——>
<p><a href="paginaZ2.php">Siguiente pagina</a></p>

<l——ebg: —>
</html>

Y este es el archivo “pagina2.php”:
<?php

session start();

// debemos ejecutar esta funcidén para continuar la sesién
existente
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echo "Su nombre es: ".$ SESSION["nombre"];
?>

<html>

cl=——teatei—t>

<p><a href="paginal.php">Volver</a></p>
<li=—1 et —=>

</html>

Notemos que simplemente con ejecutar la funcion session_start, esta disponible, en
la segunda pégina, para que se lea todo el contenido de la matriz $_SESSION (en este caso,
solamente el “nombre”, pero pueden ser muchos mas datos).

Es el contenido completo de la matriz 3_SESSION lo gue se guarda en el archivo de
sesidn de cada usuario. Un archivo de sesién por dentro es similar a esto:

nombre|s:4: "pepe”;

Donde “nombre” es el nombre de la variable, y luego del separador | vemos informacion
acerca del contenido de esa variable (s de string o caracteres alfanuméricos, 4 es la cantidad
de caracteres, y “pepe” es el contenido de la variable).

Archivo Edicidn Ver Favoritos Herramientas Ayuda

@,ﬁ,.@, Lj}'l;)mm | Carpetas ‘.
Direcaén [ C:\temp

MNombre = | Tamafio | Tipo
Tareas de archivo y carpeta A - sess_mm52sphbénd9046ffqdoalvts 1KB Archivo

Figura 7-7. Vemos el archivo de sesidn que fue creado en el servidor.

Del lado opuesto, en el disco del usuario, se ha creado una cookie gue contiene una
constante llamada PHPSESSID con un valor Gnico, correspondiente al nombre del archivo
de texto creado en el servidor. Ese cédigo es el Unico dato que almacenara la cookie del lado
del usuario, y servird para identificarlo. Ver Figura 7-8.

Como transmitir el identificador de sesion sin cookies

Puede sucedernos que en determinados servidores no tengamos habilitada la opcion de
utilizar alternativas a las cookies para guardar el identificador de sesién. En esos casos,
cuando ejecutemos la funcion phpinfo() veremos que esos servidores tienen configurado
lo siguiente:

session.use only cookies = On

Al estar configurado en On, nos obliga a usar cookies, y no funcionara ninguna otra
alternativa. En cambio, si esta configurado en Off, podremos usar métodos alternativos, sin
COOkies.
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Contenido: mmS2sphbénda046ffadsoalvts

W '
Ruta: |

Enviar para: Cualquier tipo de conexion
Expira: Al finalizar la sesin

=

MMI Emngmdaslas:ob‘desl Cerar I

4

Figura 7-8. \lemos la cockie de sesidn creada en el disco del usuario.

Si tenemos acceso al archivo php.ini, en un servidor local, veremos que, en ese caso,
contendra una linea gue dice:

session.use only cockies = 1

Donde el valor 1 indica que es obligatorio usar exclusivamente cookies, es decir,
no funcionaré otro método. Pero si el valor que vemos es 0, podremos utilizar métodos
alternativos.

El método alternativo a las cookies para propagar el identificador de sesién, consiste en
agregar la constante SID en todos los enlaces y formularios, incluyéndola en todas las URLs.

El ejemplo anterior quedaria asf:

<?php

session_start();

echo "Su nombre es: ".$ SESSION|["nombre"];

2>

<html>

<l—= et —=>

<p><a href="paginal.php?<?php echo SID;?>">Volver</a></p>
<le—Setciz=

</html>
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Cuando veamos este enlace en nuestro navegador, veremos que, en realidad, esa or-
den gue muestra la constante SID “escribid” dentro del enlace algo similar a esto:

paginal .php?PHPSESSID=jvav952qg2ek018g9tjpSg7rur3

Donde PHPSESSID es el nombre de la sesion, y el resto es su valor Unico (cuando lo
probemos, veremos otro codigo diferente, por supuesto).

Una variante con la que podemos encontrarnos es la de pasar estos datos sin usar la
constante SID, utilizande dos funciones de PHP que escriben exactamente lo mismo que
acabamos de ver: el nombre de |la sesion: PHPSESSID, y su valor:

<p><a href="paginal.php?<?php echo session name () ; ?>=<?php
echo session id();?>">Volver</a></p>

Como ya nos podemaos imaginar, la funcién session_name() escribe el nombre de la
sesion (PHPSESSID) y, la funcion session_id(), el codigo Unico aleatorio que identifica a esa
sesion.

Siguiendo con el escenario de no recurrir a cookies, si en vez de utilizar un enlace
en alguna pagina de nuestro sitio, necesitaramos un formulario que lleve a otra pagina,
deberemos agregar al atributo action del formulario el paso de la constante SID, de esta
manera;

<?php

session_start();

$_SESSION["dato"] = "clientenuevo";

7>

<form action="pagina2.php?<?php echo SID; ?2>">
a5 o3 BHE T A R 5

</form>

La variable "dato”, en este ejemplo, estara disponible en la pagina siguiente al construir
el valor del atributo “action” de esta manera.

Desde ya, también lo podemos lograr con el otro método, usando las dos funciones
de PHP:

<?php

session start();

$_SESSION["dato"] = "clientenuevo";

2>

<form action="pagina2.php?<?php echo session name();?>=<?php
echo session_id(};?>">

<input...ete...>

</form>

Pero es mas recomendable (por lo simple y breve) utilizar la constante SID.
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Como borrar una variable de sesion, o todas

Asi como ya sabemos asignar un valor para que sea almacenado dentro de una variable de
sesion, complementariamente, necesitaremos borrar las variables utilizadas por una sesién
(por ejemplo, al “salir” de una zona privada de una Web donde nos manteniamos identificados
mediante variables de sesion).

No debemos confundir el borrar el valor de una variable (donde la variable sigue exis-
tiendo, aunque vacia), con el eliminar la variable directamente.

En el primer caso, alcanza con hacer:
$ SESSION["dato"] = "";

En cambio, ahora veremos como eliminar la variable directamente, no solo su valor
almacenado.

Para ello, contamos con la funcion unset(), que elimina la variable de sesion que espe-
cifiguemaos, por giemplo:

<?php
session_start():
unset ($ SESSION["dato"]):

// 31 a continuacién queremos usar esa variable, no estara mas
disponible:

echo $ SESSION["dato"]; // producira un error
?>

Es importante evitar que se utilice unset($_SESSION) porque nos guedariamos sin la
posibilidad de usar variables de sesién en el resto de la pagina.

Incluso, podemos eliminar todas las variables de sesion (y sus valores, por supuesto)
de una sola vez con:

S _SESSION = array()s

Pero, tanto si eliminamos una sola o pocas variables de sesidn, como si eliminamos
todas las variables de sesion de una vez, debemos tener presente que no estamos eliminan-
do el archivo de sesion del servidor, ni la cookie almacenada en el navegador, por lo cual
la sesion que relaciona a este usuario con su archivo en el servidor sigue activa, aungue sin
datos almacenados.

Como eliminar el archivo de sesion y la cookie

La manera mas drastica de cerrar una sesién es eliminar directamente el archivo de sesidén y
la cookie, ya que, en el primer caso, borramos todas las variables de sesion alll almacenadas
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y, en el segundo, eliminamos toda relacion entre un navegador y el archivo de igual nombre
en el servidor.

Para hacer un botén gue culmine la sesién y elimine todos los datos asociados a
ella, simplemente debemos realizar un enlace hacia un archivo PHP que ejecute la funcién
session_destroy(). No necesita ninglin argumento entre sus paréntesis.

Un detalle muy importante es gue s¢lo pueden cerrarse las sesiones abiertas; es decir:
ejecutar lo siguiente

<?php
session_destroy()
=

provocaria un mensaje de error; es preciso gue en la pagina “de salida”, en la que cerramos
la sesién, la retomemos antes de cerrarla:

<?php
session_start();
session destroy ()
2>

Hasta aqui, hemos eliminado del servidor el archive de sesion y todas sus variables.
Pero todavia en el navegador existe la cookie.

Una forma méas rotunda de eliminar la sesion (y es la que recomendamos utilizar) seria
la siguiente:
<?php

// 1. Retomamos la sesidn
session start();

// 2. Eliminamos las variables de sesién y sus valores

$_SESSION = array();

// 3. Eliminamos la cookie del usuario que identificaba a esa
sesiodn, verificando "si existia”

if (ini get("session.use cookies")==true) |
$parametros = session get cookie params();
setcookie (session name(), '', time()-99999,
S$parametros["path"], S$parametros[”"domain"],
Sparametros["secure”], Sparametros["httponly”]):

// 4. Eliminamos el archivo de sesién del servidor
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session destroy();
P>

Notemos que en el condicional averiguamos si se esta utilizande una cookie para trans-
mitir el identificador de sesién, y si esto es cierto, entonces procedemos a leer fodos los
parametros de esa cookie ejecutando la funcion session_get_cookie_params(), para, a con-
tinuacioén, usar esos parametros dentro de una nueva gjecucion de la funcion setcookie, que
eliminara la cookie al haber definido su tiempo de expiracion en el pasado.

La duracion de las sesiones y la seguridad

La duracién de las sesiones puede establecerse en el archivo php.ini en la variable
session.cookie_lifetime; si es 0, la sesién y todas sus variables relacionadas se destruyen
soélo cuando el usuario cierra el navegador. Si no, caducan en la cantidad de segundos que
diga en esta variable. Esto es muy importante tenerlo en cuenta, ya gue muchos fraudes en
internet se producen mediante la usurpacion de la sesién de otro usuario.

Pensemos un gjemplo: estabamos navegando en un cibercafé (o una Intranet de una
empresa) ¥ en algin momento ingresamos a un sitioc donde nos hemos identificado, un
webmail como Yahoo, por ejemplo; luego, nos retiramos sin cerrar la sesion. Se sienta otro
usuario frente a la maquina, abre el mismo navegador, ingresa al mismo sitio (Yahoo), y sin que
él haga nada, recupera y continla nuestra sesion, es decir, sigue adentro del sitio (el webmai,
por gjemplo) identificado como si fuéramos nosotros los que estuviéramos navegando. Con
lo cual, lee nuestros mensajes, envia mensajes en nuestro nombre, borra cosas, etc. Y ni
pensemos cuando recuperan la sesion de un carrito de compras en la gue hemos ingresado
nuestro ndmero de tarjeta o de nuestro home-banking.

Ejemplo de acceso restringido

A continuacion, aplicaremos todos los conceptos que hemos aprendido en un ejemplo com-
pleto, que permitird a nuestros usuarios navegar por una zona restringida de nuestro sitio,
mediante un usuario y contrasena guardados en variables de sesion.

Crearemos ante todo el primer archivo, que denominaremos index.php:

<?php
session start();
2>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http: //www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html>
<head>
<title>Zona de acceso restringido</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=1i50-8859-1">

finas Web dinami
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</head>
<body>

<?php

// 1. Si acaban de enviar el formulario de acceso, leemos
de $ POST los datos:

if( isset($ POST["usuario”]) and isset($_POST["clave"]) )({

// 2. En ese caso, verificamos que no estén vacios:
if( $ _POST["usuario"]=="" or $ POST["clave"]=="") ([

echo "Por favor, completar usuario y clave";

// 3. Si no estaban vacios, comparamos lo ingresadoc con
el usuario y clave definidos por nosotros, en este

caso "pepe" y "123456". Aqui modificaremos esos datos y los
cambiaremos por el usuario y clave que nos gusten.

} elseif ($_POST["usuario"]=="pepe" and

S _POST["clave"]=="123456") {

// 4. Si eran correctos los datos, los colocamos en
wvariables de sesidn:

$ SESSION|["usuario"]=$_ POST["usuario”];
$ SESSION(["clave"]=$ POST["clave"];

echo "Usted se ha identificado como:
".$ SESSION["usuario"];

} // 5. Aqui podriamos colocar un else con un mensaje si
los datos no eran correctos.

}

?>

<div id="menu">

<ul>

<li><a href="primera.php">Primera pagina privada</a></1li>
<li><a href="segunda.php">Segunda pagina privada</a></li>

<li><a href="tercera.php">Tercera pagina privada</a></li>
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</ul>
</div>
<div id="formulario">
<form name="acceso" method="post" action="index.php">
<fieldset>
<legend>Ingrese sus datos de acceso:</legend>
<label for="usuario">Su usuario:</label><input type="text"
id="usuario" name="usuario" /><br />
<label for="clave">Su clave:</label><input type="text"
id="clave" name="clave" /><br />
<input type="submit" id="ingresar" name="ingresar"
value="Ingresar" /><br />
</fieldset>
</form>
</div>
</body>
</html>

El cédigo de las paginas “privadas” (primera.php, segunda.php vy tercera.php, en este
ejemplo) seré similar: en todos los casos, comenzaran por retomar la sesion, y verificaran
que esté presente el usuario y la clave, y que sus valores sean los esperados, y pasada esta
verificacién, mostraran su contenido; de lo contrario, solicitaran al usuario dirigirse hacia el
formulario inicial:

<?php
session start();

if ( isset($_SESSION["usuario"]) and $ SESSION["usuario”]<>"") {

echo "Usted se ha identificado como: ".3 SESSION["usuario”];:
// Notemos que dejamos SIN CERRAR la llave del if

2>

<hl>PEGAR aqui TODA LA "PAGINA SECRETA"</hl>
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<div id="menu">
<ul>
<li><a href="primera.php">Primera pagina privada</a></li>
<li><a href="segunda.php”>Segunda pagina privada</a></li>
<li><a href="tercera.php">Tercera pagina privada</a></1li>
</ul>

</div>

<?php

// Recién aqui cerramos el if
} else {

T

<p>La sesidn no esta abierta, por favor utilice el <a
href="index.php">formulario de acceso</a></p>

<?php
}

P

Internacionalizacion usando sesiones

En este otro ejemplo, veremos que una forma muy comun de preparar nuestras paginas para
la internacionalizacion de su interfaz y/o contenidos, es armar péaginas HTML sin “ni una
palabra” en ningun idioma, sino séle echos de variables (o constantes) de PHP.

Por gjemplo, veamos un supussto index.php:

<?php

session_start();

if ( isset($_POST["idioma"]) ) |

$ SESSTON["idioma"] = $ POST["idioma"];

Sidioma = $_SESSION["idioma"];
include ("idiomas/$idioma.php") 7

} elseif ( isset($ SESSION["idioma"]) ) {
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$idioma = $_SESSION["idioma"];
include ("idiomas/$idioma.php") ;

} else {

include ("idiomas/espanol .php"); // Un idioma por
defecto.

}

2>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.o0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html>

<head>

<l—= afc., ——>

</head>

<body>

<div id="titulo"><?php echo TITULO; ?></div>

<div id="subtitulo"><?php echo SUBTITULO; ?></div>
<div id="avance"><?php echo AVANCE; ?></div>

<div id="noticia"><?php echo NOTICIA; ?></div>
etc. -

<div id="menu">
<form name="formul" method="post" action="index.php">
<fieldset>
<legend>Elija su idioma</legend>
<select name="idioma">
<option value="espanol">Castellano</option>
<option value="ingles">English</option>
</select>
<input type="submit" wvalue="Elegir" />
</fieldset>
</form>

</div>
</body>
</html>
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Y, en la carpeta “idiomas”, crearemos un archivo por idioma:

idiomas/espanol.php
idiomas/ingles.php
idiomas/frances.php
etc.

Estos archivos contienen TODOS los textos del sitio, aimacenados en LOS MISMOS
nombres de constantes:

Contenido del archive espanol.php:

<?php
define ("TITULO", "Bienvenidos a mi sitio en castellano");
define ("SUBTITULO", "Este es un subtitulo en castella
NG )
define ("AVANCE", "Este es un texto complementario...”);
define ("NOTICIA", "Este es el texto largo en
castellano...");

?>

Contenido del archivo ingles.php:

<?php
define ("TITULO", "Welcome to my website");
define ("SUBTITULO", "This is a subtitle...");
define ("AVANCE", "This is a complementary text...");

define ("NOTICIA", "The large text in english...")};
?>

Para agregar otros idiomas, simplemente necesitaremos anadir una opcién mas al
menu select HTML por cada idioma, para gue le deje elegir ese idioma al usuario. Ese sefect
debe tener un atributo name cuyo valor sea “idioma”, para que genere $_POST[“idioma’],
que es lo que damos por supuesto en este cédigo; luego de validar su presencia con isset,
guardaremos el idioma elegido en una variable de sesion. Por supuesto, también debemos
crear el archivo con los textos en ese idioma dentro de la carpeta “idiomas”.

Podemos crear todas las paginas del sitio que gueramos, con enlaces entre ellas, que
memorizaran el idioma elegido por el usuario a lo largo de todas ellas (si la cantidad de
paginas o el largo de los textos lo justifican, sera conveniente crear varios archivos con las
definiciones de los textos, quizas uno por seccidn del sitio, o, incluso, uno por cada pagina
del sitio, para no cbligar a leer completo un sélo archivo extremadamente largo en todas las
paginas del sitio; solo sera cuestion de “avisar” con alguna variable en cudl seccion o pagina
nos encontramos, para leer el archivo respectivo, de forma similar a como lo estamos hacien-
do ahora para elegir el archivo de idioma).

Y con esto damos por finalizada nuestra introduccion al manejo de sesicnes y de
cookies en PHP. Ya estamos en condiciones de identificar a nuestros usuarios, y podemos
crearles contenidos personalizados vy “perdurables” a lo largo de una sesion.
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8
LOS BUCLES Y

LOS ARCHIVOS
DE TEXTO

Recorriendo linea por linea la
informacion almacenada

En este capitulo, interactuaremos con almacenes de datos perdu-
rables como, por ejemplo, los archivos de texto. Prepararemos
algunos de ellos para que las paginas de PHP los lean automatica-
mente y muestren sus datos dentro del diseno que hayamos pre-
parado. En otros términos, cualguier cambio de contenidos scbre
esos archivos de texto, se reflejara de inmediato en las paginas PHP.
Ademas, aprenderemos coémo hacer que se escriban automatica-
mente dentro de esos archivos de texto nuevos dates, ya sea porque
los recibimos de nuestros usuarios mediante formularios © porque
decidimos guardar la informacién generada automaticamente por
nuestras paginas en el momento en que se las utiliza (como en el
caso de un contador de visitas de una pagina, en el que se guarda el
ndmero actualizado).

Para poder leer la informacién de estos archives, sera necesario
dominar un concepto clave en programacion: el bucle (o ciclo), un
recurso que nos permitira que leamos —“linea por linea” (renglén por
renglén) o, incluso, letra por letra— el contenido de esos archivos de
texto, comeo asi también nos posibilitara el recorrido de la informaciéon
almacenada en matrices y, mas adelante, en bases de datos. En con-
secuencia, comenzaremos por aprender a utilizar las estructuras de
bucles del lenguaje PHP v, luego, trabajaremos con archivos de texto,
en los gue haremos uso de los bucles como principal herramienta
para manipularlos.
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Tipos de bucles: for, while, do while, foreach

Los bucles son estructuras que determinan el flujo de gjecucion de nuestros bloques de cé-
digo, pero no en forma “condicional” o “selectiva” —como en el caso de los if, los else y los
switch—, sino gue se especializan en la gjecucion repetitiva de un determinado blogue de
codigo PHP.

{ INICIO )

h 4

/ NOMBRE_ARCHIVO / ‘

“Datos de:" FILA_ACTUAL |

A

MIENTRAS NOT EOF
NOMBRE_ARCHIVO

A
SIGUIENTE REGISTRO

, <

FIN
Figura 8-1. Esquema de un bucle.

Esto, gue en un primer momento no pareceria ser demasiado Util, se vuelve una herra-
mienta imprescindible para poder trabajar con grandes cantidades de informacion. Pense-
mos —por ejemplo- en una pagina que deba mostrar un elemento select HTML que contenga
una lista de anos: desde el 1800 hasta el 2020. En vez de hacer 220 érdenes echo, una para
cada option del select, podemos hacer una sola orden echo pero dentro de un bucle, gque
comience en el 1800 y muestre de a un option por vuelta, mientras no se haya llegado al
2020. Un par de lineas de cédigo, en vez de centenares.

Imaginemos gque tenemos que mostrar miles de nombres de empleados de una em-
presa, nombres amacenados dentro de un archivo de texto, a razén de uno por linea. Nada
mejor gue un bucle para que lea “de a una” linea de texto por vez,

Son muchisimos los usos de los bucles, ya lo veremos a medida que avancemos en
este capitulo. Pero son ideales para tres tareas fundamentales:

T leer datos de matrices,
2. leer filas de archivos de texto,

3. leer registros traidos de una base de datos.



Tipos de bucles: for, while, do while, foreach

Existen cuatro tipos distintos de bucles en PHP: for, while, do while y foreach. A
continuacion, veremos cudles son los usos ideales de cada uno de ellos, mediante ejemplos
listos para usar.

Como repetir una accion en una cantidad fija de veces:
el bucle for

Supongamos que precisamos hacer una simple lista, Que tiene que mostrar los 31 dias de
un mes, y cada linea debe decir “Hoy es el dia X", o sea, la primera linea debe decir "Hoy es
el dia 17, la siguiente "Hoy es el dia 2", y asi sucesivamente. Queremos lograr un resultado
similar a esto:

Hoy es el dia 1

Hoy es el dia 2

Hoy es el dia 3

efc i

Hoy es el dia 31

En vez de escribir 31 lineas de codigo con 31 echos o prints (uno por cada frase, por
cada dia del mes), podemos lograr idéntico resultade mediante un bucle for, en sélo un par
de lineas de cddigo:

for ( $dia=1; $dia<32; S$dia=$dia+l) {

echo "<p>Hoy es el dia $dia</p>";

Este tipo de ciclo o bucle for se utiliza para gjecutar una orden a repeticion un niimero
exacto de veces; es decir, el nimero de repeticiones debe conocer con anterioridad (en este
caso, sabemos la cantidad de dias del mes en cuestion: 31).

Como podemos observar, en el ejemplo anterior, este tipo de bucle denominado for
tiene los siguientes elementos:

1. Inicializacién de una variable: alli se le d4a un valor inicial a una variable que sera
el elemento “clave” dentro del bucle. Esta inicializacion se ejecuta antes de gue
comience &l bucle, por Unica vez.

En el ejemplo anterior, corresponde a esta parte:
Sdia=1;
En este ejemplo, le damos el valor inicial 1 (pero puede ser cualquier otro).

2. Evaluacion del valor de esa variable: se evalla si el valor de |la variable que fue
inicializada todavia esta dentro del rango definido, es decir, si la condicién con-
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tinda siendo verdadera pese al cambio de valor de la variable. Se verifica justo
antes de cada repeticion del bucle. Si resulta que la condicion sigue siendo ver-
dadera, se gjecuta el codigo envuelto entre las llaves del bucle. Caso contrario, se
finaliza el bucle y se continda ejecutando el codigo posterior al bucle.

En el ejemplo anterior, la condicién o evaluacion corresponde a esta parte del
caodigo:

Sdia<32;

{

Si $dia vale menos de 32, sera verdadera, y se gjecutara una vez el codigo envuel-
to entre las llaves del bucle, es decir, este codigo:

echo "<p>Hoy es el dia $dia</p>":

}

Modificacion de esa variable a posteriori: se le asigna a la variable un nuevo
valor, y esa modificacion se realiza cada vez que se termina de gjecutar el codigo
envuelto entre las llaves del bucle. O sea, al finalizar cada vuelta.

En el glemplo:

Sdia=sdia+l;

Vemos que se le suma 1 alo que ya valia $dia en este momento, y el resultado, se
vuelve a almacenar dentro de la misma variable $dia. Como consecuencia, el valor
de $dia se incrementara en cada vuelta del bucle, haciendo posible que, cuando
llegue al valor 32, la condicion del bucle se evallie como falsa (32 no es “menor a
32"y, por lo tanto, se finalice. Sin esta modificacién del valor de la variable, nunca
se saldria del bucle, se entraria en un bucle “infinito”.

Observemos que esta modificacion del valor de la variable utilizada como “indi-
ce” del bucle, no necesariamente implica “incrementar” el valor de la variable,
también se podria decrementar vy, en ese caso, la condicion a evaluar deberia
plantearse en términos de si la variable aun es “mayor” a cierto valor minimo:

for ( S$faltan=10; S$faltan>0; S$faltan=$faltan-1) {

echo "<p>Estan faltando $faltan</p>";

Otra observacién es que la modificacion (ya sea incremento, o decremento) no
tiene por qué ser “de uno en uno”. Podemos, por ejemplo, ir de dos en dos, de
tres en tres o de diez en diez, lo gue se necesite:

for ( S$par=0; $par<l00; Spar=S$par+2){

Alfaomega

echo "<p>Vamos por Spar</p>";
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Cualquiera sea el tipe de modificacion que hagamos con el valor de la variable clave, el
objetivo es que tome todos los valores por los que decidamos que pase (en este Ultimo
ejemplo, decidimos que recorra todos los nimeros pares, de dos en dos, desde el cero
hasta el 100 inclusive), hasta que, en un determinado momento, el valor “se salga” del
rango (con el valor 100, en este ejemplo, que ya no es menor a 100) y, por lo tanto, la
condicidn sea evaluada como falsa, y se termine el bucle. No queremos bucles infini-
tosl... debemos asegurarnos de gque siempre, en algin momento, la modificacion gue
definimos termine cambiando el valor de la variable a otro en el cual la condicidn ya no
se cumpla.

Si escribimos, paso a paso, los valores que toman las variables, comprenderemos me-
jor el funcionamiento repetitivo de los bucles. Pondremos a prueba el bucle del ejemplo,
maostrando los valores de las variables paso a paso.

En un primer momento, se gjecuta la inicializacién de la variable clave, en la gque noso-
tros mismos definimos que $dia vale 1.

De esta manera, en el inicio, la condicion fijada ($dia < 32) se evallia como verdadera,
va que 1 realmente es menor a 32.

Por lo tanto, se ejecuta el codigo envuelto entre las llaves del bucle (el echo) una vez,
y se escribe esto en el lugar exacto en el que estaba escrito ese codigo dentro de nuestra
pagina:

<p>Hoy es el dia 1</p>

A continuacion de esa gjecucion del cédigo envuelto entre las llaves del bucle, se gjecu-
ta la modificacion (gl incremento, en este caso) de la variable $dia, que pasa a valer 2. Con
esto, se termina la primera vuelta del bucle.

Luego, para comenzar la segunda vuelta del bucle, ya no se inicializa la variable $dia
(recordemos que diimos que se le da un valor inicial solamente una vez).

Directamente, se evalla la condicién sobre la base del nuevo valor que tomo la variable
$dlia {por ahora, un 2). Como 2 todavia es menor a 32, la condicion es verdadera también en
esta vuelta, y se ejecuta una vez mas el codigo envuelto entre las llaves del bucle, el echo,
gue produce esta vez un resultado levemente distinto al anterior, ya que $dia ahora vale 2, en
consecuencia escribira:

<p>Hoy es el dia 2</p>

Pasado este momento, se gjecuta la modificacion o incremento, y $dia pasa a valer 3.

En la siguiente vuelta, la condicién sigue siendo verdadera, vy se escribe esto:
<p>Hoy es el dia 3</p>

y $dia se modifica, y pasa a valer 4. Y asi sucesivamente... hasta gue Sdia llegue a valer 31.
Entonces, se escribe esto:

<p>Hoy es el dia 31</p>
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Y, a continuacién, se ejecuta el incremento, y $dia pasa a valer 32. Cuando el bucle
vuelva a evaluar la condicion, esta vez se considerara falsa, ya que 32 no es menor a 32 (es
igual, pero no “menor”). Por lo tanto, se dara por finalizado el bucle y dejara de gjecutarse el
codigo envuelto entre sus llaves, y se pasara a ejecutar el codigo siguiente al bucle (si hubiera
algun codigo PHP méas abajo de la llave de cierre del bucle).

Podemos deducir gque, en un bucle for, la variable definida en el inicio, evaluada en la
condicién y modificada en cada vuelta del bucle, tomara todos los valores del rango que
hayamos definido. En cada vuelta —en cada nueva sjecucion del bucle— tomara un valor dis-
tinto (primero valdra 1, luego 2, y asi hasta que tome el valor 32, que finalizara su ejecucion).
Entonces, el bucle terminara cuando la condicion planteada resulte falsa. Por esta razdn, nos
aseguraremos que se cumpla esta condicién para que no se produzca un “bucle infinito” (se
lo denomina asl aunque no es infinito, ya gue, dependiendo de la configuracion de nuestro
servidor Web, éste podria finalizar la ejecucion de manera abrupta y, por lo tanto, suspender
la disponibilidad de la pagina).

En la mayoria de las explicaciones de bucles tradicionales de los manuales de progra-
macion, se explica el funcionamiente de un bucle usando la palabra indice para referirse a
la variable que se modifica en cada vuelta. De alli que sea extremadamente comun —casi una
convencion universal— encontrar que a la variable utilizada como “cuentavueltas” se la deno-
mine, para abreviar, $i (la “i" viene de index o “indice”).

Para concluir, definiremos un esquema abstracto de la estructura de un bucle for:

for ($valor inicial; $valor final; Smodificacion valor) {

Bloque a ejecutar, envuelto entre las llaves del
bucle;

}

El complemento perfecto de las matrices ordenadas y de los archivos de texto

Los bucles de tipo for son los méas usados para recorrer las matrices ordenadas de indices
numéricos consecutivos, ya que, mediante la funcién count(), que nos facilita el lenguaje
PHP, conocemos la cantidad de elementos (celdas) de la matriz y, por lo tanto, la can-
tidad de vueltas que dara el bucle hasta recorrer todas las posiciones de esa matriz para
leerlas © mostrarlas. Recordemos que un bucle de tipo for necesita obligadamente que le
proporcionemos el numero maximo al gue debe llegar su variable, gque sirve de control. Como
complemento, PHP proporciona funciones para almacenar, dentro de una matriz, todos los
renglones de un archivo de texto (y los registros obtenidos de una consulta a una base de
datos). Si se tienen aimacenados los datos en una matriz, seréd muy simple conocer el nimero
de elementos vy, en consecuencia, la podremos recorrer mediante un bucle de tipo for,

Veamos, entonces, un ejemplo de codmo resulta simple y Util utilizar un bucle for para
mostrar una sencilla matriz cargada con productos:
<?php

Sproductos = array(l => "manzanas", "naranjas",6 "peras",
"uvas") ;
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Scuantos = count ($productos); // La funcién count devuelve
un numero, el de la cantidad de celdas de la matriz que
le proporcionamos dentro de sus paréntesis, S$productos en
este caso).

for ($i=1; S$i<=$cuantos; $i=%i+1){
print ("<p>El producto ".%i." es: ". Sproductos[$i]."</
p>"):

}

2>
Esto generara el siguiente codigo HTML:

<p>El producto 1 es: manzanas</p>
<p>El producto 2 es: naranjas</p>
<p>El producto 3 es: peras</p>

<p>El producto 4 es: uvas</p>

Por lo tante, mostraré en la pantalla del navegador lo siguiente:
El producto 1 es: manzanas

El producto 2 es: naranjas

El producto 3 es: peras

El producto 4 es: uvas

A modo de gjemplo, imaginemos la simpleza que significa almacenar en una matriz
miles de datos de un catalogo de productos de un sitio de comercio electronico. En este
caso, con un par de lineas de cédigo, podemos generar el HTML que mostrara el listado
completo.

Otro caso: una matriz con un listado de paises del mundo (proveniente de un archivo de
texto o de una base de datos), que podremos facilmente mostrar, dentro de options de un
elemento select de HTML. Esta facilidad la aprovecharemos también en listados de anos, de
meses, de mensajes de un foro, de comentarios realizados a un texto cualquiera. La lista de
aplicaciones es casi infinita.

El concepto de contador

Hemos visto gue los tres elementos de un bucle for eran la inicializacion de una variable,
su evaluacién y su modificacién. Este Ultimo elemento aplica una estructura tipica en pro-
gramacion, denominada contador. Un contador lleva la cuenta de algo en una variable. Es
decir: guarda, en una misma variable, el resultado de sumar “lo que ya valia esa variable”, mas
un ndmero.

Por gjemplo, pensemos en alguien que cuenta las vueltas de un auto alrededor de un
circuito de carreras. Cuando arranca, el contador esta en cero:
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Svueltas = 0;

Cuando el auto complete la primera vuelta y pase por la linea de largada, le debe sumar
“uno” a la cantidad anterior de vueltas, por lo gue quedaria asi:

Swvueltas = Svueltas + 1;

Esto se leerd asl: “guardar en $vueltas lo que ya valia $vueltas, mas 1",

De esta manera, al terminar la primera vuelta, $vueltas vale 1, ya que Svueltas valia
iniciaimente 0y, como le sumamos 1,0+ 1= 1.

Al terminar de dar otra vuelta, se vuelve a gjecutar esa misma operacion:
Swvueltas = Svueltas + 1;
Como $vueltas valia 1, al sumarle 1, pasa a valer 2. Ahora $vueltas vale 2, y asi

sucesivamente.

La estructura es siempre la misma: que la variable sea igual a lo que valia, mas un
ndmero.

Si el nimero que estamos sumando es un 1 (que es lo mas comun), podemos abreviar
la notacion del contador de esta manera:

Swvueltas++;

Eso es, exactamente, lo mismo que escribir: $vueltas = Svueltas + 1. Por eso, una no-
tacion tipica en los bucles for es la siguiente:

for ($i=0; S$i<Smaximo; $i++){
// etec.
)

El tercer elemento del bucle que dice $i++ es un contador que en cada vuelta del bucle
le suma 1 alo que ya valia $i .

Pero el nimero que le sumamos no debe ser necesariamente un 1. También podemos
contar de dos en dos, de tres en fres, de cien en cien, o con el intervalo que gueramos, pero
ese intervalo es fijo; es decir, siempre es el mismo mientras usemos ese contador, Si empe-
zamos a contar de dos en dos, ese contador contara siempre de dos en dos, no seré posible
gue en una vuelta sume 1y en ofra 3, por ejemplo (esto lo veremos cuando aprendamos la
estructura “acumulador”). Pero, aqui, en el “contador”, el valor que se incrementa en cada
vuelta puede ser cualguier nimero, pero a lo largo del funcionamiento del contador ese
nUumero no cambiara.

Veamos un ejemplo de “dos en dos”:
Smedias = 0;

La variable $medias vale 0 hasta ahora.
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Retiro un par de medias del lavarropas y lo pongo en el cajon:
Smedias = $medias + 2;

La variable $medias ahora vale “2".

Agrego otro par:
Smedias = $medias + 2;

La variable Smedias pasa a valer 4, y asl sucesivamente. A simple vista, es muy facil
reconocer esta tipo de estructura, ya que veremos el nombre de una variable, un signo
igual, otra vez el nombre de la misma variable, y luego la operacion que la modifica en un
namero fijo:

Swvuelta = Svuelta + 1;

Asimismo, utilizamos la estructura de contador para que el valor de una variable dis-
minuya en intervalos fijos:

$falta = $falta - 1;

En el caso de que el decremento sea de a 1 por vuelta, también existe una notacion
abreviada, con un doble signo menos:

Sfalta—-;

El concepto de acumulador

Muy similar a la estructura anterior, el acumulador es una variable gue va almacenando valores
dentro de ella, pero cada incremento no necesariamente es igual al anterior, como en el caso
del contador, donde siempre sumabamos la misma cantidad debido a que era una constante
(un numero fijo). En un acumulador, el incremento se lee de una variable, por lo cual puede
ser siempre distinto. Es muy Util para amacenar totales y subtotales, calcular el importe de
una compra sumando los importes parciales, etc.

A simple vista, se reconoce esta estructura porque consiste en una variable que es igual
a sl misma mas otra variable:

Simporte = $importe + S$precio;

Por ejemplo, pensemos en alguien que estd acumulando la suma de una compra.
Cuando arranca, el acumulador esta en cero:

Simporte = 0;

Cuando ingresemos el precio del primer producto, debemos sumar ese precio al acu-
mulador, por lo gue guedaria asf:
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$importe = $importe + $precio;
Esto se leeria: “guardar en $Simporte lo que ya valia Simporte mas lo que vale la variable
$precio”,

De esta manera, al terminar de cargar el primer producto (supongamos que costaba
$50), los nimeros seran: 0 + 50 = 50. La variable Simporte ahora vale 50.

Al terminar de cargar otro producto {supongamos que esta vez costaba $345), se vuel-
ve a ejecutar la misma operacion:
Simporte = $importe + Sprecio;
Como Simporte valia 50, los nimeros seran: 50 + 345 = 395, La variable $importe ahora
vale 395. Y asl sucesivamente...

La estructura del acumulador, entonces, consiste en una variable que es igual a su valor
anterior, mas un nuevo numero variable, que no es fijo. De la misma manera que con los con-
tadores, también existe una abreviatura para los acumuladores:

Simporte += Sprecio;

Anteponiendo el signo + al operador de asignacién, se produce primero la suma de
$precio al valor anterior de $importe, y luego se le asigna a Simporte el resultado ya incremen-
tado. Lo mismo en el caso de un decremento:

Simporte -= Sprecio;

Muy pronto, en este capitulo, aplicaremos estas estructuras —tanto el contador como el
acumulador— dentro de bucles.

Como recorrer una matriz con foreach

Pasemos a descubrir las ventajas de otro tipo de bucle distinto al for. En este caso, nos
ocuparemos del tipo de bucle denominado foreach, que tiene una utilidad especificamente
orientada a recorrer matrices (si se le pasa como parametro algo que no sea una matriz, ge-
nerara un error). La ventaja principal es que foreach puede recorrer matrices con indices no
consecutivos, desordenadas o de indices alfanuméricos, sin que sea un problema (recorde-
mos que el for sdlo trabaja con matrices de indices numéricos ordenados y con un intervalo
constante entre ellos, ya gue ése es el incremento que se le puede dar a su variable “indice”).

Este tipo de bucle tiene dos sintaxis posibles. Comencemos por la “minima”, que es la
siguiente:
foreach (Smatriz as S$valor) {
// Bloque a ejecutar donde usemos el dato leido en $valor

}
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En cada vuelta del bucle, leera una celda de la matriz y colocara su valor dentro de
la variable Svalor. En la siguiente vuelta, leerd el elemento siguiente de la matriz, y asf hasta
terminar el contenido de la matriz completa.

Veamos el siguiente ejemplo:

Archive foreach.php:

<?php
Sanimales[4] = "Perro";
Sanimales[5] = "Gato";
Sanimales[21] = "Tortuga";
Sanimales[3] = "Hamster";
S$animales[45] = "Canario";

foreach ($animales as $valor) {

print ("<p>El animal actual es ".$valor."</p>"):

Este codigo producira el siguiente cddigo HTML:

<p>El animal actual es Perro</p>
<p>El animal atual es Gato</p>
<p>El animal actual es Tortuga</p>
<p>El animal actual es Hamster</p>

<p>El animal actual es Canario</p>

La segunda sintaxis posible de foreach nos permite que, en cada vuelta del bucle, no
sdlo leamos el valor de la celda de la matriz, sino también el indice de esa celda, y lo ama-
cenemos en otra variable:

<?php
Sanimales[4] = "Perro";
Sanimales[5] = "Gato";
Sanimales[21] = "Tortuga”;
$animales[3] = "Hamster";
Sanimales[45] = "Canario";

foreach ($animales as S$clave => Swvalor) {
print ("E1l elemento de indice: ".Sclave.
el valor: ".Svalor."<br />");

}

2>

" contiene

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati Alfaomega




150

Los bucles y los archivos de texto

Este tipo de bucle foreach (comunmente utilizado con su sintaxis simple, la que solo lee
un valor), debe ser la primera opcién cuando recorremos una matriz, debido a su eficiencia
y sencillez.

Cémo repetir algo una cantidad desconocida de veces:
el while

Algunas veces, tendremos que repetir una accién hasta gue “suceda algo”, pero no sabre-
mos, a ciencia cierta, cuando sucedera “ese algo”. Incluse, ni siguiera sabemos si alguna vez
realmente sucedera (es decir: puede no ejecutarse ni siguiera una sola vez el contenido del
bucle). Para esos casos, no nos sirve ni un bucle for, ni un foreach. Por ejiemplo: mientras una
funcion de envio de mails devuelva “verdadero”, enviar el siguiente email.

En estos casos, el tipo de bucle ideal es el while. Esta especialmente pensado para plantear
condiciones booleanas (tal como las que usamos en los condicionales, aguellas que se
pueden evaluar Unicamente como “verdaderas” o “falsas”).

Veamos un gjemplo, llamemos a este archivo while.php:

<?php
while($ganador != "SI") {

Sganador = leerApuestal();

2>

En cada vuelta, este bucle lee el resultado de una apuesta imaginaria, proporcionada
por una supuesta funcion denominada leerApuesta (por supuesto, hasta que no sepamos
definir esta funcién sera imposible probarlo). Por lo tanto, no sabemos cuantas vueltas dara
antes de encontrar que el valor de $ganador es SI. Para este tipo de bucles —que dependen
de una condicién en la que no podemos prever cuando serd verdadera—, es ideal el uso de
un bucle de tipo while.

Veamos un gjemplo mas para que notemos lo complejo que puede resultar la utilizacion
del tipo de bucle “incorrecto”. En el cuadro que sigue, se muestra cuan complejo resulta un
while para recorrer una matriz (tarea que realiza con mucha mayor simpleza el bucle foreach):

<?php
while (list(S$clave,S$valor) = each($ _POST["numeros"])) {

print ("E1l elemento ".$clave." contiene un ".Svalor."<br
="
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Este cadigo recorrera la matriz $_POST[*numeros”] sin importar cuél sea su longitud,
o de qué tipo sean sus indices (alfanuméricos o numéricos e, incluso, desordenados). A
continuacion, veremos como operan estas dos funciones accesorias que hemos necesitado
agregar: por un lado, la funcién list, vy, por el otro, la funcién each.

Las funciones list y each

La funcién each captura un elemento completo de una matriz, el “actual”: aquel al cual el
punteroc o indice interno del bucle, que lee esa matriz, esté apuntando en ese momento vy,
ademas de traer ese elemento completo, con sus dos sub-elementos (recordemos que un
elemento de una matriz es un par “indice-valor”, por glemplo, [O]="alge”), desplaza el puntero
al siguiente elemento de la matriz. Es decir: la matriz queda preparada para que se lea la
celda siguiente en la proxima vuelta del bucle.

Cuando se gjecuta la funcion each, a su izquierda la debe preceder una variable, que
es donde quedara almacenado todo el elemento de la matriz leido por each; esta funcidn
each se encarga de convertir a esa variable ("S8este”, en el glemplo siguiente) en una matriz,
con cuatro celdas, una para cada uno de los cuatro datos que entregara:

Ejemplo de each:

<?php

Sdatos["nombre”] = "Juan Pérez";
Sdatos["edad"] = 24;
$datos["estado”] = "casado”;
Sdatos["sueldo"] 800;

Seste = each(S$datos);

/* Convierte a $este en una matriz de 4 celdas

Para visualizarlo, imprimiremos las 4 celdas de $este:*/
print ("El indice de este elemento es ".Seste[0]."<br />");
print ("El valor de este elemento es ".$este[l]."<br />");

print ("El indice de este elemento es ".Seste["key"]."<br

Y

print ("El valor de este elemento es ".$este["value"]."<br
e

>

Notemos que each convirtié a $este en una matriz de cuatro elementos: los dos pri-
meros tienen indices numéricos: &l indice del primer elemento creado es un 0, el del segundo
un 1, y contienen, respectivamente, el gue era el indice del elemento de la matriz $datos
que se leyd en esta vuelta del bucle ("nombre”, en este ejemplo), y el valor de ese mismo
elemento (“Juan Pérez", en este caso).
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Luego, el tercero y cuarto elementos de esa matriz denominada $este, que fue crea-
da por each, vuelven a contener la misma informacioén repetida (“nombre” y “Juan Perez"),
pero, esta vez, con indices alfanuméricos llamados key y value (clave y valor).

En el ejercicio anterior, para ganar en claridad, hemos simplificado y utilizamos sélo las
primeras dos celdas creadas por each: en la primera almacenamos el indice y, en la segunda,
el valor de ese elemento seleccionado. Pero, en vez de adjudicarle esos dos datos a una
variable/matriz (como Seste), se los adjudicamos mediante la funcion list a dos nuevas va-
riables que recibiran esos datos: list{Sclave,Svalor).

La funcion list guarda en la variable $clave la clave del elemento de la matriz lefdo
por each vy, en $valor, guarda el valor de ese elemento. Otra vez, “nombre” y “Juan Pérez”,
respectivamente.

Entonces, hacemos el bucle while “mientras” el list($clave,$valor) sea igual al each de
$numeros. Es decir, mientras se pueda producir esta asignacion de datos de each hacia list.
Mientras each pueda leer datos de una celda de la matriz original, y pueda pasarsela a las dos
variables que list tiene preparadas, a la espera.

Copiamos el cddigo nuevamente aqui para volver a examinarlo prestando atencion a
los detalles:

Archivo list-each.php:

<?php

while (list($clave,Svalor) = each($ POST["numeros"])) {

" "

print ("E1l elemento ".S$clave." contiene un

W svalor, M<brt /=)

}

?2>

En cada vuelta del bucle, las variables $clave y $valor contendran el indice y el valor
del elemento que each acaba de leer.

Se saldra del bucle cuando sea falsa esa asignacion (cuando el valor que lea each de
la matriz original ya no se pueda transferir a list... porque each no haya podido leer nada); es
decir: cuando se haya recorrido hasta el dltimo elemento inclusive de la matriz $numeros, y ya
no guede ningun elemento mas gue se pueda leer con each.

Este método es una alternativa al foreach para recorrer mairices de indices alfanumé-
ricos, © numéricos no consecutivos. Desde ya que foreach es mucho mas simple, pero no
todos los programadores lo utilizan, y nos encontraremos muchas veces con codigos que
utilizan while combinado con list y con each. Ya estamos en condiciones de comprender
esos codigos.

El bucle do-while

Una variante del bucle while, que se utiliza menos, es la del bucle do-while. Es similar a la
primera, pero su condicion se evalla al final de cada vuelta, no al principio. De este modo, se
“garantiza” que se ejecutara al menos una vez ¢l blogue de codigo envuelto entre las llaves
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del do-while, ya que la condicion se evaluara luego de la primera ejecucion de ese blogue de
codigo vy no cuando se inicia el bucle. En un bucle while normal ocurria lo contrario, puesto
que la condicion se ejecutaba antes de la primera vuelta, por lo tanto, podia suceder que fuera
falsa, y gue nunca se ejecutara el codigo dentro del while.

La sintaxis de este tipo de bucle es la siguiente:

<?php
$limite = 5;

do {
echo $limite;
} while ($limite>9);

?>

El echo encerrado entre las llaves del bucle se ejecutara, al principio, una sola vez v,
luego, cuando se evalle la condicién, se comprobara su falsedad (Slimite vale 5 v, por lo
tanto, no es mayor a nueve), en consecuencia, se daré por terminada la ejecucion. Pero ya se
ejecuto una vez el cédigo encerrado entre sus llaves.

Prestemos atencién al detalle de que la linea que define la condicion, en el do-while
debe finalizarse con un punto y coma (a diferencia del while, que no lo lleva).

Condicionales dentro de bucles

Una técnica muy utilizada es la de evaluar, dentro de un bucle, algo “a repeticion”, para tomar
dos 0 mas caminos alternativos en cada vuelta del bucle. Por ejemplo, pensemos en un bucle
gue muestra un listado de datos (una tabla con varias filas), y queremos que solamente en las
filas pares se agregue un class="par" dentro del <tr> respectivo. Necesitamos saber en cada
vuelta del bucle si se trata de una fila par, o no.

Para eso, colocaremos un condicional dentro del bucle, de esta manera:

<?php
Sproductos = array(l => "manzanas","naranjas", "peras",
"uvas") s

Scuantos = count ($productos) ;

echo "<table>";
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for ($i=1; $%i<=Scuantos; $i=Si+1) {

if ($i%2 == 0)({

echo '<tr class="par"><td>La fila de
'.Sproductos[$i].' es par</td></tr>';

} else {

echo '<tr class="impar"><td>La fila de
' . $productos[$i].' es impar</td></tr>';

}
}

echo "</table>";

P

Si simplemente definimos en la hoja de estilos CSS un color distinto para alguno de los
class “"par” o “impar”, lograremos que nuestra tabla se vea asi:

La fila de manzanas es impar

La fila de naranjas es par

La fila de peras es impar
La fila de uvas es par

Figura 8-2. Resultado generado gracias a un condicional dentro de un bucle.
Esto puede lograrse con sdlo con esta breve declaracion en la hoja de estilos CSS:
.par {
background-color: #999;
color: #fff;
}

Muy pronto, en este mismo capitulo, volveremos a utilizar esta técnica.

La técnica de la senal o flag

Una de las aplicaciones mas comunes de los condicionales dentro de bucles, es la técnica
denominada flag {bandera o sefal). Sirve para detectar si algo sucedid, y memorizarlo hasta
salir del bucle.
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Consiste en tres pasos:
1. Declarar y darle un valor inicial a una variable antes de comenzar un bucle.

2. Colocar un condicional dentro del bucle que potencialmente pueda llegar a cam-
biar €l valor de esa variable.

3. Y verificar, luego del cierre del bucle, si el valor inicial de la variable sigue igual o
fue cambiado {(gue indicaria que el condicional se gjecutd).

Esta técnica es muy utilizada para recorrer grandes cantidades de informacion tratando
de detectar “si paso algo”.

Vieamos un ejemplo que trata de detectar un valor en especial dentro de una serie de
valores mezclados:
<?php

Sclaves = array(l => "secreta”,"ultra", "anonima”,6 "123456");
Scuantos = count(S$claves);

// Declaramos la serial

Sencontrada = "no";

for ($i=1; S$i<=3cuantos; $i=5i+1) {

// Suponemos que llega de un formulario
1f ($_POST["clave"] == Sclaves[$i]){

// Si se encuentra, modificamos el valor de la
sefial:

Sencontrada = "si";

// Fuera del bucle, preguntamos por el valor de la sefial:
if ($encontrada == "si") {

echo '<p>Encontrado!</p>';
} else {

echo '<p>NO se encontré</p>';

b
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Los archivos de texto

Un contenedor simple y permanente, para datos no muy
confidenciales

Hasta ahora, las Unicas técnicas gue hemos aprendido para solicitarle un dato a un usuario
y no olvidarlo inmediatamente después de cargada la pagina, fueron las de amacenarlo en
cookies 0 en sesiones.

Pensemos en el eiemplo de alguien que completa un formulario para ser “usuario regis-
trado” de nuestro sitio Web (lo que le permitiria acceder, por ejemplo, a una pagina privada,
reservada sdlo para quienes se registraron con un nombre de usuario y una contrasefia).
Si ese formulario almacenara los datos en cookies © en sesiones, setfa casi imposible para
nosotros —duenos del sitio- recuperar esos datos para agregar manualmente a este usuario
a la lista de personas “autorizadas”. No tenemos acceso a las cookies (ya que se guardan
en la maquina del usuario) y casi nunca obtendremos acceso a las sesiones, debido a que
se almacenan en una carpeta temporal del servidor (hosting) que usemaos, por lo gue, salvo
que el servidor sea nuestro y que tengamos acceso fisico o remoto a su disco, no podremos
acceder a esa informaciaon.

En vez de eso, seria mucho méas cémodo para nosetros -y para nuestros usuarios
también- que sus datos se almacenaran solos en algun lugar y que se leyeran inmediata-
mente, para habilitarle el acceso al usuario desde ese mismo momento. Ese lugar podria ser
un archivo de texto en el servidor.

“Leer archivo
y pasar a

i una matriz”

Software intérprete 32 cuarta noticis i

Servidor Web Apache  de lenguaje PHP Archive dé texts

Figura 8-3. Uso de archivos de texto como lugar donde almacenar datos y de donde leerlos
automaticamente.

De las formas de almacenamiento permanente (no cuentan las variables ni las ma-
trices porgue son “volatiles”), el guardar los datos en un archivo de texto es la mas simple
de utilizar (y, por supuesto, también las bases de datos, que trataremos en otro capitulo; sin
embargo, quizas nos sorprenderia saber que muchas bases de datos, en el fondo, guardan
sus datos en archivos de texto ubicados en &l servidor).

Aprenderemos de qué maneras se puede guardar automaticamente informacion den-
tro de archivos de texto, y de qué formas se puede leer esa informacién ya almacenada en
dichos archivos.

La interaccion automatica entre nuestras paginas PHP y los archivos de texto (salvo una
sola excepcion que ya veremos), sigue siempre estos tres pasos consecutivos, en este orden:



1. Abrir el archivo.

Los archivos de texto

2. Hacer alguna operacion con el contenido de ese archivo.

3. Cerrar &l archivo.

A continuacion, veremos estos pasos en detalle:

1. Modos de apertura de archivos

Comencemos por la apertura de un archivo: el programa intérprete de PHP necesita abrir el
archivo antes de poder utilizarlo (tal como nosotros necesitamos “abrir” un archivo de texto
con un editor). Esto se realiza mediante la funcién fopen (file open o apertura de archivo).
Esta funcion requiere gue le pasemos dos parametros: la ruta hasta el archivo que se abrira y
el modo de apertura; es decir, para cual operacion es gue lo estamos abriendo (para lectura,
escritura, agregado de datos, o la combinacion de dos de estas operaciones).

A continuacién, veremos cudles son los posibles modos de apertura de un archivo.

Modo Descripcion Accion permitida.

r Read (leer) Abre el archivo para leer sus datos.
Lo abrimos para escribir.
Lo que se escriba reemplazard todo otro contenido anterior

w Write (escribir) que hubiera en el archivo (lo sobreescribira).
Si al ejecutar fopen en modo “w” el archivo de texto
especificado no existia, intentara crearlo.
Abre para afiadir.

a Append (agregar) Ana;le los datos al final de los otros datos que hubiera en el
archivo.
Si el archivo no existe, lo crea.

r+ Read, mas su érl: rﬁagirgeagr?:ézrdgso %ast;oasdzgzi gg;?iiz;ec:; Iors."..":c." jo del

complementario . : PHACID

archivo.
Abre para escribir y luego leer.

i Write, mas su Si el archivo existia, suprime todo lo que hubiera previamente

complementario en ese archivo.

Si el archivo no existe, lo crea vacio.
Abre para afiadir y leer.

e Append, més su A diferencia del modo “r+", afiade los datos al final del

complementario

archivo, sin eliminar lo que ya contenia el archivo.
Si el archivo no existe, lo crea.

Cuadro 8-1. Modos de apertura de un archivo de texto

Existen algunos ofros modos adicionales, pero como ne son tan usados, los dejamos
para una eventual profundizacion sobre el tema que quiera realizar el lector.

Para comprender como funciona el primer paso de la apertura de un archivo en un
‘modeo” determinado, veremos un ejemplo de uso de fopen:
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<?php
Sabierto = fopen ("archivo.txzt", "r");
2>
Esta linea abre un archivo para leer su contenido {ya gue especificamos el modo “r"
—read-), y crea una variable ($abierto) que sera el identificador de ese recurso disponible (gl

archivo ya abierto); con ese identificador nos referiremos, de aqui en mas, al archivo ya abierto
durante la ejecucion de las siguientes operaciones de lectura, agregado o escritura.

Ademas, como esa Variable contiene el resultado de la operacion de apertura, segin el
intento haya sido “verdadero” o “falso”, podemos preguntar con un if si se pudo abrir el ar-
chivo, si devolvié un “verdadero” la ejecucion de esa funcidn, antes de seguir realizando ofras
tareas posteriores que den por sentado que el archivo fue abierto:

<?php

if (Sabierto = fopen ("archivo.txt", "r")){
// BAgui hariamos alguna operacién...
} else {

echo 'No pudo abrirse el archivo';

2>

2. Operaciones posibles: lectura, escritura, agregados de datos
Una vez abierto el archivo, seguramente sera de nuestro interés hacer algo, es decir, realizar
alguna operacion con los datos del archivo abierto (si no, jpara qué lo abrimos?).

Las posibles operaciones son:

¢ lalectura de datos del archivo,

* |3 escritura de nuevos contenidos dentro del archivo, que reemplacen todo otro
contenido anterior,

* vy el agregado de nuevos datos al archivo, sin eliminar lo que existia dentro del
archivo.

A estas tres operaciones las describiremos en detalle unos parrafos mas adelante, en
este mismo capitulo.
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3. Cierre de un archivo

En todos los casos, terminada alguna de esas tres posibles operaciones que acabamos de
mencionar, cerraremos el archivo, para que no ocupe memoria innecesariamente (de la mis-
ma manera que cuando trabajamos en nuestra propia PC, donde cerramos los archivos a me-
dida que los dejamos de usar, para evitar sobrecargar la memoria RAM de nuestra maguina).

El cierre de un archivo se realiza con la funcion fclose (file close, o cerrar archivo), que
requiere que entre sus paréntesis especifiguemos la variable que hacia de identificador de
recurso que creamos al momento de abrir el archivo (en nuestro ejemplo: $Sabierto).

Ejemplo de cierre de un archivo abierto:

<?php
Sabierto = fopen ("archivo.txt", "r");

// Aqui leeriamos, o escribiriamos, o afiadiriamos algo...

// vy finalmente, lo cerrariamos:
fclose ($abierto);

?>

Ahora que ya sabemos abrir y cerrar un archivo, estamos preparados para aprender
en detalle en qué consisten las operaciones realmente importantes que se pueden realizar
con los contenidos de un archivo de texto: operaciones de lectura, escritura o agregado
de datos, que realizaremos una vez que el archivo esté abierto, y antes de cerrarlo.

Formas de leer datos desde un archivo de
texto

Para comenzar, le daremos a las paginas PHP la capacidad de leer automaticamente datos
almacenados con anterioridad dentro de un archivo de texto.

Existen varias funciones que permiten realizar distintos tipos de lecturas, ya sea del ar-
chivo completo, de sus renglones uno a uno, de unos pocos caracteres, o de un solo caracter
por vez. Veamos cada una de ellas, y en qué casos conviene aplicarlas.

Leer linea por linea con la funcién file

Comencemos por una de las funciones mas simples y mas usadas que posee el lenguaje
PHP para leer archivos de texto, ya que es la Unica gue no requiere realizar los pasos de
apertura y cierre, se usa directamente, sin preambulos. Se frata de la funcion file (que signifi-
ca “archiva”). Esta funcidn permite acceder al contenidoe de un archivo de texto especificado
entre sus paréntesis, y leer su contenido completo, convirtiendo a cada linea (renglén) del
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archivo de texto, en una celda dentro de una matriz, para que después la recorramos con
un bucle {tal como aprendimos en el capitulo anterior), y utilicemos esos datos, ya sea para
realizar alguna operacién o para mostrarlos directamente al usuario.

I} datos.txt - Blocdenotas 8 =10f x|
Archivo  Edicidn  Formato Yer  Ayuda
Juan Pérez
Maria Lépez

/ Pedro Garcia
$lineas[0] = “Juan Pérez" Ccarlos Fernindez

$lineas[1] = “Maria Lépez”

$lineas[2] = "Pedro Garcia” S 4
: 3 : . La funcion "file” coloca cada renglén
$lineas[3] = “Carlos Fernandez o AR ealda daung matie

-

-

Figura 8-4. Proceso que realiza la funcion file.

El Unico parametro que necesita que escribamos entre sus paréntesis es la ruta hacia
el archivo que se leeré (si el archivo esta en la misma carpeta que el archivo PHP que se esta
ejecutando, sera suficiente con que escribamos el nombre del archivo):

<?php

Sarchivo = "datos.txt";// La ruta al archivo

Slineas = file($archivo) ;

// A $lineas lo convertimos en una matriz con tantas celdas
como lineas -renglones- tenia el archivo de texto.

// Bhora, vamos a recorrer esa matriz con un bucle:

for ($i=0; S$i<count(Slineas); $i++) {

print ("<p>La linea ".($i+l)." contiene: ".$lineas[$i]."</
p>"):

o>

Explicacion de este ejemplo:

Primero, hemos guardado la ruta que apunta hacia el archivo que se leera dentro de una
variable denominada $archivo; a continuacion, almacenamos dentro de $lineas el resultado
de haber ejecutado la funcion file en el archive especificado en $archivo, luego, $lineas que-
do convertida en una matriz, que contiene tantas celdas como renglones tenia el archivo de
texto leido (se considera una linea hasta gue encuentra un enter, un salto de linea).
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Es decir, que $lineas[0] tendra almacenada la primera linea del archivo de texto (recor-
demos que las matrices numeran sus celdas desde cero, porestarazén, lo ajustamosen el mo-
mento de mostrarlo, sumandole 1 enla parte que decia: $i+1, paraevitar que dijese “Lalinea0...”
y hacer gue diga “Lalinea 1..."), $lineas[1] contendra la segunda linea, y asi sucesivamente. A
continuacién, en este ejemplo hemos realizado unbucle for pararecorrer lamatriz $lineas desde
su primera hasta su Ultima celda (para saber cuéntas celdas tiene, gjecutamos la funcion count).
Dentro del bucle, el intérprete de PHP simplemente ha ido escribiendo, celda por celda, fodo
el contenido de la matriz $lineas, por lo tanto, indirectamente, hemos mostrado todo el con-
tenido del archivo de texto original, linea por linea, de principio a fin.

Haciendo uso de esta funcion, podriamos crear una aplicacion que nos permitiera mos-
trar frases aleatorias (o imagenes aleatorias) dentro de nuestras paginas, simplemente “mez-
clando” la matriz una vez leida, y usando sélo una de sus celdas, que siempre contendréa algo
distinto.

Si lo hacemos con frases, debemos asegurarnos de gue cada frase ocupe un soélo
rengldn dentro del archivo de texto, es decir, se considerara una frase diferente cada vez que
exista un salto de linea, un enter.

Por ejemplo, éste serfa el archivo frases.ixt:
Piensa como piensan los sabios, mas habla como habla la gente
sencilla - Aristételes.

Tanto si piensas gue puedes, como sl piensas que no puedes,
estds en lo cierto - Henry Ford.

Todo lo que somos es el resultado de lo que hemos pensado;
estd fundado en nuestros pensamientos y esta hecho de nuestros
pensamientos — Buda.

Este seria el cédigo:
<?php

Sarchivo = "frases.txt";// La ruta al archivo

Sfrases = file($archivo) ;
// A S$lineas lo convertimos en una matriz con tantas celdas
como lineas -renglones- tenia el archivo de texto.

shuffle ($frases); // Mezclamos el contenido de esa matriz
con la funcién shuffle, por lo cual, no sabemos cual frase quedd
en el primer lugar, y la mostramos:

echo ("<p>Nuestra frase del dia es ".S$frases[0]."</p>");

2>
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Si mostraramos imagenes, ocurriria lo mismo, la Unica diferencia estaria en el contenido
del archivo de texto, que ya no contendria frases sinc nombres de imagenes, uno por renglon
(supongamos gue este archivo se llama fotos.txt):

perros.jpg

gatos.jpg
elefantes.jpg

Este codigo, una vez leida y mezclada la matriz, y obtenida la primera de sus celdas,
utilizara el nombre de foto que leyd para completar una etiqueta img:
<?php
Sarchivo = "fotos.txt";
Sfotos = file(Sarchivo);

shuffle (Sfotos) ;

echo '<img src="fotos/'.$fotos[0]."'" width="280"
height="200" />';

g

En muchas otras ccasiones, no nos sera Util acceder al archivo para leerlo de a una linea
completa por vez, como hace la funcién file, sino que tendremos almacenada muy poca in-
formacion: apenas una sola palabra, o una sola linea, o un nimero. Por gjemplo, un contador
de visitas de una pagina que tenga guardada la cifra de visitas dentro de un archivo de texto.
Tal vez necesitemos abrir un archivo no para leerlo, sino para escribir datos en él.

Para estos casos, disponemos de varias funciones que, a diferencia de file, siempre
ejecutan la misma rutina para acceder al archivo:

1) Abren el archivo.
2)  Ejecutan alguna operacién con los datos del archivo.
3)  Cierran el archivo.

Para que nuestras paginas puedan leer datos almacenados en un archivo (ademas de
la funcion file, que ya hemos viste y gue no requeria ni de apertura ni de cierre del archivo)
aprenderemos a utilizar las siguientes funciones: fpassthru, fread, fgetc, fgets, fgetss.

A continuacion, consideraremos en qué caso conviene utilizar cada una de ellas.

Funcidn fpassthru

La funcion fpassthru (file pass through o pasar a través del archivo) lee y, a la vez, escribe (no
precisa ni un echo ni un print) la totalidad del contenido de un archivo de texto. Lo muestra
entero, de principio a fin.
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Podemos copiar y pegar el siguiente cédigo en un archivo denominado noticia.php para

probarlo:

<p>

<?php

$abierto = fopen ("noticia.txt", "r");

fpassthru ($abierto);

fclose (Sabierto):

2>

</p>

Para que esto funcione, deberemos crear, con el bloc de notas, un archivo de texto
denominado noticia.txt, y le escribiremos algunas lineas de contenidos (una supuesta noticia):

[ noticia.txt - Blocde notas =10l
Archivo Edicdn Formato Ver Ayuda

La noticia del dia es =&
que llueve sobre
mojado. Pero siempre
que lloviéb, parbd...

<

Figura 8-5. Creamos el archivo de texto que almacenara los datos.

El resultado de gjecutar la funcién fpasstrhu serd que se mostrard, en el lugar exacto en
el que llamemos a esa funcion, el texto completo del archivo al que apuntamos:

<p>La noticia del dia es que llueve sobre mojado. Pero siem-
pre que llovid, pard...</p>

Esto nos mostrara el contenido completo de noticia.txt en la pantalla cuando entremos
a noticia.php. Recordemos que esta funcion es similar a un echo del archivo completo.

No nos servird usar esta funcion cuando el objetivo sea leer el archivo de texto para
almacenar, en alguna variable, su contenido, o cuando precisemos pasar ese contenido a
una funcion propia que le aplique algun otro proceso a los datos leidos. Solo sirve para mos-
trar la totalidad del archivo. Puede ser (til para que personas sin conocimientos de HTML
modifiquen el contenido de un archivo de texto v luego lo suban por FTP al servidor, para que
cambie automaticamente el contenido de la pagina noticia.php.

Funcion fread

Esta funcién también permite leer un archivo de texto. A diferencia de file, que lee por
renglones, y de fpassthru, que lee el archivo entero y lo muestra, la funcién fread (file read

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati Alfaomega

163




164

Los bucles y los archivos de texto

o lectura de archivo) lee una cantidad exacta de caracteres de un archivo; ademas del
identificador del archivo abierto (que, en los ejemplos anteriores, denominamos $abierto),
necesita que le indiquemos la cantidad exacta de caracteres que leera (en ejemplo si-
guiente, 15).

jAtencion! Sien el archivo de texto hubiera un enter (salto de linea), lo considerara como
DOS (2) caracteres, y no uno. ¢Por qué? Porgue de verdad son dos caracteres lo que
genera un salto de linea; son los caracteres \n -barra invertida y letra n de New line. Ten-
gamoslo en cuenta en nuestros calculos...

La cantidad maxima de caracteres que fread puede leer son 8192 (en realidad, se trata
de bytes mas que de caracteres, por lo tanto, se cuentan también los caracteres no imprimi-
bles, como los saltos de linea, tabuladores, etc.). Entonces, es importante que consideremos
que para leer archivos de mas de 8Kb de tamano, ya no podremos usar fread.

Veamos entonces un ejemplo de fread:

<?php
Sabierto = fopen ("noticia.txt", "r"):;
Sprincipio = fread ($abierto,18);

fclose (Sabierto);

print ($principio);
?>
Esto mostrara solo los primeros 18 caracteres del archivo. Supeoniendo que usamos

el mismo archivo de texto anterior, cuando llamemos a fread con ese limite, obtendremos
solamente esta parte del contenido del archivo de texto:

La noticia del dia

Entonces, la funcion fread se usa para leer textos pequenos, “frases del dia” o frases
célebres, comentarios breves, nlimeros, etc.

Funcidn fgetc

Veamos otra funcion para leer datos de un archivo de texto. La funcion fgetc (file get
character o traer un caracter de un archivo) como su nombre lo indica, lese un sélo carac-
ter de un archivo. En los (rarisimos) casos en los que hay que leer Unicamente un caracter,
se usa asi:

<?php

Sabierto = fopen ("noticia.txt", "r");
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Scaracter = fgetc (Sabierto);

print (Scaracter);// imprime solo el primer caracter del
archivo; en nuestra anterior noticia, mostraria una “L”.

fclose (Sabierto);
2>
Su utilidad radica en que puede usarse dentro de un bucle que recorra todo el con-

tenido del archivo de texio letra por letra, o hasta que aparezca un determinado caracter
especial de finalizacion.

Pero, para que esto ocurra, primero necesitamos aprender una funcion estrechamente
ligada a esta tarea y que se denomina feof.

Funcidn feof

La funcién feof (file end of file o final de archivo del archivo) devuelve “verdadero” cuando se
llego hasta €l final del contenide de un archivo.

Observemos, en el siguiente ejemplo, el uso de la funcién feof. La condicion booleana
que se usa dentro de este bucle while para seguir leyendo una letra mas es que todavia “no
sea el fin del archivo”:

<?php
// Bbrimos el archivo.

Sabierto = fopen ("noticia.txt", "r"):;

// Inicializamos una variable.

Scadena = "";

// Mientras NO sea el final del archive abierto:
while (!feof (Sabierto)){

// leemos un cardcter nuevo.

Snuevo = fgetc (Sabierto);

// Concatenamos ese caracter nuevo a lo anterior.

Scadena = Scadena . Snuevo;
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fclose ($abierto); // Cerramos el archivo.

print (S$cadena); // Mostramos todo lo leido.

>

Vleamos ahora como mostrar el contenido del archivo hasta que se encuentre un ca-
racter definido de antemano. Este gjercicio nos dara la oportunidad de aplicar otra vez el
concepto de anidar un condicional dentro de un bucle, que vimos en este mismo capitulo.
Este condicional se gjecutaré una y otra vez (Una vez por cada vuelta del bucle), aplicando la
evaluacion de su condicion al valor “actual”, el gue se esta leyendo en ese momento, en esa
vuelta del bucle:

<?php
Sabierto = fopen ("archivol.txt", "r");
Scadena = "";
while ( false !== (Scaracter = fgetc($abierto)) ){

if (Scaracter!="z") {
Scadena = $cadena . $caracter;

// Vamos concatenando cada caracter, uno por
wvuelta.

} else {

break;

// Si es "z", salimos del bucle.

}

fclose (Sabierto);

print (Scadena);// Muestra hasta la "z" o hasta el final si
no hubo ninguna "z".

>

Eso es todo con fgete. Sumamente Util para leer archivos de texto largos, completos, o
hasta cierto punto que indiquemos con alglin caracter especial, pudiendo almacenar en una
variable lo lefdo.
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Funcidn fgets

La funcion fgets (obtener del archivo) es similar a fread, pero con la particularidad de que lee
exclusivamente dentro de una Unica linea del archivo (por lo gue es habitual para leer muy
pocos caracteres, ya que para usarse en bucles es mas sencillo utilizar file), v lee la cantidad
de caracteres especificados menos uno; (en el siguiente ejemplo, en el que usaremos como
limite un 15, leera hasta el caracter nimero 14, inclusive). Si encuentra el fin del archivo, de-
vuelve hasta el ltimo caracter que le fue posible leer.

Ejemplo:

<?php
Sabierto = fopen ("textos.txt", "r'");
Scaracteres = fgets (S$abierto,10);

fclose ($Sabierto);

print (Scaracteres);
?>
La funcidn fgets es la mas atil cuando sdélo precisamos leer unos pocos caracteres

dentro de un archivo de texto, por ejemplo, en el caso de un archivo que almacene nada mas
que la cantidad de visitas a una pagina:

5587

Por méas visitas que tengamos, siempre la cantidad de digitos sera muy poca (con ape-
nas 7 digitos tenemos para casi 10 millones de visitas, cosa que puede llevar bastante tiempo
v, llegado el case, podriamos medificar muy faciimente la llamada a fgets para pasar a leer 8,
9, 0 mas caracteres, y seguira funcionando con decenas o centenas de millones de visitas).

Funcidn fgetss

La funcion fgetss (observemos la doble “s” al final) es idéntica a fgets pero omite las eti-
quetas HTML y PHP que encuentre dentro del archivo. Se usa principalmente para abrir un
archivo XML o HTML (en general, ubicado en otro servidor, puede ser una noficia, el clima
actual, etc.). Esta funcion se encarga de “limpiarlo” de etiquetas HTML, para luego —por ejem-
plo— aplicarle la hoja de estilos de nuestro propio sitio.

Vamos a aplicarlo en un ejemplo para entenderlo mejor:

<?php
Sabierto = fopen ("clima.html", "r");

Scaracteres = fgetss ($abierto,150);
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fclose (Sabierto);

print ($caracteres);

2>
Supongamos que el archivo “clima.html” contiene esto:

<p>Pronostico Provincial de las 06:00 horas.</p>
<p>Martes</p>
<p>Sudeste</p>
<b>Mafiana:</b>
Nubosidad variable. Vientos regulares a moderados del sector
norte, rotando al sector oeste. Templado.
Si ejecutamos la funcion fgetss como en el ejemplo anterior, obtendremos este resultado:

Pronéstico Provincial de las 06:00

Recordemos que, al igual que fgets, la funcion fgetss sdlo lee una linea, y termina
ante el primer salto de linea que encuentra, Por supuesto, de la misma manera que hicimos
con fgete, también podemos utilizarla dentro de un bucle, con lo cual nos permitira recorrer
un archivo HTML o PHP completo, quitando todas sus etiguetas y quedando solamente el
texto:

<?php

S$identificador = fopen ("pagina.html"”, "r");

while (! feof ($identificador)) {

$linea = fgetss($identificador, 1024);

echo $linea."<br />";

fclose ($identificador) ;

P>

Eso nos mostrara sélo los textos del archivo “pagina.html” completo, sin ninguna eti-
gueta HTML.
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Esta funcion posee un tercer parametro que es opcional, pero es el mas interesante:
nos permite especificar cual etigueta no sera eliminada v, por lo tanto, se mantendra dentro
del codigo generado:

<?php
Sabierto = fopen ("clima.html™, "r");
Scaracteres = fgetss ($abierto,150,"<p>");

fclose (S$abierto);

print (S$Scaracteres);

?2>
En este caso, el resultado sera:
<p>Pronostico Provincial de las 06:00</p>

Es decir, conservara, ademas del texto, aguellas etiguetas HTML “permitidas”.

Si gqueremos permitir mas de una etiqueta HTML, debemos colocarlas una seguida de
la otra, sin espacios ni comas entre ellas, dentro del tercer parametro:

fgetss ($Sabierto,150,"<p><1i>");

Con todas estas funciones, ya estamos en condiciones de que nuestras paginas PHP
puedan leer contenidos de los archivos de texto.

Como escribir y acumular datos en un
archivo de texto

Muchas veces, necesitaremos realizar el camino inverso al de leer los datos de un archivo,
es decir, precisaremos almacenar dentro de un archivo de texto un dato, ya sea que lo haya
proporcionado el usuario, con un formulario o enlace, o bien provocado por algun cédigo pro-
gramado por nosotros (por ejemplo, un cédigo que lleve la cuenta de las visitas a una pagina).

La primera consideracion es que, para poder escribir datos (0 agregarlos, que también
requiere escribir esos datos), es necesario primero darle permiso de escritura al archivo de
texto. Esto se realiza con cualquier programa de FTP, generalmente haciendo clic derecho
sobre el archivo, y definiendo los permisos en “escritura”, o en caso de contar con el comando
CHMOD (Change Mode cambiar modo) peniéndolo en 777 (permiso de escritura para todos
los usuarios de ese servidor).

Esto es valido Unicamente para hostings Linux. En caso de hostings Windows, se llega
alo mismo desmarcando el atributo de “Solo lectura” dentro de las “Propiedades” del archivo
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(alas que también se accede haciendo clic derecho scbre el archivo desde dentro de nuestro
programa de FTP).

(B asbereen- -la(x]
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Figura 8-6. Permisos de escritura al archivo de texto donde escribiremos datos automaticamente.

Una vez habilitado el permiso de escritura, ya estamos en condiciones de comenzar a
escribir dentro de los archivos de texto.

Funciones fputs y fwrite

Cuando necesitemos agregar datos a un archivo, ya sea acumulativamente o en reemplazo
de los datos anteriores, disponemos de dos funciones: fputs y fwrite (insertar dentro de un
archivo o escribir archivo, respectivamente).

Veamos su sintaxis (ambas son exactamente iguales): en este ejemplo, supondre-
mos gque tenemos un formulario que solicitara escribir el nombre vy el email del usuario v,
en la pagina siguiente (llamémosla escribe.php), se amacenaran estos datos en el archivo
deposito.txt.

Atencidn: para probar este gjercicio, es necesario que primero se construya un formula-
rio gue envie esas dos variables: nombre y email.
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Cadigo de escribe.php:

<?php
// Bbrimos el archivo.

Sabierto = fopen ("deposito.txt”, "w"):

// Preparamos los datos, desde ya que deberiamos validarlos
antes en un caso real

$nombre = $ POST["nombre"];

Semail $ POST["email"];

Stexto snombre." - ".Semail;

// Intentamos escribirlos, validando gue se haya podido
hacer

if (fputs (Sabierto,Stexto)){
print ("<p>Gracias por sus datos</p>");:
} else {

print ("<p>Hubo un error. Intente nuevamente</p>");

// Cerramos el archivo.
fclose ($Sabierto);

2>

Pero, ¢,qué sucedera si ejecutamos nuevamente el script y luego miramos el conte-
nido del archivo de texto? Sencillamente, gque sélo conservara el Gltimo dato que escribid
en el archivo, ya que se sobreescribid todo el contenido anterior del archivo, borrandolo
por completo justo antes de escribir el nuevo. Podemos probar de abrir manualmente el
archivo (con el bloc de notas) y veremos el contenido, antes y después de gjecutar la pagina
anterior.

Acumular datos sin horrar lo anterior

Y entonces, como hacemos para ir acumulando los datos de los usuarios dentro de un mis-
mo archivo de texto? Simplemente, cambiando el modo de apertura del archivo, poniéndole
a (append o agregar) en vez de w en el momento de abrir el archive con fopen.

Veamos un gjemplo suponiendo que el formulario envia hacia esta pagina las mismas
variables “nombre” y “email”:
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Cadigo de suscripcion.php:

<?php
// Bbrimeos el archivo, pero esta vez para afiadir.

Sabierto = fopen ("suscriptores.txt"”, "a");

// Preparamos los datos
Snombre = $ POST["nombre"];

Semail $_POST["email"];

$texto S$nombre." - ".Semail;
// Intentamos afadirlos, validando que se haya podido hacer
if (fputs ($abierto,$texto)) {
print ("<p>Gracias por sus datos</p>");:
} else {

print ("<p>Hubo un error. Intente nuevamente</p>");

// Cerramos el archivo.
fclose (Sabierto);

2>

Desde ya, revisemos que el archivo suscriptores.ixt tenga el permiso de escritura (o
777, si es numérico el sistema de permisos de nuestro programa de FTP); de lo contrario,
mostraréd el mensaje de error.

Con esto, ya contamos con las herramientas suficientes como para poder almacenar
datos automaticamente dentro de archivos de texto, y para leerlos automaticamente desde
nuestras paginas y mostrarlos. Y, ademas, comprendemos la mecanica de las paginas cuyos
contenidos estan “en otro lugar” (por ahora, en un archivo de texto, pero tipicamente, en una
base de datos). Esto nos ayudara mucho cuando, en los préximos capitulos, aprendamos
cémo interactuar con bases de datos.
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9
CREANDO Y

USANDO
FUNCIONES

Reutilizando nuestros cédigos

En todos los gjercicios que venimos realizando desde el comienzo
de este libro, hemos utilizado numerosas funciones gue ya vienen
predefinidas en el lenguaje PHP: algunos sjemplos de ellas son print,
list, each, file, fread, fputs, etc. Hemos “ejecutado” o llamado aesas
funciones. Simplemente, las hemos usado. Pero esta facilidad de uso
se basa en algo que no vemos, y es el hecho de que alglin ser pen-
sante se tomé el trabajo de definir, en algin lugar, cada una de esas
funciones, es decir, “declard” qué harian, paso a paso, cada vez que
nosotros las ejecutaramos. Por gjemplo, imaginemos que el intérprete
de PHP ejecuta este cddigo:

<?php
$matriz = file ($archivo);

2

En alguna “otra parte” (no es magia, es simplemente un cédi-
go escrito, similar a los que ya sabemaos programar) un programador
definié un conjunto de instrucciones a las que les puso come nombre
funcién file, y determiné tres cosas:

1. Que al llamarla deberlamos proporcionarle un dato
determinado entre sus paréntesis (a esos datos se
les denomina parametros o argumentos de las fun-
ciones). En este caso, el parametro necesaric de la
funcién file es la ruta hacia el archivo que se leera (y
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es de esta manera porgue asi lo decidié la persona que cred la funcion file,
va que, de otro modo, si no le indicabamos cual era el archivo que queriamos
leer, mal podria la funcion adivinar ese dato).

2. Quien cred esta funcion, también decidid que la funcion file seria capaz de abrir
el archivo, de leer cada rengldn del archivo indicado, memorizarlo y, finalmente,
cerrarlo; es decir, definié cuél serfa la tarea gue realizarfa la funcion file.

3. Por dltimo, ese programador también decidiéd qué devolveria la funcion file
como resultado de su ejecucion: celdas de una matriz, por lo que se requiere
que la ejecucion de la funcién file no la realicemos aislada, sino que le asigne-
mos a una matriz el resultado producido por su gjecucion. En consecuencia,
siempre veremos una estructura similar al llamar a la funcion file: un nombre
de matriz a la que le asignamos el resultado producido por file. Algo como:
$matriz = file(*archivo.txt”);

Todo eso lo decidié la persona (0 equipo de personas) gue cred la funcion file.

De este ejemplo, podemos deducir que las funciones primero se declaran vy luego se
ejecutan.

Y también podemos concluir gque, para declarar una funcién, debemos definir cudles
seran sus parametros de entrada, qué tareas realizara la funcion y qué valor devolvera
como resultado.

Estructurar nuestro cédigo dividiéndolo en blogues especializados (funciones) nos ofre-
ce una potencia muy grande, ya gue cada funcién que creemos sabra hacer algo con los
datos que le proporcionamos: la funcion print, por ejemplo, “sabe” escribir esos datos dentro
del cédigo HTML de una péagina antes de enviarla hacia nuestro navegador; la funcién fread,
“sabe” leer cierta cantidad de caracteres de un archivo de texto abierto. Es decir, las funciones
son capaces de hacer una tarea especifica, especializada.

Aungue la funcién se crea una Unica vez, es reutilizable todas las veces que lo nece-
sitemos, en todo nuestro sitic y en cualquier otro proyecto en el que precisemos realizar una
tarea similar. Nos ahorra trabajo a futuro.

Complementariamente a las mas de 1.000 funciones predefinidas que trae incorpo-
radas PHP, nosotros también podemos crear nuestras propias funciones, todas las que
queramos. Por ejemplo, podriamos crear una funcidn para validar los datos ingresados en un
formulario, otra funcion distinta para mostrar un listado de resultados de una base de datos,
otra para almacenar en un archivo de texto el nimero de visitas realizadas a nuestra pagina,
y asi con cada tarea especifica que se nos ocurra.

Planificando nuestros sistemas Web

El modelo basado en la ejecucidn de tareas (funciones)

Se denomina Programacion Estructurada o Programacion Procedimental a la forma cla-
sica de programar {en muchos lenguajes, no sélo en PHP) basada en la organizacion de
nuestro cédigo en funciones propias, creadas por nosotros mismos.




Planificando nuestros sistemas Weh

Informalmente, programar creando funciones propias equivale a sacar carnet de pro-
gramador profesional, que acaba con el codigo secuencial llamado irénicamente “codigo
cherizo” (sf, eso que hemos venido haciendo hasta ahora, es decir, programar sin nuestras
propias funciones, en un Unico hilo de lineas y lineas de cadigo, una tras otra, lo cual dificulta
bastante la reutilizacion de ese cddigo en otra parte de nuestro sitio o en otros proyectos).

Un programa o script (o un archivo PHP), bajo este paradigma basado en funciones,
guedara reducido, simplificado, a una breve sucesion de llamadas a una o mas funciones,
que recibiran los datos necesarios y los iran procesando.

<?php

mostrarMensajes () ;
enviarAviso (Susuario) ;
guardarRespuesta ($codigo) ;

2>

Par ejemplo, pensemos en un sitioc de comercio electrénico (ecommerce). Tendremos
que inventarle funciones especificas para cada una de las tareas que se realizaran en €l sitio,
desde el registro de un usuario nuevo, pasando por la carga de nuevos productos a su base
de datos, la modificacion o eliminacion de datos de productos, el agregado de un pedido
nuevo, la actualizacion de inventario (stock) de los productos vendidos, hasta la eleccion de
formas de pago, de envio, etc.

El sistema completo se dividira en varias paginas PHP (portada, lista de productos,
registro, pedidos, etc.), y cada una de esas paginas se concentrara en la realizacion de una
tarea especifica. A esta tarea principal la crganizaremos en una © mas funciones que creare-
mos nosotros mismos, haciendo gue cada pagina PHP funcione como una unidad proce-
sadora de datos:

Pagina PHP
Entrada Proceso Resultado
- Datos de peticiones get o post - Mostrar texto y codigo HTML
- Sesiones - Almacenar o actualizar datos
- Cookies en archivos o bases de datos

etc.

Figura 9-1. Entrada, proceso y resultado.
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Normalmente, cada pagina PHP poseera los tres momentos ilustrados en la Figura 9-1:

1. Entrada de datos: es el momento en el que se proporcionan datos a la pagi-
na, ya sea mediante enlaces que envian variables, o formularios, o lectura de
cookies 0 sesiones, o cualquier otra fuente de ingreso de datos. Esta etapa
requiere gue validemos la disponibilidad de los datos recibidos, para su pos-
terior utilizacion.

2. Proceso de datos: es donde “haremos algo” con esos datos proporciona-
dos. Por ejemplo, si nos enviaron datos de un formulario, podremos revisar
su sintaxis, quizas hasta modificarlos vy, finalmente, guardarlos en un lugar de
almacenamiento o derivarselos a ofra funcidn para gue los siga procesando.
Esta es la parte que estructuraremos mediante funciones.

3. Resultados: de ser necesario, se generara texto y codigo HTML para mos-
trar al usuario. Este resultado se puede generar directamente desde dentro
de una funcién, o desde el punto en el gue fue llamada la funcion.

La funcion: una caja cerrada que procesa
datos

Analicemos el siguiente ejemplo, tomade de una pagina PHP que recibe una variable pro-
veniente de un campo de formulario, donde se espera gue el usuario complete su casila de
correo para suscribirse a un boletin electrénico. Supongamos que queremos que esta pagina
realice esta serie de tareas:

1. Verifica que hayan llegado los datos esperados y que no estén vacios.
Comprueba que la casilla de correo especificada sea valida.
Abre un archivo de texto en modo escritura (para anadir).

Anade los datos y cierra el archivo de texto.

g B M

Devuelve un mensaje de éxito o fracaso al punto en gue fue llamada la
funcidn.

Si volvemos a leer la lista anterior, veremos que es probable que tengamos que repetir
algunas de esas tareas una y otra vez en distintas paginas, por ejemplo: comprobar que una
casilla de correo sea valida (lo haremos en todos los formularios que tenga nuestro sitio), o
abrir, escribir y cerrar un archivo de texto (lo haremos siempre gue necesitemos almacenar da-
tos). Esas tareas “recurrentes”, que no son exclusividad de esta pagina que estamos progra-
mando, sino que podriamos llegar a necesitarlas en muchas otras paginas de nuestro sitio, o
en otros futuros sitios gue realicemos, son las tareas candidatas a convertirlas en funciones.

Nuestro trabajo mas “creativo” como programadores, sera identificar aguellas tareas
especificas y repetitivas, que podriamos llegar a reutilizar a lo largo de nuestro proyecto,
para asi poder armar |a lista de las funciones gue crearemos y usaremos en cada pa-
gina de nuestro sitio.
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Voolvamos al gjemplo anterior: habiamos identificado ya un par de tareas que seria con-
veniente encapsular dentro de funciones. Una era la tarea de validar la casilla de correo
proporcionada y ofra era la de escribir un dato dentro de un archivo de texto. Entonces,
crearemos dos funciones a las que podriamos darles el nombre de comprobarCasilla y
escribirArchivo.

Un comentario al paso —pero importante— acerca del nombre que demos a nuestras funcio-
nes: conviene que sean verbos en infinitivo, gue reflejen claramente la accién que realizara
la funcion y, respecto a su sintaxis, sigamos las mismas reglas que para definir variables:
sin espacios ni caracteres especiales, solo letras minusculas y, cominmente, haciendo
uso de la sintaxis camel case que aprendimos, poniendo en mayudsculas la inicial de cada
palabra que no sea la primera dentro del nombre.

Una vez decididos a crear esas dos funciones, pensemos como guedaria estructurado
el cédigo de la pagina que recibird la casilla ingresada en el formulario.

Esa pagina podria seguir esta serie de pasos:

1) Verificar si llego el dato esperado, y si no esta vacio.

3]

Llamar a la funcion validarCasilla, para ver si es correcta la casilla ingresada.

o)

)
) Sies correcta, llamar ala funcién escribirArchivo para aimacenar esa casilla.

4)  Si pudo almacenarse, mostrar algin mensaje al usuario.
5)  8ino pudo almacenarse, mostrar algliin mensaje al usuario.
6) Sino es correcta la casilla, mostrar algin mensaje al usuario.

7)  Sino llego el dato esperado o esta vacio, mostrar algin mensaje al usuario.
Si paséramos lo expresado en el parrafo anterior a cédigo, nuestra pagina podria ser
similar a lo siguiente:
<?php

// Primer paso: verificamos que el dato de entrada esté
presente, no esté vacio, y lo traspasamos a una variable local
llamada $correo:

if( isset($_POST["correo"]) and $_POST["correo"]<>"" }{
$correo = $ POST["correo"];

// Segundo paso: validar la casilla

if( comprobarCasilla($correo)==true ) {

// Tercer paso: si era correcta, guardarla en un
archivo
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if( escribirArchivo($Scorreo)==true ) |

// Cuarto paso: si pudo almacenarse, mostrar
un mensaje

echo "<p>;Gracias por suscribirse!</p>";

} else { // Quinto paso: si no pudo almacenarse,
mostrar un mensaje

echo "<p>Error al guardar los datos, intente
nuevamente</p>";

} // fin pasos 3, 4 v 5

} else { // Sexto paso: si la casilla no era
valida, mostrar un mensaje

echo "<p>La casilla no es valida, wvuelva al
formulario</p>";

} // fin paso 2

} else { // Séptimo paso: si no estaba presente o estaba
vacia la casilla, mostrar un mensaje

echo "<p>No proporcioné ninguna casilla de correo, vuelva
al formulario</p>";

} // fin paso 1

2>

Notemos gue las validaciones que comprueban si esta presente un dato y si no esta
vacio, conviene que sean previas al momento de traspasar esos datos (como valores de los
parametros de entrada) a una funcion. Esas verificaciones deberfan ser el Unico codigo “suel-
to" que contendran nuestras paginas PHP. Todo el resto, sera mejor que lo estructuremos en
llamadas a distintas funciones.

Observemos, también, que cada llamada a una funcién la colocamos dentro de un
condicional, para poder saber si “funciond”, si salié bien el proceso gue esperdbamos que
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realice la funcion. Como vimos en el capitulo sobre condicionales, no es imprescindible co-
locar ==true, ya que es la pregunta por omision gue realiza un condicional, pero preferimos
dejarlo esta vez por claridad. Es decir, también podriamos haber escrito las llamadas de la
siguiente manera:

if ( comprobarCorreo(Scorreo) }{
if( escribirArchivo($correo) ) {

et

De hecho, sera lo que haremos de ahora en mas: cada vez gue veamos algo envuelto
entre las llaves de un condicional, sabremos gue se esta preguntando si el valor devuelto por
esa expresion se evalla como “verdadero” (true).

El objetivo de colocar dentro de un condicional la llamada a la funcion, es ofrecer una
respuesta o mensaje diferente al usuario en caso de éxito o de fallo de cada uno de los
pasos, y ademas nos da la posibilidad de poder modificar el hilo de ejecucion (si falld una
llamada a la primera funcién, no tiene sentido perder tiempo en llamar a la segunda). Esto sélo
es posible en funciones booleanas, es decir, que devuelven true o false como resultado de su
ejecucion (pronto veremos que no todas las funciones tienen ese comportamiento).

Habiendo visto ya como llamar a estas dos funciones, ahora veamos como las defini-
riamos, analizando qué consideraciones es bueno gue nos planteemos a la hora de declarar
una funcion propia.

Declarar una funcion

Ya sabemos ejecutar, usar una funcion. Pero ahora vamos a aprender cémo se declara una
funcion (como se “define”, paso a paso, lo que va a ser capaz de hacer con los datos que le
proporcionemos). Sera necesario seguir una serie de pasos:

1. Escribiremos la palabra function, a continuacidn dejaremos un espacio en
blanco y, luego, escribiremos el nombre que le pondremos a esa funcién.

2. Inmediatamente al lado del nombre de la funcion, sin dejar espacios, coloca-
remos un par de paréntesis, que pueden quedar vacios o contener los po-
sibles argumentos (parametros de entrada), es decir, los datos que recibira
la funcion para gue los procese.

3. Unavez cerrado el par de paréntesis, colocaremos, envuelto dentro de un par
de llaves, el bloque de sentencias que gjecutara la funcién al ser llamada.
Las tareas que realizara con los datos que recibiod.

4. Por dltimo, definiremos la respuesta que devolvera la funcién al punto en que
fue llamada.

Este seria su esgquema basico:
function nombre () {

tareas a ejecutar

AlaUlTl
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respuesta final;

}

Y este otro también podria serlo (esta vez, incluyendo parametros dentro de los
paréntesis):

function nombre (parametrol, parametro2, etc.) |
tareas a ejecutar

respuesta final;

Nuestra primera funcion

Ya podemos pasar de la teorfa a la practica. Vamos a declarar una funcién. Dejemos atrés el
ejemplo anterior y comencemos con uno nuevo.

Crearemos el archivo funciones.php, que contendra no solo ésta, sino todas las funcio-
nes gue crearemos en nuestro sitio (luego haremos un include de este archivo en cada pagina
donde precisemos utilizar alguna funcién).

Archivo funciones.php:

|
<?php
function listarMatriz (Smatriz) {
Scodigo = "<ul>";

foreach (Smatriz as $valor) {

Scodigo = $codigo."<1li>".%valor."</1i>";

Scodigo = $codigo."</ul>";
return $codigo;
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}

>

Esta funcion asi declarada nos permitira imprimir, dentro del codigo HTML de una pa-
gina, los contenidos de cualquier matriz que le pasemos como argumento (parametro) en el
momento de “llamar” a la funcion.

“Llamar” a la funcion significa ejecutarla, hacerla funcionar con datos reales.

Deben pasarsele la misma cantidad de argumentos o pardmetros (son sindnimos) que
los especificados en la declaracion de la funcidn entre sus paréntesis, y en el mismo orden
(en este ejemplo, hemos decidido que se necesitaba un solo parametro, el nombre de la
matriz gque se imprimird).

De esta manera, se llamaria a esta funcion desde otro archivo, llamadas.php:

<?php

include ("funciones.php") ;

// Primero cargamos con datos un par de matrices:
Spropiedades = array("casas", "departamentos", "campos",
"terrenos", "quintas");

Svehiculos = array("autos", "motos", "camiones",
"cuatriciclos", "bicicletas");

print ("<h2>Lista de Propiedades:</h2>");

// Bhora llamamos a la funcién para que las muestre:

echo listarMatriz($propiedades);// Esto llama a la funcién,
y el echo escribe lo que ésta devolvio

print ("<h2>Lista de Vehiculos:</h2>");

Sresultado = listarMatriz(3vehiculos); // Esto llama a
la funcidén otra wvez, peroc ahora almacenamos en una variable
intermedia lo que devolvid, y luego la mostramos con echo

echo Sresultado;

2>

Como ambos blogues del codigo anterior (la declaracion y la llamada) deben estar
disponibles y ejecutarse (respectivamente) en el mismo archivo PHP que se esta procesando
en el servidor, y como es comun que necesitemos que una misma funcion esté disponible en
distintas paginas de nuestro sitio, normalmente haremos uso de un archivo externo, gue
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contendra todas las declaraciones de funciones de nuestro sitio, archive gue incluiremos
luego dentro de las paginas de nuestro sitio mediante una orden include; en este caso, cum-
ple ese rol de depdsito de funciones el archivo funciones.php.

Por lo tanto, el cédigo completo de este ejemplo quedaria estructurado de esta manera:
por un lado, el archivo funciones.php con la declaracion de ésta y de cualquier otra funcion;
por el otro, el archivo llamadas.php.

En nuestros sitios, comunmente tendremos mas de un archivo gue haga un include de
nuestro archive de funciones, para tenerlas disponibles y usarlas:

funciones.php

index.php consultas.php menu.php

Figura 9-2. Archivo externo con declaraciones de funciones, que serd incluido desde otras paginas.

En muchos codigos, veremos que los programadores se refieren a este archivo externo
gue contiene declaraciones de funciones como “biblioteca” de funciones e, incluso, mal tra-
ducido, “libreria” de funciones (por el original en inglés: library).

Parametros de entrada

Si volvemos a analizar nuestra funcion del ejemplo anterior, veremos gue recibe un valor que
se le pasa en el momento en gue llamamos a la funcion: en este gjemplo, recibe primero la
matriz “propiedades” v, luego, en la siguiente llamada, recibe la matriz “vehiculos”.

Como en la declaracion de la funcion, al lado de su nombre, entre los paréntesis, escribi-
mos una variable a la que decidimos llamar $matriz, esta variable es la que va a contener, den-
tro de la funcion, la matriz que sea proporcionada como argumento desde fuera de la funcion.

Dentro de la funcion no llamamos a la matriz que fue enviada desde el “mundo ex-
terior” por su verdadero nombre, ya gque siempre sera un nombre distinto el gue
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contendra los datos alli fuera (asi como en este caso eran “propiedades” y “vehiculos”, le
podriamos proporcionar a la funcién muchas otras matrices, siempre de distintos nom-
bres). Por eso le daremos un “alias” o sobrenombre de uso interno que, en este caso,
es $matriz, y que sera el nombre de variable que pondremos dentro de los paréntesis vy el
gue utilizaremos para referirnos a «eso que llegd» desde fuera de la funcion, v lo usaremos
dentro de ella para manipular ese dato.

Veamos otro gjemplo para comprenderlo mejor:

<?php
function cuadrado ($numero) {
Stotal = Snumero * Snumero;

return Stotal;

Scantidad = 6;
Sresultado = cuadrado ($Scantidad) ;

// Ya ejecutamos la funcién, S$resultado almacena un 36

print ("<p>".S$cantidad.” al cuadrado da: ".S$resultado."</
p>"):

// Mostramos el resultado

7>

En este caso, le hemos pasado a la funcion, al momento de llamarla, el contenido de
la variable $cantidad. Pero, dentro de la funcién, a ese parametro lo llamamos Snumero, y
usamos esta variable para todos los célculos internos de la funcién.

A esto se lo denomina pasarle argumentos “por valor” a una funcién: la funcion no
trabaja sobre la variable original externa, no la madifica, sino que crea una copia del valor,
una copia de la variable original con otro nombre: un “alias” (en este ejemplo, $numero es &l
nombre de “uso interno” de la funcion).

Notemos algo importante sobre la dindmica de una funcion:

1. Le damos nombre a la funcion.

2. Definimos sus "datos de entrada”, sumateria prima, es decir, sus parametros.
3. Dentro de la funcién, realizamos operaciones con esos datos.
4

Finalmente, la funcién termina su ejecucién y devuelve su producto termi-
nado mediante la palabra “return”.

Veamoslo una vez mas analizando el cédigo anterior hasta comprenderlo por completo:
si bien la variable que le pasamos como parametro a la funcion al momento de llamarla se
denominaba $cantidad:
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Sresultado = cuadrado (Scantidad) ;
podria llamarse de cualquier otra forma sin gue eso modifique nada, por ejemplo:

Sdato = 1234;
Sresultado = cuadrado ($dato);

e incluso podriamos pasarle un “literal”, una constante, o sea, un numero directamente:
Sresultado = cuadrado(7);

y funcionaria perfectamente.
Al nimero que le hemos pasado entre los paréntesis, en la declaracién de la funcion
habiamos decidide denominarlo “internamente” $numero:

function cuadrado ($numero)

Por esta razén, en la "receta” paso a paso dentro de las llaves de la funcién, nos refe-
rimos a ese dato que llegd de afuera como $numero, y no con el nombre que tenia fuera de
la funcidn, ya que podria ser cualquiera, nunca sabremos qué nombre tendra el dato que le
proporcionaremos a la funcion, sdlo es importante saber qué hacer con ese dato que nos
pasaron al llamarla.

pagina.php

Smatriz = listar("x.txt");
h triz; \ o
i Smatey function listar(Sruta) {

Scodigo = "<ul>";
/* muestra S$filas = file(Sruta);
<ul>
4 < foreach ($filas as $fila)
<li>xxx</li> ; =" :
<ti>yyy</ti> Scodigo .= <Ii>5f|la<!lﬁ> :
<li>zzz</li>
</ul> '\ Scodigo .= "</ul>";
*/ return $codigo;
}

Figura 9-3. Funcién con un Unico parametro de entrada,

Funciones con varios parametros

Hasta ahora, hemos declarado funciones que utilizan un Unico parametro. Pero cuando la
funcidn necesite manipular mas datos, podemos especificar mas de una variable entre los
paréntesis en el momento de declarar la funcién, y luego proporcionar la misma cantidad de
datos y en el mismo orden al momento de llamarla.

NG vt o das BDLID . Beaasnirnes e miadtnee Ahiakh il e = PR
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pagina.php

Smatriz = listar("x.txt","Lista™);
echo Smatriz;

\ function listar(Sruta, Stitulo) {

Scodigo = "<h1>Stitulo</h1><ul>";
/* muestra

<h1>Lista</h1> $filas = ﬁ:E(Sruta);

foreach (Sfilas as $fila)
:ﬂl:xqulb $codigo .= "¢li>$ftla<llﬁ>";
<li>yyy</li>

<li>zzz</li> Scodigo .= "</ul>";
</ul>

return Scodigo;
*/

}

Figura 9-4. Funcion con mas de un parametro de entrada.

Vieamos otro gjemplo:

<?php

function aumento($precio, S$porcentaje) {
Stotal = $precio + ($precio * $porcentaje / 100);
return Stotal;

Sresultado = aumento(12.99, 5);

// Proporcionamos la misma cantidad de datos que de
parametros tenga la funcién, en este caso, dos, separados por
comas

print ("<p>Nueveo precio: ".S$resultado."</p>");
b

Por supuesto, pueden ser mas de dos los parametros de entrada, en realidad, pueden
ser todos los que precisemos:

function matricular ($alumno, $curso, Sturno, Stutor, Sbeca) {

// etc.
}

Funciones sin parametros
Complementariamente, también puede ser necesario crear una funcién que no precise nin-

gun dato de entrada para hacer su tarea. Por gjemplo, consideremos una funcién que se
ocupe de contar las visitas a una pagina Web:
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<?php
function contarVisita() {

// aqui abrira el archivo, leera la cifra de
visitas, le sumara 1, escribiri el nuevo valor, y cerrara el
archivo

}

Fhz

Al llamar a una funcion gue no necesita parametros, debemos colocar, de todos modos,
los paréntesis al lado del nombre de la funcion, pero vacios, sin ningln dato entre medio (ni
siquiera un espacio en blanco):

<?php
contarVisita();
22>

Eso solo seréa suficiente para que la visita sea contabilizada dentro del archivo de texto.

Otro ejlemplo de una funcién sin parametros seria el siguiente:

pagina.php

Smatriz = listar(); \
echa Smabiz; \ function listar() {

Scodigo = "<ul>";
/* muestra Sfilas = file("archivo.txt");
<ul>
. foreach (Sfilas as $fila) {
<li>xxx</li> S
<li>yyy</li> }Scodigo .= "<li>S$fila</li>";
<li>zzz</li>
</ul> \ Scodigo .= "</ul>";
* return Scodigo;
}

Figura 9-5. Funcién sin ningun parametro de entrada.

Ya sea que definamos ninguno, uno © mas parametros de entrada, lo importante es
que debemos mantener la coherencia entre la cantidad de parametros definidos al declarar
la funcion, y la cantidad de datos proporcionados entre los paréntesis al llamar a la funcion vy,
ademéas de la cantidad, respetar el orden en el que han sido definidos, ya que la funcién, al
ejecutarse, tomara el dato que llegue en primer lugar, y lo colocara como valor de la primera
variable ubicada entre los paréntesis al declarar la funcion, el segundo dato lo colocara como
valor de la segunda variable, y asi sucesivamente.

Devolviendo datos a la salida con return

Sin que importe la cantidad de parametros de entrada que hayamos definido, toda funcion
deberia devolver algun “producto”, unc y sdlo uno, en el preciso lugar en donde fue llamada.
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Para eso, se utiliza la palabra return colocada al final de la funcién, justo antes del cierre de
sus llaves. A continuacion de la palabra return, debemos colocar el valor gue devolvera la
funciéon como resultado de su sjecucion. La funcién devolvera una sola cosa, un solo dato
(del tipo gue sea, una variable, matriz, constante, etc.), pero uno. Si dentro del cédigo de la
funcién hubiera mas de un return (porgue se lo colocd dentro de un condicional, por gfemplo),
sélo uno de los return se gjecutard, ya que en cuanto la funcién ejecuta la orden return, se
*sale” inmediatamente de la gjecucion de la misma y se sigue gjecutando el codigo exacta-
mente a continuacion del punto en que fue llamada la funcién.

Unas veces ese producto sera texto o codigo HTML para mostrar en una pagina, como
por ejemplo agur:
<?php
function aumento($precio, $porcentaje) {
Stotal = $precio + ($precio * S$porcentaje / 100);

return S$total;

En este caso, esta funcion devolvera una cifra: la gue surja de la operacion que realiza
con los datos de entrada, y que estaba almacenada en la variable $total. Otras veces, esa
variable contendra un cédigo HTML con textos, como en el caso en el que se muestre un
listado de productos, un elemento sefect HTML con sus options, etc.

Pero, ofras veces, no sera necesario mostrar nada como resultado de la gjecucion de
la funcién (pensemos en el contador de visitas que pusimos como gjemplo unos parrafos
afras). En ese caso, conviene gue la funcion devuelva un valor de “éxito” o uno de “fracaso”,
segun haya podido terminar sus tareas normalmente, o no. Para devolver un valor de éxito,
usaremos la constante true, y para un valor de fracaso, la constante false. Esto nos permitira
evaluar con un condicional si la funcion pudo hacer su trabajo o no.

Veamos como, sobre la base de un gjemplo anterior, permitimos que se realice esta
validacion, haciendo gue nuestra funcidn sea booleana, es decir, que su valor de retorno o
devolucion sea true o false:

function escribirArchivo($casilla) {

// Omitimos todos los pasos previos, y nos
concentramos en el final. Una funcidén booleana deberia terminar
con un condicional:

if{ fclose($abierto) ) {
return true;
} else {

return false;
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}

Al tener como Unicos posibles valores de retorno true o false, podemos validar cuél de
los dos valores devolvid al momento de llamarla:

if( escribirArchivo(Scorreo)==true ) {
echo "<p>iGracias por suscribirse!</p>";
} else {

echo "<p>Error al guardar los datos, intente
nuevamente</p>";

}

Segun nuestras necesidades, definiremos funciones que devuelvan textos, o nimeros,
o matrices, o constantes, o que sean booleanas; seguiremos practicando esto a lo largo del
resto del libro.

También puede darse el casc de que necesitemos devolver una matriz como Unico
valor de return, algo muy Util para poder devolver varios datos a la vez mediante una sola
funcion (este es el comportamiento de varias funciones incorporadas que ya conocemaos,
como por gjemplo file y array).

\leamos un ejiemplo:

|
I function verificar ($nombre, $apellido, Sedad, $correo) {

/* Omitimos todos los pasos previos, y nos
concentramos en el final que devuelve una matriz: supongamos gue
hemos verificado el primer dato (Snombre) y hemos colocado el
resultado (true o false) dentro de $vl, luego hemos verificado
el Sapellido y su resultado quedd en $v2 y asi: */

Sresultado = array(Svl, $v2,$v3,s$vd);

return Sresultado;

// Donde llamemos a la funcidén, deberemos recibir su
producto:
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Smatriz = verificar ("Juan", "Pérez","34","j@perez.com");

/* En este punto, $matriz serd una matriz que contendra
exactamente lo que contenia S$resultado dentro de la funcidén: 4
celdas cuyos valores serdn true o false. */

Las ventajas de evitar echo y print desde dentro de las funciones

Cuando la funcién tiene como meta producir un texto o cddigo HTML, muchos programado-
res caen en la tentacion de que la funcion vaya haciendo echo o print desde dentro de ella.

Cuando se termina de ejecutar el codigo que tiene entre sus llaves la funcidn, nos
damos cuenta de que ya no es posible hacer nada mas con la informacion que generd la
funcién, porgue ya fue escrita dentro del cédigo HTML de la pagina, ya es irreversible lo que
produjo. Veamos un gjemplo de este enfoque no muy préctico, aungue difundido:

<?php
function cuadrado ($numero) {

Stotal = $numero * Snumero;

echo Stotal:

Scantidad = 6;
cuadrado (Scantidad) ;

// Alli, donde llamamos a la funcién, ya se mostrd su
resultado

2>
Esto nos obliga a intercalar llamadas a la funcién en medio de 6rdenes echo o print, |0

cual da por supussto que no va a haber errores a la hora de gjecutar esa funcion, y elimina la
posibilidad de validar los datos.

Por ejsmplo:
Scantidad = 6;
print ("<p>".Scantidad.” al cuadrado es:
".cuadrado ($cantidad) . "</p>") ;

// Mostramos el resultado

?>
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En vez de eso, y tal como lo hemos mostrado en todos los ejemplos anteriores, es
mucho mejor que la funcién solamente vaya acumulando codigos y texto dentro de una
variable, y lo devuelva mediante return. Por ejemplo:

<?php
function cuadrado ($numero) {
Stotal = S$numerc * Snumero;

return S$total;

}

Siempre es mejor usar un return como final de la funcién, y en el lugar desde donde
llamamos a la funcién, podemos validar qué devolvid la funcion y decidir si mostramos el re-
sultado en el momento, o si No lo mostramos, o si le tenemos que aplicar algln otro proceso
a ese dato que entregd la funcién y pasarlo como parametro de entrada a otra funcidn gque
tome lo que fabrict la primera funcién para seguir modificandolo. Parece un detalle menor,
pero es una técnica clave.

Es mucho mejor ir acumulando textos dentro de la funciéon (guardados en una varia-
ble}, sin que la funcién “emita” mensajes hasta que termine su gjecucion.

Veamos otro ejemplo, esta vez con abundante texto y codigo HTML; veamos cémo se
va acumulando {concatenando) dentro de la variable $codigo:
<?php

function armarTabla (Sfilas) {

Scodigo = '<table>';

for ( $i=1; Si<=Swvalor; $i=3%i+1) {

// Llamamos a una funcién que se especialice en
calcular el médulo y devuelva true o false

if ( modulo($i,2)==false ) {

Scodigo = $codigo. '<tr><td class="par">Esta
es la fila namero'.$i.'</td></tr>";

} else {

Scodigo = Scodigo.'<tr><td class="impar">Esta
es la fila nimero'.3$i.'</td></tr>";

}
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Scodigo = $codigo.'</table>';

return Scodigo; // Le decimos qué datos devolverd al lugar
donde fue llamada, o sea la variable S$codigo

}

Fuera de la funcioén, en el lugar donde llamemos a esta funcién, vamos a acumular en
una variable lo que devuelva la funcién con su return:

$tabla = armarTabla($_POST["$numero"]);

Cuando se ejecute esta linea de cédigo, la variable $tabla contendra lo mismo que
contenia $codigo adentro de la funcién (o sea, contiene todo el codigo HTML de la tabla
entera).

Ahora, tenemos la libertad de decidir qué hacer: podemos hacer un print o echo de
$tabla si nos conviene, pero ademas tenemos la posibilidad de pasarle a otra funcién todo
lo que fabricd la funcion armarTabla(), dandonos la oportunidad de armar una “cadena de
montaje” como en una fabrica, en la que cada funcidn se especializa en hacer una tarea breve
y concreta, lo que ayuda muchisime a la modularidad del cédigo (a que sea reutilizable, mo-
dular —estructurado en médulos, blogues-).

Por ejemplo:
$decorado = decorarTabla($tabla);

Le pasamos a una supuesta nueva funcién denominada decorarTabla todo lo que pro-
dujo la funcién anterior, gracias a que lo tenfamos almacenado en la variable $tabla y a que
no hicimos ningun echo ni print desde dentre de la funcion.

Solo nos resta ver un dltimo tema relacionado con las funciones: el alcance de las varia-
bles dentro y fuera de las funciones.

Alcance de las variables en las funciones: locales y
globales

Algunas veces, nos sucedera que no es solo el dato que fue proporcionado como parametro
a la funcion (el que “entré”) el que necesitamos usar dentro de ella, sine que a veces necesi-
taremos acceder a datos externos la funcion, ya sea para leerlos (tal como si hubieran sido
proporcionados como parametros de entrada) o para que la funcion modifique el valor de
esos datos externos.

A las variables externas a una funcion, las denominaremos variables globales vy, a las
gue declaramos y usamos dentro de una funcién, locales.

Veamos este ejemplo, gue lee una variable global cuyo nombre es $aumento, vy la
modiifica:

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Be

191




192

Creando y usando funciones

<?php

function inflacion($precio, $suba) {

Sprecio = $precio * S$suba;
global Saumento;// Estamos anunciando que nos
referiremos a una variable externa a la funcién

Saumento = 1.50;// Esta linea modifica la variable
externa, cada vez que sea llamada esta funcidn

return S$precio;

$productol = 100;

Saumento = 1.10; // Esta es la variable externa, hasta aqui
vale 1.10 ya gue aun no llamamos a la funcidn

print ("<p>El producto 1 vale: ".S$productol.” antes del
aumento, y la variable \$aumento todavia wvale:
"_Saumento."</p>") ;

Sresultado = inflacion($productol, $aumento) ;

print("<p>Ahora el producto 1 wvale: ".Sresultado."</p>");

print ("<p>La variable \S$aumento después de llamar a la funcién
vale: ");

print ($aumento."</p>");

2>

Por omision, las variables que declaramos dentro de las funciones son locales (es
decir, se pueden usar solo dentro de la funcion) pero, a veces, necesitamos acceder a va-
riables que ya fueron declaradas antes de ejecutar la funcion y modificarles su valor; estas
variables “externas” a la funcion se denominan globales. Se puede acceder a ellas desde
adentro de una funcidon anteponiéndoles la palabra global, como lo hemos hecho con la
variable $aumento en la funcién inflacion gue recién creamos.

Notemos que la modificacion a la variable global la debemos hacer antes del return,
ya gue el return “sale” de la funcidn y, por ello, deja de ejecutarse lo que viene después, y
quedarfa sin modificarse el valor de la variable global.

También podemos acceder a una variable global desde dentro de una funcion mediante
la matriz $GLOBALS [“nombre-de-la-variable”], ya que esta matriz almacena todas las
variables globales que se hayan declarado en ese archivo PHP antes de gjecutar la funcion.
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Un ejemplo:

<?php

function multiplicar ($numero,$otro) {

Snumero = Snumeroc * Sotro;

SGLOBALS ["cifraB"] = 9; // Estamos cambiando una

variable de fuera de la funciédén

return Snumero;

ScifraA 100;

5;

ScifraB

print ("<p>El primer numero vale: ".Scifrad."</p>"); //

vale 100

print ("<p>El segundo numero (o sea, \$cifraB) vale:

".8cifraB."</p>");// vale 5

print ("<p>La multiplicacién da como resultado: ");
Sresultado = multiplicar($cifraA, ScifraB);
print($resultado."</p>"); // muestra 500

print ("<p>Y ahora, \ScifraB luego de ejecutar la funcidén vale:

".ScifraB."</p>");// ahora vale 9

?2>

Es bueno que sepamos que el uso de global y GLOBALS sdlo para leer una variable
global es desaconsejable, ya que seria mucho mejor pasarle ese dato a la funcién como
parametro (entre los paréntesis de entfrada). Puesto que la idea de una funcion es que
deberia desempenarse como una “caja” cerrada, en la que los datos entran por sus

«puertas» (parametros) y salen por su return.

Hemos llegado al fin de lo que necesitamos saber para crear nuestras propias funciones.

De ahora en mas, todos nuestros codigos podran ser organizados mediante funciones
propias, creadas por nosoctros para gue realicen todas las tareas especificas que necesite-

mos y listas para ser reutilizadas a lo largo de todos nuestros futuros proyectos.
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FUNCIONES

INCORPORADAS
MAS USADAS

Manejo de caracteres, fechas y
envio de correos

Ahora gue comprendemos las ventajas de estructurar nuestro codigo
en funciones reutilizables, sera muy conveniente dedicar un tiempo a
conocer las principales funciones que posee el lenguaje PHP, ya que
nos ahorraran muchisimo tiempo, al evitarnos la tarea de encontrar
soluciones a problemas muy comunes. El lenguaje PHP posee mas
de 1000 funciones pre-definidas, es decir, listas para que las gje-
cutemos, porque ya fueron declaradas por los programadores que
crearon este lenguaje. Estas funciones se agrupan en categorias. A
continuacién, veremos ejemplos de algunas de las categorias “clave”
de funciones que PHP posee: funciones para manejo de caracteres,
funciones gue permiten trabajar con fechas y horarios, y funciones
para envio de correos electrénicos.

En el manual en linea del sitic Web oficial de PHP, podemos
consultar la ayuda sobre cualguier funcién que nos interese, de una
manera muy sencilla: agregando al nombre del dominio una barra y el
nombre de la funcién. Por gjemplo, si queremos saber algo acerca
de la funcién fgets, escribiremos:

http://www.php.net/fgets

Recomendamos ir a la pagina de cada funcién luego de haberla
estudiado y probado sus ejemplos basicos, para poder profundizar
en el conocimiento de lo que hace esa funcién, cuéles son sus pa-
rametros de entrada, y cudl es el tipo de dato que devuelve con su
return, ademas de ver otros cédigos creados por los usuarios de PHP
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gue utilizaron esa funcion junto con sus experiencias relacionadas con ella (encontraran esto
dltimo al pie de cada pagina, en el listado de comentarios de usuarios).

Funciones de manejo de caracteres

La mayoria de nuestros codigos operan sobre datos que pueden ser de muy distintos tipos,
pero sin dudas uno de los tipos de datos mas usados son las cadenas de caracteres (los
textos).

Por lo tanto, serd sumamente necesario poder manipular con soltura estos datos alfa-
numéricos, mediante la serie de funciones que PHP trae predefinidas dentro de esta catego-
rfa, funciones que —por ejemplo—nos pueden servir para contar caracteres de un texto, buscar
y reemplazar partes de ese texto, segmentar y unir partes de textos para almacenarlos, y
muchas otras tareas necesarias en la validacion y manipulacion de cadenas de caracteres.

Vleamos, a continuacién, las principales funciones de manejo de caracteres gue dispo-
nemos en PHP.

Limpiar espacios en blanco

Anteriormente, cuando utilizamos la funcién file para leer datos de un archivo de texto, un
detalle que quizés pasé desapercibide es el de los saltos de linea (*\n”) que habia al final de
cada renglén y que eran tomados como “caracteres” adicionales. Por lo tanto, si necesitaba-
mos comparar una supuesta contrasena escrita por &l usuario contra uno de los renglones
del archivo de texto leido mediante file, la celda de la matriz (que guardaba un renglén entero
vy que incluia el salto de linea al final) nos decia en todos los casos que no coincidia la contra-
sena, por mas que el usuario la hubiera escrito bien. Esto es Iégico, ya que no es lo mismo
“pepe” que “pepe\n”.

A los espacios en blanco, los saltos de linea v los tabuladores, se los denomina carac-
teres de control, y si bien se trata de caracteres invisibles, son iguales a cualguier otro, y su
presencia es normal cuando leemaos datos almacenados en el interior de un archivo de texto,
o provenientes de un campo de formulario de multiples lineas (textarea). Por eso son muy
utilizadas las funciones gue eliminan estos caracteres de control dentro de una cadena de
caracteres cualquiera, para poder comparar su valor con total precision.

Funcion trim

La funcién trim (recortar, limpiar) elimina cualguier caracter de control, tanto al principio
como al final de una cadena de caracteres. Suprime toda esta lista de caracteres:

Caracter tal como es almacenado (sin las comillas) Descripcion

Espacio en blanco
“ Tabulador
“\n" Nueva linea
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Caracter tal como es almacenado (sin las comillas) Descripcion

A Retorno de carro
“0" El byte NULL
“w0B” Tabulador vertical

Cuadro 10-1. Caracteres que elimina la funcién trim.

Un gjemplo:

<?php

Scadena = "\tabcd \n";

$limpio trim($cadena) ;
print ($limpio);

// Escribe "abecd", sin tabulador ni espacios ni salto de
linea.

?>

Funcion Itrim

La funcién Itrim (fetf trim o limpiar a la izquierda) elimina los caracteres de control (espacios,
tabuladores, nueva linea, etc.) gue hubiera al principio (a la izquierda) de la cadena de
caracteres, pero no los del final.

Funcion rtrim o chop

La funcién chop (o su alias rtrim —right trim, limpiar a la derecha-) elimina sélo los caracteres
de control que hubiera al final (a la derecha) del texto.

197

Atencion: en ninguno de los dos casos se eliminan caracteres de control ubicados “en
medio” de la cadena de texto, solo al principio vy al final.

Comparar evitando errores: strtolower y strtoupper

Volviendo a uno de los usos méas comunes de estas funciones de limpieza de textos, que es
el de comparar lo ingresadoe por un usuario contra un texto almacenado para validarlo, si un
usuario escribiera su contrasefia o nombre de usuario teniendo pulsada la tecla de Bloqueo

de Maylisculas, no se le permitiria su acceso (No es lo mismo “A" que “a").

Pero como esta situacion es previsible que suceda frecuentemente, podemos evitarla
convirtiendo siempre a mayusculas (o0 a mintsculas) todo lo escrito por el usuario, y com-
pararlo con lo que traigamos de un archivo de texto o base de datos, también convertido a
mayusculas o a minGsculas, respectivamente.
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Para eso nos sirven las funciones strtolower (string to lower case, o texto a mintsculas)
que lleva el texto a mindsculas, y strtoupper (string to upper case, o “texto a mayusculas”),
que convierte todos sus caracteres en mayusculas.

Veamos un ejemplo:
<?php
Sclaves = file("claves.txt");
Scuantos = count ($claves);

Sencontrado = "no";

for ($1i=0; S%i<Scuantos; Si++) |

if ( strtolower (trim($claves[$i])) == strtolower($_
POST ["password"]) }{
$encontrado = "si";
}
1
if (Sencontrado == "no") {

include ("error.php");
} else {
include ("secreto.php");

}

2>

Contar la cantidad de letras de un texto

Podemos contar la cantidad de caracteres de una cadena de caracteres con la funcidén
strlen (string lenght o longitud de la cadena). El Unico argumento que recibe es una variable que
contenga el texto. Devuelve un nimero entero, que es la cantidad de caracteres de ese texto.

Un uso interesante de esta funcién es evitar aceptar textos demasiado largos, que su-
peren un méaximo permitido, en comentarios, mensajes de un foro, etc. De la misma forma,
podemos verificar la longitud minima y maxima de nombres de usuarios, contrasenas, casi-
llas de correo electronico, ete.

Por gjemplo, supongamos que queremos validar un comentario de varias lineas enviado
por los usuarios; podriamos crear una funcién booleana que recibira la cadena de texto ingre-
sada y la longitud maxima permitida como parametros:
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<?php

function wverificarLongitud ($cadena, $maximo) {

if ($cuantas letras < $maximo) {
return true;
} else ({

return false;

}

b

Luego, simplemente validaremos con un condicional si la cantidad supera o no el limite
que decidamos pasar como parametro en el momento de llamar a esta funcién:

if (verificarLongitud($ POST["comentario"],200)) {
echo "Correcto";
} else {

echo "La longitud ingresada supera el maximo de 200
caracteres...”;

}

Obtener “partes” de una cadena de caracteres

Muchas veces, necesitaremos recortar solamente una parte, un fragmento de una cadena de
caracteres, para compararla con otra cosa, validar algo, colocarla dentro de una variable, etc.
Otras veces, guerremos verificar que una peguena parte de ese texto coincida con algo que
hemos escrito; por gjemplo, que la extensién de un archivo sea “xxxxx.jpg”.

Para ello, nos podemos valer de funciones para el manejo de cadenas de caracteres,
tales como substr, strpos y strsir. Veamos para qué sirve cada una de ellas.

Funcion substr

La funcién substr (substring o subcadena) se utiliza para obtener parte de una cadena de
texto. Se deben especificar tres argumentos:

1. cuél esla cadena,

2. apartir de cudl caracter queremos obtener,
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3. y cuantos caracteres queremos incluir. Este Ultimo argumento es optativo y, si lo
omitimos, nos devuelve hasta el final de la cadena.

A continuacién, algunos ejemplos para comprender mejor cémo funciona:

<?php

Stexto = "Este es un curso de PHP";
$inicio = 5;

// Los caracteres se numeran desde cero
$parte = substr($texto, $inicio);

echo S$parte;

// Mostrara: "es un curso de PHP", es decir, desde el
caracter 5 hasta el final del string.

T
Los caracteres gue queremos leer se cuentan a partir de cero, por esta razon, la “e”

que ocupa el sexto lugar en la cadena (el [5], recordemos que el primero es el [0]) se toma
como inicio de la parte deseada.

En cambio, si especificamos el tercer argumento, podremos recortar una parte desde
un inicio hasta una cantidad especifica de caracteres:

<?php

Stexto = "Esta es una parte del string"”;
$inicio = 12;

S$cuantos = 5;

S$parte = substr($texto, $inicio, $cuantos);
echo $parte;

// Mostrara: "parte".

?>

Si el punto de inicio es negativo, se cuenta de atras para adelante hasta llegar a ese
punto inicial. Luego se seleccionaran los caracteres que siguen hacia el final, normalmente:
<?php
$cadena = "www.sitio.com.ar";
$sitio = substr($cadena,-7,7);
print($sitio);
// Mostrard ".com.ar"

2>
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Si el punto de inicio es positivo, pero el largo es negativo, esos dos caracteres se con-
sideraran el punto de inicio y el punto de finalizacion (se permite la seleccidn de un fragmento
del que no conocemos la longitud, pero sf la cantidad de caracteres previos y posteriores); por
ejemplo, podemos extraer el nombre del dominio a partir de un dato ingresado de la siguiente
manera;:

<?php

Sdireccion = "www.pagina.com.ar";
$sitio = substr($direccion,4,-7);
print($sitio);

// Imprimird "pagina”

?>

Funcion strpos

Conoceremos ahora la funcion strpos (string position o posicién de una cadena). Esta funcion
sirve para saber en qué posicién, dentro de una cadena de caracteres, aparece por primera
vez un caracter o cadena de caracteres buscados.

Sus argumentos son: la cadena de texto dentro de la cual buscar, y el caracter o ca-
racteres de los gque se quiere conocer la posicién.

Ejemplo:
<?php
Scadena = "América Latina unida”;
Sabuscar = "unida";

Sposicion = strpos($cadena, $abuscar);
print ($posicion);
// Imprimird 15 -comienza desde cero-.

2>

Pensemos ahora en los usos que le podemos dar a la funcion strpos. El truco para
usarla en busquedas y validaciones consiste en preguntar con un if si esa posicion es distinta
de “false, cero o vacia”, lo que significara que el texto si fue encontrado.

Debido a esa relativa complejidad en el dato que puede llegar a devolver esta funcion,
necesitaremos utilizar un operador de comparacion gue no vimos antes: el de identidad, que
consiste de un triple signo igual ===, y que evalla no sdlo que los valores comparados sean
iguales, sino que, ademas, Unicamente devuelve verdadero si, ademas de ser iguales, ambos
valores comparados son del mismo tipo de dato (cadena de caracteres, entero, booleano,
etc.). De esta manera, podremos diferenciar la situacion de no haber encontrado “algo”, aue
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ne es lo mismo que si lo hubiéramos encontrado en la posicion “cero” (esta situacion se com-
prendera al analizar el glemplo gue daremos mas adelante).

Ademas de los dos argumentos basicos que ya mencionamos (la cadena donde bus-
car, y el caracter o caracteres de los gue se quiere saber la posicion o detectar su presen-
cia), esta funcién tiene un tercer argumento —opcional- que es a partir de cual caracter de
la cadena se empezara la busgueda. Si no lo especificamos, devolvera el resultado contando
desde la primera posicién de la cadena.

Veamos otro ejemplo orientado a detectar si esta presente, o no, alguna cadena de
caracteres:

<?php
Scadena = "América Latina unida";
Stexto buscado = "A";

Sposicion = strpos($cadena, $texto buscado);

if( Sposicion===false ) {
echo "No se encontrd";
} else {

echo "Si se encontrd, en la posicidn: S$posicion”;

}

2>

En este ejemplo, buscamos la letra A que corresponde a la posicién 0 dentro de la
cadena de caracteres (recordemos gue los caracteres dentro de una cadena se numeran tal
como las celdas de una matriz, a partir de cero). Si hubiéramos utilizado el operador de com-
paracion normal (el doble signo igual ==), esta condicién hubiera devuelto gue “no encontrd”
la letra A, ya gue el valor de 0 que retornaria strpos seria considerade como un sindnimo de
false. En cambio, al utilizar el operador de identidad: ===, se compara el 0 aimacenado en
$posicion contra el false, que son dos datos de distinto tipo, por esta razén, la comparacion
no es verdadera y se gjecuta el codigo del else.

Esta funcién es muy préactica para cases en los que debemos verificar que exista un
caracter en especial dentro de una cadena de texto —como, por gjgmplo, una arroba dentro
de una direccién de correo electrénico— o, por el contrario, para detectar un caracter prohi-
bido dentro de un texto.

Una posibilidad que se nos abre es la de evaluar una serie de caracteres permitidos o
prohibidos, caracter por caracter, dentro de un bucle:

<?php

function permitirLetras (Scadena) {
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Sletras =
"abecdefghijklmnopgrstuvwxyzABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ" ;
S$longitud = strlen(Scadena);

for( $i=0; Si<$longitud; S$i++) {

if(strpos(Sletras, substr(Scadena,$i, 1) )===
false ) {

// Scadena no es valido
return false;

}
// $Scadena es valido
return true;

// Scadena es valido
return true;
}

if( permitirLetras("Pepé”) )} |

echo "Correcto";
} else {

echo "Utiliza caracteres prohibidos";
}

72>

El punto clave esta en extraer letra a letra de la cadena con substr($cadena,$i, 1), que
va leyendo, en cada vuelta del bucle, una letra diferente de lo escrito por el usuario, ya gue
cambia el caracter de comienzo proporcionado por $i.

Entonces, en cada vuelta del bucle, se comprueba si esa letra escrita por el usuario se
encuentra dentro del texto de caracteres permitidos. La légica de esta comparacion permite
que la modifiguemos facilmente para incluir en la variable $letras aguellos caracteres gue con-
sideremos validos (podrian ser los nimeros del 0 al 9 para validar campos numeéricos, o incluir
letras, nimeros y guiones para campos alfanuméricos, o acentos, enes, etc.).

Funci6n strstr

La funcion strstr devuelve como resultado toda la cadena de texto hasta su final, a partir del
caracter especificado.
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Por ejemplo:
<?php
Semail = "casilla@dominio.com.ar";
Scaracter = "@";

Sdominio = strstr($email, Scaracter);

print ($dominio) ;
// Imprimirad "@dominio.com.ar”
?>
Puede especificarse un tercer argumento, opcional, que invierte el sentido hacia el cual

captura un segmento de texto: en lugar de ir desde el caracter buscado hasta el final de la
cadena, en este caso, captura desde el inicio de la cadena hasta el caracter indicado.

\leamos un ejiemplo:

<?php
Semail = "casilla@dominio.com.ar";
Scaracter = "@";

Sdominio = strstr($email, Scaracter, true);
print ($dominio) 7
// Imprimird "casilla”

P>

Buscar algo en un texto con preg_match

Es comun querer saber si un caracter o conjunto de caracteres “existe” dentro de otra cade-
na de caracteres; por gjemplo, para validar que en un campo donde el usuario debia escribir
una direccion de correo electrénico esté presente una arroba, o un punto. O, por el contrario,
para verificar gue “no” haya ingresado caracteres no permitidos. Normalmente, con la fun-
cién strpos —que tratamos en los parrafos precedentes— podremos realizar estas validaciones
sencillas. Pero hay casos mas complegjos, en los gue serd necesaria una mayor potencia; para
esos casos lo que tenemos a nuestra disposicién la funcién preg_match.

En el caso de utilizar preg_match, las posibilidades se amplian, ya que podemos usar
expresiones regulares (una herramienta de blsqueda mediante coincidencia de patrones
que, quienes sean programadores, seguramente ya conocen, y que a continuacion aprende-
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remos en su forma mas elemental. Por esta razén, invitamos al lector a que investigue mas
acerca de ella).
<?php

/* Suponemos que venimos de un formulario donde el usuario ya
completd su direccidn en la variable $email

Gk
if ( preg match("/@/", Semail) ) {
print ("<p>Casilla correcta</p>");
} else {
print ("<p>A su casilla le falta la arroba</p>"):
}
?>

La busgueda de una coincidencia también se hubiera podido realizar con strpos vy, de
hecho, resulta mucho mas rapida. Guardemos la potencia de las expresiones regulares para
su utilizacion en los casos en los que la busqueda requiere una expresion regular capaz de
obtener resultados que serian imposibles de hallar con funciones mas simples.

Recordemos que el caracter o caracteres que se buscaran se deben envolver entre
barras.

Veamos, entonces, un ejemplo més completo, que utiliza un modificador (la i que esta
a continuacion de la barra de cierre) para obtener resultados en la bUsqueda sin que importe
si lo gue queremos encontrar esta en mindsculas o en mayusculas.

/* Suponemos que el usuario escribid un Comentario en la pagina
anterior, y se almacend en la variable S$comentario */

S$prohibido = "tonto";

if ( preg match("/$prohibido/i", S$comentario) ) {

print ("No se permite esa palabra. Escriba su
comentario con mayor cortesia);

} else {

print ("Gracias por su comentario");

>

Notemos, luego del cierre de la barra final gue envuelve lo gque buscamas, la presencia
del modificador i (de ignore, ignorar diferencias de mayUlsculas o mindsculas). Este modifi-
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cador encontrara la palabra, inclusive si el usuario la escribid con mayUsculas en todas o en
alguna de sus letras.

De la misma manera, podemos utilizar otros modificadores, por ejemplo, si envolvemos
a la palabra a buscar entre dos \b, esto servird para que la coincidencia sea de palabra
completa, es decir, si buscamos “mar”, que no devuelva verdadero si encuentra “amar” o
“marrén”. La sintaxis, sobre la base del ejemplo anterior, serfa:

if ( preg match("/\b$prohibido\b/i", $comentario) ) {

Pero ahora sera cuando se revele la verdadera potencia de las expresiones regulares: si
lo que gueremos es encontrar si los caracteres pertenecen a un rango determinado, pode-
mos envolver ese rango entre corchetes, separando el valor inicial y final con guiones. Por
ejemplo, si el valor permitido para cada digito de un campo son sélo nimeros presentes en el
rango que va del 0 al 9, lo podemos expresar de la siguiente manera:

if ( preg match("/[~0-9]/", Snumero) ) {

Del mismo modo, es posible validar que el texto contenga Unicamente letras de laa a
la z:

if ( preg match("/[”a-z]/", $numero) ) {

Un complemento sumamente Util que podemos agregar para finalizar, es la posibilidad
de verificar que una casilla de correo electrénico sea la correcta. Para evitar el uso de com-
plejas expresicnes regulares, PHP incorpora una funcion denominada filter_var, que permite
realizar esta validacion de una forma sumamente sencilla:

<?php

Scasilla="pepeldeja espacio.com";

if ( filter var($casilla, FILTER VALIDATE EMAIL)) {
echo "<p>Casilla correcta</p>";
} else {
echo "<p>No es correcta la casilla</p>";
}

P>

Recomendamos que el lector continle investigando la funcién filter_var en el manual
oficial de PHP.
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Buscar y reemplazar: str_replace

Muchas veces, en vez de limitarnos a rechazar lo que no cumpla con determinada regla de
validacion, preferiremos cambiar a la fuerza las palabras que consideramos incorrectas, o
que corresponden a clerto “cddigo” que definimos para que sea reemplazado por ofra cosa
(un uso muy Util de esto Ultimo es convertir caracteres usados en emoticonos por su corres-
pondiente etiqueta img).

Para esa tarea, podemos recurrir a la funcion str_replace (string_replace, o reemplazar
cadena).

Un gjemplo:
<?php
Scadena = "Este es mi comentario alegre :-) Saludos!";
$buscar = ":-)";
S$reemplazo = '<img src="sonrisa.gif" alt="sonrisa" />';

$nuevacadena = str replace ($buscar, $reemplazo, $cadena);

print ($nuevacadena); // Mostrard la imagen del emoticono
dentro del texto

2>

Dividir o ensamblar un texto con delimitadores:
explode e implode

Cuando almacenamos informacién en un archivo de texto, una antigua (y practica) técnica
de almacenamiento de datos consiste en gue cada linea se subdivida en “partes” mediante
un caracter separador, para, de esta manera, contener mas de un dato por renglén. Asf co-
menzaron las primitivas bases de datos y a estos renglones con separadores se los conocia
como “registros”.

Por gjlemplo, encontrarnos con una linea de estas caracteristicas seria muy comun en
un supuesto archivo denominado usuarios.txt:

usuariol:clavel

usuario2:clave?2
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O, también, este ofro caso:

Pepe |Perez |24 |Soltero|Calle 1|234|3xo|A|
Carlos|Garcia|36|Casado|Calle 3|456|1xo|B|

Si necesitamos acceder a sélo una de las “partes” de la linea, necesitaremos saber
cual es el caracter que obra de separador (en el ejemplo de los usuarios y claves, son los
dos puntos : y, en el segundo caso, es |) para poder extraer o separar las partes divididas
por ese separador y almacenarlas en una matriz, donde el [0] contendréa la primera parte,
el [1] la segunda, y asi sucesivamente. Sabiendo que la primera parte es el nombre, la se-
gunda el apellido, etc. (lo sabemos, ya que nosotros mismos decidimos que se amacene
asi la informacién), podremos acceder a cualquiera de los datos del renglén con bastante
precision, tal como accedemos a los datos almacenados en cualquier matriz mediante su
indice.

Veamos un ejemplo que acceda a un usuario y clave, aimacenados en el mencio-
nado archivo usuarios.txt, que separa usuarios y claves con el separador : —dos puntos-—.
Este ejemplo solamente muestra como leer esos datos pero, una vez leidos, seria muy facil
validarlos:

<?php
Sfilas = file ("usuarios.txt");

Scuantos = count(sfilas) ;

for ($1i=0; S%i<Scuantos; Si++) |

Spartes = explode(":", Sfilas[$i]);

print ("<p>Usuario: ".$partes[0]." - Clave:
".$partes[1]."</p>");

}

?>

Otro uso comun de explode es contar palabras de un texto (cargando el texto entero
en una matriz, usando como divisor el espacio en blanco entre palabras, y luego contando
las celdas de esa matriz).

Ahora, la accion contraria: podemos tomar diferentes datos, de cualquier origen —por
ejemplo, de distintos campos de un formulario- y unirlos en una Unica linea —lo que equivale
a “pegar” partes o piezas—, intercalando entre parte y parte un caracter que haga de separa-
dor. Un ejemplo de la utilidad de esto es guardar en un solo renglén de un archivo de texio
un conjunto de datos relacionados (es decir, “fabricar” un registro completo, similar a los que
utilizamos en estos Ultimos ejercicios).
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Para ello, usaremos la funcion implode de la siguiente manera:

<?php

/* Suponemos que el usuario completd sus datos en la pagina
anterior, y se almacenaron en las variables Snombre, $email y
$comentario */

Sdatos = array($nombre, S$email, S$comentario);

Sunido = implode(":", $datos); // Se le pasa la matriz
entera y la convierte en una cadena de caracteres gque gqueda
almacenada en la wvariable S$Sunido

print (Sunido);

2>

Convertir saltos de linea a breaks HTML

En las areas de texto de varias lineas (etiqueta textarea de HTML), en las que el usuario suele
escribir una consulta o comentario, la descripcidn de un producto, etc., cada vez que él pulse
la tecla Enter estara escribiendo un *“\n” (salto de Ilinea). El contenido de la peticion HTTP que
se envie hacia el servidor remitira los caracteres de control, incluidos los saltos de linea, de
forma similar a lo que sigue:

Hola\nEstoy consultando por el producto publicado. Mi
teléfono es 4444-4444 . \nAgradeceré su llamado.\nSaludos\nJuan
Pérez.\n

Si luego amacenamos ese texto en algun archivo de texto (o base de datos) cuando
mas adelante deseemos leerlo, veremos que no se visualizaran los enters escritos por el
usuario. Esto sucede porque los \n para HTML no significan lo mismo que en los casos en los
gue se encuentran dentro de un archivo de texto plano (en el archivo HTML generan saltos de
linea en el cédigo fuente, no en la pantalla).

Por ejemplo, el codigo anterior mostrado dentro de un archivo HTML con un echo o
print generara lo siguiente dentro del codigo fuente:
£l
<body>
Hola

Estoy consultando por el producto publicado. Mi teléfono es
4444-4444,

Agradeceré su llamado.
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I

Saludos

Juan Pérez.

</body>

</html>

Sin embargo, el codigo expresado arriba, mostrara lo siguiente en la pantalla del

navegador:
N I ———
S, B D S Fbeacoren | B i A . B
L5 ¢ X [ oo
| ] Saitos de finca | =1
Hola Estoy ltando por ¢l producto publicado. Mi teléfono es 4444-4444, Agradeceré su llamado, Saludos Juan Pérez.

Figura 10-1. Los saltos de linea en el codigo no son saltos HTML.

Como observamos, los saltos de linea no se ven en el navegador. Pero podemos so-
lucionar esta pérdida causada por el cambio de formato desde texto plano a codigo HTML,
convirtiendo, con la funcion nl2br (new line to break o Nueva linea a break), cada uno de los
saltos de linea en una etiqueta <br /> de HTML, justo antes de guardar el texto generado por
el usuario dentro de una base de datos o archivo de texto plano.

Al codigo del ejemplo anterior, suponiendo que llega de un formulario en un campo
denominado “comentario”, lo procesariamos de la siguiente manera:
<?php
Sformateado = nl2br($ POST["comentario”]);
echo Sformateado;

2>
Lo que generaria este codigo fuente:

=l
Hola<br />

Estoy consultando por el producto publicado. Mi teléfono es
4444-4444 .<br />

Agradeceré su llamado.<br />
Saludos<br />
Juan Pérez.
De esta manera, ahora si mostrara en el navegador cada frase en una linea distinta, tal
como el usuario la escribid en el campo de texto. Si nuevamente debiéramos almacenar este

cadigo en un archivo de texto plano, podriamos utilizar una de las recientemente aprendidas fun-
ciones de busgueda y reemplazo, buscando cada <br /> y reemplazandolo otra vez por un “\n”.

Alfaomega PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati



Funciones de manejo de caracteres

Funciones printf y sprintf

El uso de estas dos funciones es similar al de la conocida funcién print, es decir, escribir un
texto dentro del codigo HTML que sera enviado al navegador. Pero con el agregado de algu-
nos parametros que nos permiten especificar el formato gue se le debe aplicar a los datos
gue le pasemos a la funcion.

Por ejemplo, sl tenemos en una variable un ndmero con siete decimales, podemos
pedir gue se muestren solo dos; en el caso de un numero de un digito, rellenar con ceros a
la izquierda hasta completar la cantidad de digitos que especifiguemos, por gjemplo: 00004,

La diferencia entre ambas funciones radica en lo siguiente; deberemos almacenar obli-
gatoriamente en una variable el resultado de la ejecucion sprintf y, mas tarde, decidiremos
si la imprimimos o la utilizamos en otra operacion que contendra el dato ya convertido; en
cambio, printf envia directamente a imprimir por pantalla el resultado de la conversion en el
mismo que la realiza (es decir, hace el mismo procedimiento que la funcién print).

Lo importante de estas funciones es que dentro de los paréntesis se especifica primero
de qué forma se deben mostrar los resultados vy, luego, se proporciona el lugar donde estan
almacenados los datos (tipicamente, una variable), Dicho de forma poco técnica: “dos deci-
males, $numeros”. Esto, escrito en forma “no técnica”, significaria que se le dejan dos decima-
les alo que haya en la variable $numeros. Ahora veremos como especificarlo para que funcione.

Los parametros gque se pueden especificar para dar formato a los datos son los
siguientes:

1. Caracter de relleno (es opcional). El caracter que especifiguemos se utilizara
para rellenar el dato al que lo aplicaremos hasta completar la cantidad de digitos
que hayamos sefalado. El caracter de relleno puede ser un espacio o un 0 (cero).
Si no aclaramos cuél usar, por omision rellenara con espacios en blanco. Cualquier
ofro caracter de relleno distinto que deseemos utilizar, lo escribiremos anteponién-
dole una comilla simple (*'").

2. Alineacion (es opcional). Permite alinear el dato hacia la izquierda o hacia la dere-
cha. Por defecto, se alinea hacia la derecha; un caracter - (signo menos) alineara
hacia la izquierda.

3. Longitud minima: Especifica cuantos caracteres (como minimo) deberia tener
de longitud el dato. De no llegar a esa cantidad, lo rellenara con lo que hayamos
especificado en el caracter de relleno.

4. Decimales: Indica cuantos decimales deberan mostrarse en nimeros de coma
flotante. Esta opcion no tiene efecto para cualguier otro tipo de dato que no sea
double (coma flotante).

5. Tipo de dato: Permite especificar el tipo de dato al que convertir el resultado.

Caracter a - S
ciloear: El resultado quedara del tipo:
% Un caracter literal de porcentaje. No se precisa argumento.
b El argumento es tratado como un entero y presentado como un nimero binario.

i El argumento es tratado como un entero, y presentado como el caracter con
dicho valor ASCII.
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Caracter a = %
| resultado el tipo:
Silicat El resultado guedara del tip

d El argumento es tratado como un entero y presentado como un ndmero decimal.

f El argumento es tratado como un doble y presentado como un nimero de coma
flotante.

0 El argumento es tratado como un entero, y presentado como un niimero octal.

Z El argumento es tratado como una cadena de caracteres (string) v es presentado
como fal.

X El argumento es tratado como un entero y presentado como un ndmero
hexadecimal (mindsculas).

X El argumento es tratado como un entero y presentado como un nimero

hexadecimal (mayUsculas).

Cuadro 10-2. Los tipos de dato posibles de printf y sprintf

Habitualmente, d, fy s son los modificadores mas usados en este quinto parametro de
printf o sprintf (ya que estas letras corresponden a enteros, nimeros con decimales y textos,
respectivaments).

Veamos distintos ejemplos de aplicacion de esta funcion.

Ejemplo de sprintf que convierte el dato a nimeros enteros, rellenando con ceros:

<?php

// Supongamos que tenemos almacenados en variables un dia,
mes y ano.

Sfecha = sprintf ("%02d-%02d-%044d", 5dia, $mes, $anio);

P

Ejemplo que formatea valores monetarios a dos decimales:

<?php
Simportel = 25.55;
Simporte2 = 15.15;

Stotal = S$importel + S$importe2;

// Si imprimimos $total mostrard "40.7"

SdosDecimales = sprintf ("%$01.2f", S$Stotal);

echo S$dosDecimales; // Ahora mostrard "40.70" con dos
decimales

2>

Alfaomega PHP, Creacion de paginas Weh dinamicas - Beati



Funciones de fecha y hora 213

Seguiremos utilizando, a lo large del libro, estas funciones para trabajar con cadenas
de caracteres. En caso de necesidad, podemos seguir investigando las cerca de 100 fun-
ciones gue posee esta categoria de manejo de caracteres, en el manual oficial de PHP:
http://ar.php.net/manual/es/ref.strings.php

Funciones de fecha y hora
El concepto de timestamp

En PHP tenemos a nuestra disposicion diversas funciones para realizar operaciones con fe-
chas y horas; pero para comprender como trabajan estas funciones, antes debemos dominar
un concepto fundamental: el timestamp o “registro de hora” utilizado en los sistemas opera-
tivos Unix/Linux desde hace mucho tiempo.

El valor timestamp de un instante dado, es la cantidad de segundos transcurridos
desde el primero de enero de 1970 hasta ese momento. Un ejemplo: 10 de enero de 1980
alas 10 y 30 de la manana en formato timestamp se escribiria; 316358000 ya que ésa es la
cantidad de segundos desde las cero horas del 01/01/1970 hasta las 10:30 del 10/01/1€80.

Este nimero es muy préactico ya gue, al ser un nimerc entero, permite realizar opera-
ciones con fechas simplemente sumandolas o restandolas, cosa que con fechas formateadas
con barras o guiones no es posible (o, al menos, exige bastantes maniobras de conversion,
nada sencillas).

A continuacion, veremos como obtener el valor de timestamp de cualguier fecha, vy
como utilizarlo para distintas operaciones que involucren fechas y horas.

Obtener fecha y hora actual con la funcion time

La funcién mas bésica para obtener el valor de timestamp de la fecha y hora actuales es la
funcién llamada: time (tiempo). Esta funcién no necesita ningdn parametro obligatorio, y nos
devuelve la cantidad de segundos pasados desde las cero horas del 01/01/1970 hasta el
momento exacto en gue es gjecutada (fomando en cuenta la hora definida en el servidor en
el que se esta ejecutando).

Probémosla:

<?php
Sahora = time () ;
print ($ahora);

?>

Si creamos una pagina con este cédigo y actualizamos la pagina varias veces en el
navegador, veremos como, cada vez que la ejecutamos, se va incrementando el nimero (ya
que la cantidad de segundos transcurridos desde el 01/01/1970 hasta el momento actual
cada vez es mayor).
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Si queremos hacer operaciones, como por ejigmplo, calcular un plazo de dos horas
a partir del momento actual, podemos sumarle la cantidad de segundos necesaria (lo
mismo vale para restas, multiplicaciones o divisiones: siempre la unidad de medida son los
“segundos”):

<?php
Sahora = time();
SdosHorasMas = Sahora + 7200;

/* 60 segundos cada minuto, por 120 minutos que tienen las
dos horas, da 7200 segundos */

print ("El plazo vence en: ".SdosHorasMas." segundos”);

T

Convirtiendo de timestamp a formatos mas humanos

Si una vez obtenido el valor timestamp mediante la funcién time necesitamos mostrarlo de
una forma mas entendible, precisaremos emplear la funcién getdate (obtener fecha). Esta
funcion necesita come parametro un nimero de timestamp y, como resultado, genera una
matriz de diez celdas, guardando un dato especifico en cada una de las diez celdas, lo
que luego nos permite utilizar por separado la hora, los minutos, los segundos, el dia, mes,
ano, etc.

Dato que se almacena: Indice donde se almacena:

Hora “hours”
Minutos “minutes”
Segundos “seconds”

Dia del mes, en nimero

“mday” (month day)

Mes, en nimero

" "

mon

Afio, en nlimero

.‘y ear”

Dia de la semana, en nimero (comienza en “0” para el
domingo, “1” para lunes, etc. y llega hasta el “6” -sabado-)

“wday” (week day)

Dias transcurridos desde el principio del afio, en nimero

“yday" (year day)

Dia de la semana, la palabra completa, en inglés

“weekday”

Mes, la palabra completa, en inglés

“month”

Cuadro 10-3. Los indices de la matriz que genera getdate
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Veamos un ejemplo de su uso:

<?php
Sahora = time();

S$detalle = getdate(Sahora);// Convirtié a $detalle en una
matriz con las diez celdas que acabamos de mencionar

print ("<p>Hora: ".$detalle["hours"]."<br />");
print ("Minutos: ".Sdetalle["minutes"]."<br />");

print ("Segundos: ".Sdetalle["seconds"]."</p>");

print ("<p>Dia: ".$detalle["mday”]."<br />");
print ("Mes: ".Sdetalle["mon"]."<br />");

print ("Afio: ".Sdetalle["year"]."</p>");

print ("<p>Dia de la semana: ".$detalle["wday"]."</p>");

print ("<p>Dias desde el principio del afio:
".Sdetalle["yday"]."</p>");

print ("<p>Nombre en inglés del dia de la semana:
".%detalle["weekday"]."</p>");

print ("<p>Nombre en inglés del mes: ".$detalle["month"]."</
p>"):

b

Otra forma de mostrar fechas y horas: la funcion date

Una funcién de uso similar, pero un tanto mas breve, es la funcion date.

También puede (opcionalmente) partir de un nimere de timestamp referido a un mo-
mento en el pasado o en el futuro, o, si no especificamos ninguno, supone gue queremos
partir del instante actual.

La diferencia de date con respecto a la funcién anterior getdate, es que date no genera
una matriz, sino una cadena de texto formateada, que nos permite especificar faciimente
muchas maneras distintas de mostrar una fecha u hora con simplemente una sola letra.
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Vleamos su tabla de letras clave:

Para mostrar: Letra:
Hora, de 01212 h
Hora, de 00 a 23

Hora, sin ceros, de 1a 12

o) |a | I

Hora, sin ceros, de 0 a 23
Minutos, de 00 a 59 i
Segundos, de 00 a 59

Dia del mes, con ceros, de 01 a 31

w

{=9

Dia del mes, sin ceros, de 1 a 31 j

Mes, con ceros, de 01 a 12

Mes, sin ceros, de 1a12

Nombre del mes completo, en inglés

Abreviatura del mes, 3 letras, en inglés

Afio, cuatro cifras

= |<|=E|"m|= |3

Afo, dos cifras

Dia de la semana, en nimero (comienza en 0 para el domingo, y llega

hasta el 6 -sdbado-) w

Dias transcurridos desde el principio del afio, en niimero z

[ {es una “ele”
mindscula)

Dia de la semana, la palabra completa, en inglés

Abreviatura del dia de la semana, 3 letras, en inglés D

Mes, la palabra completa, en inglés

Abreviatura del mes, 3 letras, en inglés

Nimero de dias del mes, de 28 a 31

Segundos desde el 1ro. de enero de 1970 (timestamp)
Diferencia horaria en segundos (de -43200 a 43200)
“am” o “pm”

“AM” 0 “PM”

Si el afio es bisiesto (“1") o no (“07)

wlir|=|le NS~ |=Z|

Sufijo ordinal para los dias, en inglés, 2 caracteres

Cuadro 10-4, Tabla de letras de la funcién “date”:

Lo mas interesante de la funcién date es que, dentro de ella, se pueden especificar
separadores 0 palabras (con la Unica excepcion de las letras del listado precedente, ya que
si las incluimos, serian reemplazadas por su valor de fecha u hora).
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Todo el conjunto de caracteres dentro de los paréntesis de la funcion date debe envol-
verse entre comillas.
<?php
print (date("d-m-Y")); // Observar el separador "-"
>

El siguiente ejemplo daria un error, ya que las d imprimiran el nimero del dia cada vez
que aparecen, y la | mostrara el dia de la semana.

<?php
print ("Hoy es ".date("d de m del Y"));

?>

Una solucion serfa concatenar tramos de texto con tramos en los que gjecutamos la
funcién date:

<?php

print ("Hoy es ".date("d")." de ".date("m")." del
" .date ( ||YI’I‘} } ;

>

Ademas de usarse sin especificar ningun valor de timestamp (con el valor por defecto,
que es el momento actual), como en estos giemplos, a la funcién date también se le puede
especificar, como segundo pardmetro, un valor de timestamp.

<?php

Shora = date("H:i:s5",1451606399);
echo $hora;

2>

Esto mostraré la hora, minutos y segundos separados por : de la fecha proporcionada
en el valor de timestamp gue le pasamos como segundo pardmetro.

Zonas horarias

Pero, a veces, puede sucedernos gue el valor de timestamp que le hemos proporciona-
do, sea interpretado con alguna diferencia horaria, debido a que el archivo de configuracion
php.ini de nuestro servidor © hosting tenga definida una zona horaria diferente a la nuestra o
a la del publico mayoritario de nuestro sitio.

Podemos corregir este desfasaje de dos maneras:

1. Localmente, editando el archivo php.ini y buscando esta parte:

PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati Alfaomega
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[Date]
; Defines the default timezone used by the date functions
; http://php.net/date.timezone
date.timezone = America/Argentina/Buenos Aires
Allf podemos especificar el cadigo de la zona horaria segln nuestra ubicacion. La lista

completa de zonas horarias que se utiliza como valor de “date.timezone” se encuentra en:
http://www.php.net/manual/es/timezones.php

2. Enun hosting, si bien no podremos editar el archivo php.ini, sf gjecutaremos la
funcién date_default_timezone_set, que requiere, como parametro, que le propor-
cionemos la misma cadena de caracteres que en &l caso anterior.

Veamos un gjemplo:

<?php

date default timezone set('America/Argentina/
Buenos Aires');

2>

A partir de ese momento, pero sdlo durante la ejecucion de esa pagina, estara vigente la
zona horaria definida.

Suele ocurrir que, en ciertos paises, en algunos anos se decide cambiar el horario en
alguna temporada, atrasande o adelantando una © mas horas arbitrariamente. Para corregir
esto, tendremos que crearnos una funcion propia que modifigue todas las fechas que va-
yamos a utilizar, sumandole (o restéandole) al valor de timestamp la cantidad de segundos
necesarios (3600 segundos en el caso de una hora).

De dia, mes y afo, a valor de timestamp: la funcion mktime

La funcion mktime (make time, o crear tiempo) toma como pardametros una fecha y hora
dadas, y nos devuelve el nimero entero en formato timestamp correspondiente a la fecha y
hora proporcionadas. El orden de los argumentos es: hora, minutos, segundos, mes, diay
ano (el mes va antes que el dia). Si lo necesitamos, podemos especificar un Ultimo argumento
opcional que determina si es horario de verano (en paises en los que se adelanta la hora)
en cuyo caso se escribe un 1 en ese argumento, un 0 si es horario de invierno, y un -1 si se
desconoce el dato.

Veamos un ejemplo en el que omitimos el argumento opcional (es lo mas comun); note-
mos que, al contrario de date, en mktime los argumentos no llevan comillas, ya que no son
cadenas de caracteres, sinc nlmeros enteros.

Atencién: reiteramos que en esta funcién el mes va antes del dia, como se escribe en
Norteamérica.
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AlTaomega


http://php.net/date.timezone
http://www.php.net/manual/es/timezones.php

Funciones de fecha y hora

<?php

Snavidad = mktime(23,59,59,12,24,2020); // No lleva
comillas

print ("La navidad de 2020 sucederd en el instante:
".S%navidad) ;

7>
Un uso complementario de esta funcion es corregir errores como resultado de opera-
ciones de suma o resta entre fechas. Por glemplo, si le pasamos como argumento una fecha

errénea como “32 de enero”, nos devuelve un ndmero timestamp que, si lo convertimos con
getdate, veremos que ya fue convertido a “1 de febrero”.

Validar si una fecha es correcta con checkdate

Muchas veces, necesitaremos validar una fecha que haya ingresado un usuario en un campo
de formulario. Para ello, nos sirve la funcion checkdate, que recibe como argumentos el mes,
el diay el afo (cuidado con el orden, el mes va antes gque el dia, recordar la funcion anterior).

Esta funcién daré como vélidas las fechas entre el afio 0 y el 32767, inclusive, meses
del 1 al 12,y dias entre el 1 y el 28 a 31, segln el mes. Incluso considerando, de acuerdo
con el ano, la posibilidad de que sea bisiesto 0 no. Es una funcion booleana, es decir
que su resultado solo puede ser frue o false, lo cual nos facilita evaluarla dentro de un
condicional.

Veamos ejemplos de su uso:

<?php
Sprimera = checkdate(12,32,2020);

if ($primera){ // preguntamos tAcitamente si la funcién
devolvidé "true'", werdadero

print ("Fecha correcta");
} else {

print ("Fecha equivocada");

?>

De esta forma, terminamos nuestro recorrido por las principales funciones de manejo de
fecha y hora que trae predefinidas el lenguaje PHP. Si necesitamos consultar la totalidad de
funciones agrupadas bajo esta categoria (cerca de cincuenta funciones), podemos hacerlo,
como siempre, en el manual oficial de PHP:

http://ar.php.net/manual/es/ref.datetime.php
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Funciones de envio de correos electronicos

Hasta aqgui, en este libro hemos aprendido a utilizar distintos espacios de almacenamiento
para nuestros datos (variables, constantes, matrices, cookies, sesiones y archivos de texto).
Pero existe también la posibilidad de que, en vez de almacenar cierta informacion, queramos
enviarla por correo electronico: el tipico caso de un formulario de contacto del que desea
recibir una copia el dueno o administrador del sitio. Pero, también, para recibir un aviso au-
tomatizado cuando haya sucedido cierta accion dentro de un sitio (por ejemplo, cuando se
haya vendido un producto, o actualizado su precio o disponibilidad, o para enviar una nueva
contrasena de acceso a quien la olvidd). Asimismo, para enviar un mensaje a repeticion, me-
diante un bucle, a una lista de suscriptores.

Para estas tareas, PHP nos ofrece una funcién denominada, simplemente, mail
(corren), que permite que enviemos correos electrénicos con formato de solo texto o con
formato HTML, con cabeceras adicionales como copias, copias ocultas, archivos adjun-
tos, etc.

A continuacion, aprenderemos a utilizar esta funcion.

Un servidor de correos en el hosting

Atencion: Para que todos estos ejemplos puedan funcionar, es preciso disponer de un
servidor Web con un programa servidor de correcs configurado y con acceso a internet,
en caso contrario, no podra enviarse ningdn mensaje.

Es comun que los hostings tengan un servidor de correos habilitado, por lo gque lo ideal
es probar estos ejercicios en un hosting real (deberiamos tener contratado uno con PHP y
MySQL).

En el caso de una PC hogarena con un servidor local, deberemos instalar un servi-
dor de correos (para Windows recomendamos MDaemon o Mercury v, bajo Linux, Postfix o
Sendmail). Como la configuraciéon de un servidor de correos es un tema técnico que puede
ser bastante complejo, gue excede largamente el alcance de este libro y compete mas bien a
administradores de sistemas operativos, buscaremos ayuda para configurarlo en la Web del
servidor de correo que elijamos instalar.

Envio hasico

En capitulos anteriores, hemos aprendido a “recibir” la informacion gue el usuario escribe en
un formulario, leyéndola en las matrices $_GET o $_POST, y la hemos utilizado en la siguiente
pégina. Pero, hasta ahora, simplemente nos limitamos a mostrar lo que el usuario elegia o
escribia, o lo hemos almacenado en un archivo de texto.

Viamos a aprender como enviar esos datos hacia una casilla de correo electrénico de
destino. Este envio sera realizado automaticamente cuando ejecutemos la funcion mail de
PHP: en ese momento, el software intérprete de PHP solicitara al servidor de correos especi-
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ficado en el archivo de configuracion php.ini que realice el envio vy, si este programa servidor
de correos logra realizarlo, la funcion devolvera true; de lo contrario, si falla, false.

La funcién mail de PHP necesita que le pasemos como minimo los siguientes tres
parametros para funcionar:

1. La casilla de destino a la que debe enviarse el correo.
2. Elasunto (subject) del correo.
3. El contenido o cuerpo del correo.

Existe la posibilidad de definir un cuarto parametro de esta funcion destinado a agre-
gar cabeceras del protocolo SMTP (Simple Mail Transfer Protocol, o Protocolo Simple de
Transferencia de Correo) pero, como es opcional, lo veremos unos parrafos mas adelante.

Esta funcion mail, ademas de realizar la tarea de envio de un correo, es una funcion
booleana, por lo que devuelve con su return un true o false, que es muy Util para validar den-
tro de un condicional si se pudo enviar el mensaje o no.

Podriamos pensar, sobre la base de nuestros conocimientos adquiridos hasta agui, que
bastaria con armar un formulario en el que el usuario fuese quien escriba estas tres cosas,
en dos campos de texto y un area de texto (textarea), generando esas fres variables (casilla
de destino, asunto y mensaje), para gque, en la pagina siguiente, las usemos como parame-
tros de la funcién mail, pero... esto seria sumamente peligroso en un sitio Web real, ya que
el remitente de esos mensajes enviados sera el programa servidor de correos de nuestro
hosting; imaginemos gue los usuarios podrian enviar correo basura (SPAM) ya que el remi-
tente somos nosotros (nuestro servidor, nuestra direccion IP perfectamente individualizable,
lo que puede costarnos bastante dinero si el NIC decide penalizar y bloguear esa direccién IP,
gue inmediatamente dejaria inactivos a cientos de sitios Web alojados en el mismo servidor).

Para evitar este problema, no permitiremos gque el usuario escriba alguno de esos tres
argumentos. Imaginemos los casos:

1. Un formularic donde el usuarioc nos hace una consulta (al duefo del sitio). En
este caso, pondremos la direccion de destino de forma fija, definiéndola dentro
de una variable, y quien escriba no vera nunca hacia qué direccion sale enviado el
correo, vy sobre todo, no podra cambiarla. Si podra especificar un asunto (si lo
consideramos necesario, si no, lo definimos también nosotros) v eso si, un cuerpo
del mensaje.

2. Unformulario para recomendar nuestro sitio. En este caso, saldra un correo des-
pachado hacia la direccion de destino que el usuario elija (la de su “amigo”), pero
el texto del mensaje y el asunto los escribiremos nosotros como duenos del sitio.
Alo sumo, dejaremos que el usuario agregue un comentario, pero acompanado de
una advertencia de que &l mensaje fue enviado automaticamente.

Es decir, gue siempre “desactivaremos” las combinaciones peligrosas.

Casos practicos

A continuacion, aplicaremos la funcién mail en dos casos practicos: el tipico formulario de
consultas que todo sitio posee vy el formulario que permite recomendar una pagina a un
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amigo. Por supuesto que a medida gue avancemos en el aprendizaje de PHP, se nos ocurri-
ran muchos otros usos practicos de la funcién mail, en especial cuando hayamos aprendido
a interactuar con bases de datos.

Formulario de consultas

Dentro del cuerpo de una pagina llamada consultas.html, agregaremos lo siguiente:

<form action="respuesta.php" method="post">
<fieldset>
<legend>Consultas</legend>
<label>Ingrese el tema de su consulta:
<input type="text" name="asunto" />
</label>
<label>Ingrese su consulta:
<input type="text" name="mensaje" />
</label>
<input type="submit" value="Enviar">
</fieldset>
</form>

Este formulario define dos variables (“asunto” y "mensaje”), que estaran disponi-

bles en la pagina de destino (a la gue llamaremos respuesta.php), dentro de las celdas:
$_POST["asunto”] y $_POST[*mensaje’].

La pagina respuesta.php contendra esto (desde ya que es aconsejable validar que ha-
yan sido enviadas las variables esperadas, y que no estén vacias, pero eso lo dejamos para
aplicarlo por nuestra cuenta):

<?php

Sdestino = "micasilla@misitio.com";

mail ($destino, $ POST["asunto”], $ POST["mensaje"]);

print ("<p>Muchas gracias por su mensaje</p>");
2>
La funcién mail necesita que le pasemos exactamente en ese orden los tres parametros

o argumentos: el primero, debe ser una direccion de correo electrénico (en este caso, la
tomamos de la variable $destino, que no se la dejamos definir al usuario sino que la llenamos
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con un valor nosotros mismoes); segundo, el asunto del correo, que lo tomamos de la celda
“asunto” de la matriz $_POST; v, finalmente, el cuerpo del mensaje, que lo leemos de la celda
“mensaje” de §_POST.

Recomendar una pagina

En el caso de “recomendar” una pagina, el usuario escribira en el formulario la direccion de
correo electronico del amigo a quien le recomienda nuestro sitio, pero, para evitar problemas,
el asunto y el cuerpo del mensaje lo definiremos nosotros, tal como hicimos con $destino
del ejemplo anterior.

Supongamos gue hemos puesto en el formulario de "“Recomendar pagina” un campo
para que el usuario escriba su nombre, une para que escriba su correo electrénico, otro para
que escriba el nombre de su amigo (el que recibira el mensaje) y otro para la direccion del
amigo (hacia la cual se despachara el mensaje de recomendacion).

Serfa bastante interesante que dentro del Asunto del mensaje, al destinatario le llegara
algo como: “Pepe: Juancito te recomienda visitar www.sitio.com.ar”.

¢ Como hacemos esto? Concatenando cosas. Ya que a la funcion mail no pedemos
agregarle mas gue tres datos en el orden gue vimos (mas uno opcional gue aplicaremos
pronto) dentro de sus paréntesis, tendremos que preparar toda la informacion que se enviara
dentro de esos fres lugares posibles, concatenando datos para el asunto y para el cuerpo del
mensaje.

Veamos un ejemplo:

Archivo recomendacion.php:

<form action="envios.php" method="post">
<fieldset>

<legend>Recomendar esta pagina:</legend>
<label>Su nombre:

<input type="text" name="nombreSuyo" />
</label>

<label>Su Email:

<input type="text" name="emailSuyo" />
</label>

<label>Nombre del destinatario:

<input type="text" name="nombreAmigo" />
</label>

<label>Email del destinatario:

<input type="text" name="emailAmigo" />
</label>
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<label>Enviar datos:

<input type="submit" wvalue="Enviar" />
</label>

</fieldset>

</form>

La pagina que procesa y envia el correo es la siguiente (agui decidimos denominarla
envios.php). Al ver su cédigo, prestemos especial atencién ala forma en que se concatenan
textos literales y variables en el asunto y en el mensaje:

|
<?php
$asunto = $ POST["nombreAmige"].": ".$ POST["nombreSuyo"]." te
recomienda visitar www.sitio.com.ar";
$mensaje = $ POST["nombreSuyoc"]." ha visitado www.sitio.com.ar
y te recomienda que visites este sitio";
if (mail ($_POST["emailAmigo"], Sasunto, Smensaje)) {
print ("<p>Gracias por su recomendacién</p>");
} else {

print ("<p>Ha fallado el servidor de correos,
intente mas tarde</p>");

}

>

Un detalle: podemos ejecutar més de una vez, por ejemplo, dos veces la funcién mail,
logrando que le llegue un mensaje al “amigo” y otro correo a nosotros, conteniendo los datos
de ambos, de quien envié y de quien recibi¢ la recomendacion (puede ser interesante para
armarnos una lista de suscriptores):

if (mail ($_POST["emailAmigo"], $asunto, $mensaje)) {
print ("<p>Gracias por su recomendacidn</p>");

} else |

print ("<p>Ha fallado el servidor de correos, intente més
tarde</p>");

}

// Una vez realizado el envio anterior, proseguimos:
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SmiAsunto = "Nueva recomendacién";

SmiMensaje = $ POST["nombreAmigo"”]." fue recomendado
por ".$ POST["nombreSuyo"]." y sus casillas son: ".$
POST["emailAmigo"]." y "$ POST["emailSuyo"];

if (mail ("nosotros@nuestrositio.com"], SmiAsunto, S$miMensaje))

{
print ("<p>Hemos recibido sus datos</p>");
} else |

print ("<p>Ha fallado el servidor de correos, no poseemos
copia de sus datos</p>");

}

Incluso, seria interesante ejecutar por tercera vez la funcién mail, para que al “recomen-
dador” le llegue un mensaje de agradecimiento (peniendo su casilla como destine, en el pri-
mer parametro, y preparando un par de variables con los textos especificos que le enviaremos
en el asunto y en el cuerpo del mensaje).

Ya que al pasar nos hemos referido a la cantidad de veces que gjecutamos la funcion
mail, seamos conscientes de gue podemos incluso ejecutarla “a repeticion”, dentro de un bu-
cle, por giemplo, para enviar un mismo mensaje a toda una lista de destinatarios almacenada
en un archivo de texto o en una base de datos.

Agregar un remitente (From)

El Unico detalle a resolver es que los mensajes despachados por el servidor de correos de los
servidores llegan con un remitente... que es el nombre del servidor. Esto queda evidentemen-
te “fen”, poco profesional.

. Como podemos reemplazarlo para gque se vea nuestro nombre y direccion de correo
electrénico como remitente?

Agul es donde podemos usar el cuarto argumento (opcional) que tiene la funcién mail,
reservado para especificar una © méas cabeceras (headers) del protocolo SMTP.

Una de estas cabeceras del mensaje es el From, es decir, la direccién de quien esta
enviando el mensaje (el remitente).

Se agregaria de esta manera (s6lo cambiamos la linea de la funcién mail y la anterior):

<?php

Sasunto = $ POST["nombreAmigo"].": ".$ POST["nombresuyo"]." te
recomienda visitar www.sitio.com.ar";
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$mensaje = $ POST["nombreSuyc"]." ha visitado www.sitio.com.ar
y te recomienda que visites este sitio";

Sremite = "From: Herndn Beati <hernan@beati.com.ar>";

if (mail ($emailamigo, $asunto, Smensaje, Sremite)) {

print ("<p>Gracias por recomendar nuestro sitio</
p>");

} else |

print ("<p>Ha fallado el servidor de correos, no se
ha enviado su mensaje</p>");:

}

// Notemos coémo agregamos esta cabecera en cuarto lugar dentro
de los paréntesis

2>

Nota para curiosos: para conocer cudles son las cabeceras mas comunes (Cc, Bcc,
etc.) del protocolo SMTP (el que utilizan los servidores para enviar correos electroni-
cos) sdlo tenemos que abrir con nuestro programa lector de correo electrénico (Outlook,
Thunderbird) el “codigo fuente” de un mensaje, y mirar las cabeceras.

Enviando mensajes con saltos de linea y formato HTML
Si dentro del cuerpo de un correo electrénico enviado por PHP guisiéramos incluir saltos de

linea para que quede més elegante el mensaje o, incluso, darle formato como si fuera una
péagina Web (o un archivo HTML), podriamos probar alguna de estas dos opciones:

Saltos de linea en texto plano

Si enviamos el correo en forma de texto plano (ésa es la manera en que PHP envia los correos
si no especificamos nada), el salto de linea se genera escribiendo esto:

\r\n

{una barra hacia la izquierda —el Alt 82 del teclado numérico— y una r de Return, luego otra
barra hacia la izquierda y una n de Newline, © nueva linea).
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Por ejemplo:

$mensaje = $ POST["nombre"]." envia la siguiente consulta:\
r\n".$ POST["comentario"]."\r\nSu correo electrénico es: ".$_
POST ["correo”] ."\r\nsu teléfono es: ".$ POST[“telefono"]:

Al recibir este mensaje en un programa lector de correos, se vera un renglén debajo del
otro, por abra de los \r\n, visualizandose &l mensaje de la siguiente manera:
Pepe envia la siguiente consulta:
Hola, queria solicitar un presupuesto, escribanme.
Su correo electrénico es: pepelpepe.com

Su teléfono es: 4444-4444

Notemos gue comienza una nueva linea cada vez gue colocamos entre comillas dobles
un\r\n.

Cuerpo del mensaje con codigo HTML

Otra opcién es gue, en el momento de hacer el envio del mensaje, el programa intérprete de
PHP incluya ciertas ordenes, que le especifiquen al programa lector de correos que recibira
ese mensaje, que el cuerpo de ese correo contiene etiquetas HTML vy que, por o tanto,
debera procesarlo como si fuera un archivo HTML o una pagina Web normal.

Para especificar este formato HTML podemos utilizar el cuarto pardametro de la funcién
mail, el mismo donde hemos declarado la cabecera From, ya que este cuarto parametro se
refiere a todas las “cabeceras” o headers del mensaje que se va a enviar. Mediante una de
esas cabeceras, PHP le puede avisar al lector de correos que el cédigo de ese mensaje
esta escrito en lenguaje HTML. Para colocar en el cuarto parametro mas de una cabecera,
debemos separarlas con saltos de linea (los \\n, que acabamos de aprender en el punto
anterior).

Entonces, si ademéas de especificar un remitente con el encabezado From, quisiéramos
especificar con otro encabezado el tipo de lenguaje (HTML) que se esté utilizando para escri-
bir el cuerpo del mensaje, lo haremos de la siguiente manera:

<?php

Sdestino = "alguien@sitioc.com";

Sasunto = "Datos de contacto";

Scuerpo = '<hl>Promocidén especial</hl><p>Visite nuestra <a

href="http://www.sitio.com">pagina Web</a> y aproveche esta
oferta: <img src="http://www.sitio.com/imagenes/promocion.jpg”
alt=";Tres paquetes por un peso!" /></p>";
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Scabeceras = "MIME-Version: 1.0\r\nContent-type: text/html;
charset=150-8859-1\r\nFrom: Herndn Beati <hernan@beati.com.
ar>\r\n";

// Notemos cémo cada cabecera se separa de otra mediante un
salto \r\n

if (mail ($destino, S$asunto, Scuerpo, S$cabeceras))

print ("<p>Gracias por su consulta en formato
HTML</p>") ;

} else |

print ("<p>Ha fallado el servidor de correos,
intente nuevamente</p>");

}

Fh

La funcién mail sera muy Util cuando armemos sistemas completos, con bases de da-
tos, ya gue seré la forma méas directa de que nuestros sistemas se mantengan comunicados
automaticamente con los usuarios registrados, enviando noticias, mensajes, cambios de con-
trasefias, etc. muy facimente.

Vamos a aplicar ahora varias de las funciones aprendidas en este capitulo, no solo de
envio de correos sino de manejo de cadenas de caracteres, para crear una funcion propia que
impida gue utilicen nuestros formularios para el envio de SPAM.

Nos concentraremos en gue nuestra funcién detecte, en cada campo donde pueda es-
cribir el usuario, si esta presente cierta cadena de caracteres gue consideremos “riesgosa”,
ya que potencialmente podria agregar cabeceras SMTP a nuestro envio, con la posibilidad
de gue en vez de un sélo envio, un spammer realice varios envios de su texto a distintas
direcciones, gracias a la cabecera Bcee.

Veamos coémo podria ser esta funcién:
<?php

function validarDatos ($campo) {

// Matriz con las posibles cabeceras a utilizar por

un spammer

Scabeceras = array("Content-Type:",
"MIME-Version:",
"Content-Transfer-Encoding:",
"Return-path:",
"Subject:",

PEromy !,

Alfaomega PHP, Creacion de paginas Web dinamicas -

eat


mailto:ernan@beati.com

Funciones de envio de correos electrénicos 229

"Envelope-to:",
"TO: " ,

hce ',

M O

/* Ahora comprobamos gue entre los datos no se encuentre alguna
de las cadenas de la matriz. Si se encuentra alguna de esas
cadenas, se muestra un mensaje */

Sbandera = "si";// Usamos un flag o sefnal
foreach ($cabeceras as Svalor) {

if( strpos( strtolower (Scampo),strtolower (Svalor))
!==false ) {

S$bandera = "no"; // Cambiamos la senal
} // Cierra if

}// Cierra bucle

if (8bandera == "no") {
return false;
kelsed
return true;
}
}// Cierra funcién

b
Un gjemplo de llamada a esta funcién para validar un campo:
if ( isset($_POST["nombre"]) ) {

if (!validarDatos ($ POST["nombre"]) ) {

echo "<p>ATENCION: Detectamos que se esta
intentando enviar caracteres no permitidos dentro

del Nombre.</p>";
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Con esto, ya estamos en condiciones de seguir explorando por nuestra propia cuenta,
en el manual oficial de PHP, el resto de las funciones predefinidas que nos ofrece este
lenguaje, vy de utilizar las funcicnes de manejo de caracteres, de fecha y hora, y de envio de

correos en nuestros préximos trabajos que, a partir del capitulo siguiente, integraran la enor-
me potencia de las bases de datos.
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CREANDO

BASES DE
DATOS

El almacén de datos mas
potente para nuestros sitios Web

En capitulos anteriores, hemos realizado ejercicios en los cuales le
solicitdbamos al intérprete de PHP que obtuviera informacién de
un archivo de texto, o que guardara informacion dentro de un ar-
chivo. Ese archivo de texto era el lugar fisico donde se almacenaban
los datos, y el programa intérprete de PHP podia acceder a ellos para
leerlos, borrarlos o agregarles mas informacién.,

Con las bases de datos sera similar. Le pediremos al programa
intérprete de PHP que haga de “intermediario” entre la base de da-
tos y nuestras paginas que mostrarén o proporcionaran esos datos
(seguin en qué sentido los hagamos circular).

De la misma manera que con los archivos de texto, contamos
con numerosas funciones de PHP predefinidas, capaces de abrir
una conexion con una base de datos, de escribir ¢ leer datos allf
guardados, de traspasarlos a una matriz, y otras funciones muy prac-
ticas que nos facilitan la interaccién con la informacién que almacene-
mos en bases de datos.
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Figura 11-1. £ intérprete de PHP solicita a MySQL datos, y los muestra en una pagina.
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Figura 11-2. El intérprete de PHP envia datos a MySQL para gue los almacene.

Diferencia entre archivos de texto y bases
de datos: el lenguaje SQL

Pero, ¢ por qué necesitariamos bases de datos si ya manejamos archivos de texto? La prin-
cipal diferencia entre amacenar la informacion en un archivo de texto y hacerlo en una base
de datos es la estructuracion y posterior manipulacién gue podemos hacer con los datos.

Es mucho mas facil trabajar con filas que posean varias columnas en una base de
datos, gue en un archivo de texto; también es mas facil buscar y encontrar determinadas filas
ordenadas, cuyo valor en alguno de sus campos cumpla con una determinada condicion
dentro de una base de datos; puesto que el acceso es més rapido y seguro, y se puede ad-
ministrar un gran (enorme) volumen de datos con mayeor facilidad.

En cambio, en un archivo de texto, lo méximo que podemos hacer es utilizar un caracter
como separador entre dato y dato (una rudimentaria aplicacion del concepto de campos o
columnas propio de las bases de datos), y mientras que nuestras Unicas operaciones posibles
son: “agregar” unos caracteres o un renglon al principio o al final del archivo; “reemplazar” el
contenido completo del archivo; “leer” secuencialmente una cantidad de caracteres o el archi-
vo completo; todas operaciones basadas en la ubicacién fisica de los datos (necesitamos
saber en qué renglon esta el dato que buscamos); en una base de datos, contamos con
muchisimas mas herramientas proporcionadas por el software gestor de la base (en nuestro
caso, el programa denominado MySQL).
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La principal herramienta diferenciadora que nos ofrece un gestor de bases de datos es
su capacidad para interpretar un lenguaje declarativo que permite la ejecucion de diversas
operaciones sobre una base de datos. En el caso de MySQL, el lenguaje declarativo se llama
SQL (Structured Query Language o Lenguaje de Consultas Estructurado).

Gracias a este lenguaje, expresaremos qué datos exactos necesitamos en una forma
declarativa, cercana al lenguaje natural que utilizamos para hablar entre personas (aunque
deberemos usar palabras especificas del idioma inglés), y sera el software gestor (MySQL)
el que se ocupara de realizar aquellas operaciones “fisicas” sobre el archivo que almacene
los datos, liberandonos de la tediosa tarea de tener que programar en ese nivel tan bajo de
manipulacion de archivos, renglén por renglon, dentro del disco rigido.

Expresaremos una frase parecida a la siguiente: “Traer la lista de los productos que
pertenezcan a la categoria electrodomésticos ordenados de menor precio a mayor pre-
cio”, y el software MySQL haré todo el resto del trabajo por nosotros.

. Para gué necesitamos lidiar con bases de datos en nuestras Webs? Porque practi-
camente todos los sitios Web medianos o grandes, todos los portales, los sitios de noticias
gue se actualizan al instante y las redes sociales las utilizan para almacenar los contenidos
de sus paginas, contenidos elaborados por personas ubicadas en cualquier parte del mundo,
gue se agregan a la base de datos mediante un formulario, y que, sin gue ningun disefador
necesite darles formato, quedan publicados instantaneamente.

Esta "magia” es posible gracias a las bases de datos (y al lenguaje SQL). Otros usos
sumamente habituales son: buscar dentro de los contenidos de esas paginas, almacenar
los datos de los usuarios registrados en un sitio, recoger sus opiniones mediante encuestas,
guardar mensajes de un foro, comentarios dejados en un libro de visitas o un blog, mostrar
productos de un catélogo de comercio electronico, las actividades diarias de una agenda, los
contactos de una libreta de direcciones, los elementos de un portal, un campus virtual, y un
casl infinito etcétera. Estos usos amplian las funcicnalidades que podemos incluir en nuestros
sitios Web, abriéndonos nuevos mercados, al permitirnos ofrecer servicios gue son imposi-
bles sin bases de datos.

Programas que utilizaremos

Los nuevos programas implicados seran, en nuestro caso, dos:

1. El programa gestor de bases de datos denominado MySQL (un programa
que si bien originalmente funciona mediante linea de comandos, nunca lo
usaremos de esta formaj; v,

2. Justamente, para facilitarnos la interaccion con el programa anterior, utiliza-
remos una interfaz o serie de pantallas donde podremos interactuar con
la base de datos a partir de herramientas visuales; nosotros emplearemos
phpMyAdmin, aungue podemos investigar también MySQL Front, MySQL
Administrator, HeidiSQL, o cualquier ofra interfaz visual para MySQL.

Ambos programas (MySQL y phpMyAdmin) ya los tenemos instalados si hemos utiliza-
do un instalador como XAMPP o similares.

Por medio de estos dos programas, lo que reaimente estaremos gjecutando son consultas
escritas en lenguaje SQL. Lo basico de este lenguaje también lo aprenderemos muy pronto.
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Conceptos fundamentales: base, tabla,
registro y campo

Vamos a ponernos de acuerdo con el vocabulario: no es lo mismo una base gue una tabla, ni
es lo mismo un registro que un campo. Vleamos las diferencias.

Base de datos

Nuestro gestor de bases de datos MySQL nos permitira crear tantas bases de datos como
proyectos necesitemos (y como espacio tengamos en nuestro disco rigido, o en el hosting
que utilicemos).

Conceptualmente, una base de datos es un “paqguete” que contiene toda la informa-
cion necesaria para el funcionamiento de un sistema o proyecto completo. Por gjemplo, una
base de datos llamada “tienda” puede almacenar todos los datos de un sistema de comercio
electronico (incluyendo datos sobre los productos, las ventas, el inventario, la facturacion,
las formas de pago, las formas de envio, etc.). Cada base de datos es un almacén donde se
guarda informacion sobre un conjunto completo de informacion relacionada, necesaria
para que un sistema completo funcione.

Fisicamente, cada nueva base de datos en MySQL crea un directorio o carpeta que
contendra los archivos de datos de esa base. Al igual que sucede en la relacion entre carpetas
y archivos, por sf sola, la base no significa nada, es similar a una carpeta, un simple conte-
nedor. Lo gue guarda la informacién son los objetos que tiene almacenados adentro. Pues
bien: la informacion dentro de las bases de datos se guarda en tablas (las bases de datos son
simplemente conjuntos de tablas).

Tablas

Volviendo al ejemplo de la base de datos de una “tienda”, esta base podria contener las si-
guientes tablas:

*  productos,

* categorias,

*  usuarios,
* pedidos,
*  envios,
s  pagos.

Es decir, cada uno de los conceptos sobre los cuales necesitamos guardar datos co-
rrespondera a una tabla. Por gjemplo, crearemos una tabla para los “productos”, ya que la
informacion que tenemos acerca de cada producto comparte una misma estructura: tendre-
mos un nombre para cada producto, una descripcidn, un precio, una cantidad disponible, etc.

Todos los contenidos de una misma tabla deben compartir la misma estructura.
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Campos

La estructura de una tabla se define por la cantidad de campos en que fraccionemos la
informacion que guarda. Los posibles campos (podemos imaginarlos como “columnas” de
una planilla de céalculo) para una tabla de —por ejemplo- “productos”, podrian ser el codigo de
producto, &l nombre del producto, su descripcion, la categoria a la gue pertenece, el precio,
etc. Cada campo tendra definido un tipo de dato gue limitara lo que podra almacenarse en
él (datos numéricos, alfanuméricos, fechas, etc.) y, también, le definiremos a cada campo una
longitud méxima (el “anche” de la columna, siguiendo el ejemplo de una planilla); es decir, la
cantidad méxima de caracteres que prevemos almacenar en ese campo.

Registros

Cada item de esa tabla (cada “producto”, en el glemplo anterior) se almacenara en un regis-
tro (una fila herizontal, un renglon).

Cambiemos de giemplo, y veamos los elementos de una tabla dedicada a almacenar
“mensajes” que los usuarios enviarcn mediante un formulario:

id nombre email mensaje
1 Juan Pérez juan@perez.com jHola amigos!

Carlos Garcia carlosgarcia@hotmail.com Saludos desde América.
3 Maria Gonzalez mgonzalez@gmail.com Me gusta PHP.

Lo que vemos en la primera fila (los titulos en negrita) representan lo que seria la estruc-
tura de la tabla: en este caso, qué informacion se guardara relativa a cada “mensaje” (ya aue
estamos ante una tabla llamada "mensajes”).

En el gjemplo, hemos decidido estructurar la informacién en cuatro columnas: “id",
*nombre”, "email” y “mensaje”. A estas columnas se las denomina campos (se dice: el cam-
po “id", el campo “nombre”, el campo “email” y el campo “mensaje’):

id nombre email mensaje

Luego, cada fila (horizontal) representa un dato completo o un registro, es decir, la
suma de todos los campos (la informacion completa que se dispone) sobre uno de los “men-
sajes” recibidos y sobre uno de los objetos acerca de los cuales almacenamos informacion.

Lafila 1 (el primer registro) contiene los datos del primer mensaje (el de Pérez):

1 Juan Pérez juan@perez.com jHola amigos!

La fila 2 (el segundo registro) tiene los datos del mensaje de Garcia:

2 Carlos Garcia carlosgarcia@hotmail.com Saludos desde América.

v asl sucesivamente,
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Entonces, en resumen:

* una base de datos contiene una o mas tablas,
e una tabla se estructura en campos (columnas),
e cada fila o renglén se lama registro.

Ya fijaremos estos conceptos a medida que los sigamos ejercitando.

Creando bases y tablas con phpMyAdmin

Existen varias maneras de crear una base de datos, pero la mas comun es disponer de un
programa que nos permita crearla de manera “visual” y no mediante cédigos SQL ni lineas
de comandos.

El software més utilizado para esto es el phpMyAdmin (es de codigo abierto, gratuito, y
suele venir pre-instalado en los hostings que poseen MySQL).

Si queremos hacer esto localmente, ante todo, como siempre, tendremos que encen-
der nuestro servidor Web Apache y nuestro gestor MySQL:

8 XAMPP Control Panel Application i =10 x|
XAMPP Control Panel

. {Apache Friends Edition) =

O sve Apache Start Admin Explore

O sve MySql Start Admmin sCM
Osve  Filezilla admin | | [ Refresh |
Osve Mercury [ stat | [ admin | [[  Help |
£l sve Tomcat | start | [ Admin ] | | Exit |
XAMPP Control Panel Version 2.5.8 (2008-07-28) _:_]

XBRMPP for Windows Version 1.7.3

Windows 5.1 Build 2600 Platform 2 Service Pack 3
Current Directory: C:\servidor\xampp

Status Check CK

«| | 4 [

Figura 11-3. Debemos pulsar ambos botones, uno para encender el servidor Web Apache, y otro para
MySQL.

Luego, con el navegador abriremos el phpMyAdmin. La ruta puede variar segin el
instalador que hayamos utilizado y segun la versién de phpMyAdmin que tengamos instalada,
pero en el caso del XAMPP, podremos abrir el navegador en la pagina del phpMyAdmin si
entramos a:

http://localhost/phpmyadmin/
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_ioixi

= XAMPP Control Panel
v (Apache Friends Edition)

Modules ]

O sve Apache Running Stop Admin Explore

O sve MySql Running Stop Admin SCM

Osve Filezilla Start Adrrin Refrash

O sve Mercury Start Adriin Help

O sy Tomcat [ stare || | Admin | || Exit [

XAMPP Control Panel Versiem 2.5.8 (2009-07-28)
XAMPP for Windows Version 1.7.3

Windows 5.1 Build 2600 Platform 2 Service Pack 3
Current Directory: C:i\servidor\xampp

Scatus Check 0K

Busy. ..

Apache stazted

Busy. ..

4

J

Figura 11-4. Una vez encendidos, veremos la palabra Running con fondo verde.

O también podemos pulsar el boton de acceso directo que dice Admin a la altura del
renglon de MySQL en el panel de administracion del XAMPP:

XAMPP Control Panel Application - HI=lET

XAMPP Control Panel [ shen
(Apache Friands Edition) :
Setup

~Maodules Eort-Check
Osve  Apache Running Stop Admin Explore
[ svec MySgl Running Stop TBdmin SCM
Osve Filezilla Start O | Refresh
Osve Mercury Start Adrnin [ Help
Osve  Tomeat [Cstart | [admin | | [ et |

XAMPP Control Panel Version 2.5.8 (2009-07-28)
XAMPP for Windows Version 1.7.3

Windows 5.1 Build 2600 Platform 2 Service Pack 3
Current Directory: C:\servidor\xampp

Status Check COK

Busy...

Apache starced

Busy. _ .
r’f!=.!!!!l!!'lllllllllll..........1....................!!!v’
4 AW

Figura 11-5. En el XAMPP, pulsamos el boton “Admin” para abrir el phpMyAdmin.

*

Cuando ingresemos por primera vez a esa direccién, luego de identificarnos, veremos
algo similar a la siguiente figura:
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) locathost | localhost | phpMyAdmin 3.2.4 - Mozilla Firefox

Archive Edtar Yer Hgtoral Marcadores  Hemamientas  Ayuda

N - A P —

W g3 Servidor: localhost

_(fBasesdedatos f2saL W¥Estadoactual () Variables [ff]Juegos dec
@ _®yProcesos  @aExportar TGy Importar

 cdeol (1)
= information_schema (28) Accciones
= mysql (23)
. :;hﬁpmyadrrun (®) MySQL localhost
-
| @ Crear nueva base de datos (3
Seleccionar una base de datos l | Cilaieionts :[ A |

Eﬂ Cotejamiento de las conexones MySQL Fuua _general_g E @

Figura 11-6. Pagina de inicio de la aplicacién Web phpMyAdmin.

Seguridad

Llegados a este punto, en el que vamos a comenzar a utilizar bases de datos, es buen mo-
mento para que le demos una mayor seguridad a nuestra instalacién local ya que, hasta
ahora, no hemos protegido dos puntos criticos:

1. Cualquier persona que conozca o adivine nuestra direccion IP, puede navegar por
las paginas que sirve nuestro servidor Web local, incluyendo el phpMyAdmin (por
esta razon, podria borrar o leer todas nuestras bases de datos); esto se remedia
definiendo un usuario y clave para ingresar al servidor local con un navega-
dor (tendremos gue ingresarlos cada vez que queramos probar nuestros archivos
localmente}.

2. Debemos cambiar la contrasefa del usuario llamado “root”, que tiene permi-
sos de administrador en el programa MySQL, y que, por ahora, esté vacia (no tiene
ninguna contrasena adn).

Podemos realizar estas dos tareas muy facilmente desde la pagina inicial del XAMPP,
entrando a:

WS- C X & | B3| ntw:focahost/xamppf
XAMPP for Windows

XAMPP se instalé con exito en su ordenador!

Ahora se puade empezar a trabajar. :) Primero por favor pulse anc
estardn desactivadas, Es intencionado. Son funciones, que no funci

Atencién: XAMPP fue medificado a partir de |3 versién 1.4. a3 una :
Figura 11-7. Enlace de acceso a configurar niveles de seguridad en nuestro servidor local.
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Una vez gue entremos, veremos que esa pagina PHP realiza una serie de comprobacio-
nes, resaltadas en color rojo, amarillo o verde segun su riesgo:

) XAMPP 1.7.3 -

Archive  Editar Ver Hstonal Marcadores Heramentas  Ayuda
L4 €@ X (B rwiecsrestseants 0 -

Mozilla Firefox

-
-
XAMPP for Windows
-
XAMPP < <
(PN 5.3.51 XAMPP-Seguridad [Security Check 1.1]
Chequeo de segunidad Por medio de este resumen puede verse que puntos de la instalacién aun
tabla“]swm ¥ tendrian que ser controlados.(Siga leyendo debajo de la
Lenguajes
Engish
D) Estas paginas XAMPP se visualizan a través de la red IEITG
Fraﬂcalb o lo que pueded vel squi (estas paginas. este texto
Nederands cualguier otro, gue puede
Palsk Ia red. Si por ﬂ'-“'“ﬂ!-‘) conectas
r Intemat ntancas tan O 8 el
o et o
Norsk
Espafiol
ll A3
Por;ugue:, I iminada ls n;;:n::;i;a-l_.':y;-‘\IL t
Portugués {gaﬁsﬂ debisra asignar de todas formas una clave de aceso =3
LW
PhpMyAdmin is free accessible by network [ INSEGURO |

©2002-2009 PhpMyAdmin Is accessible by network wit

. APACHE configuration ‘httpd or ‘cockie’ in the “tont
A FTP server is not running or is blocked by a
firewall!

The test user "newuser” for the POP3 server
(Mercury Mail?) does not exists anymore or have a
new password

The Tomcat add-on is not installalied.

Los puntos marcados en verde estan seguros; los puntos en rojo son
definitivamente inseguros y en los amarillos no se pudo comprobar la
uguﬂd)ad (por ejemplo porque &l programa a comprobar no estaba en

|<hs [[S+ [T | Termnado f{W P

Figura 11-8. Chequeo de seguridad.

Para solucionar todo esto, en la pagina del chequeo, el XAMPP nos proporciona un
enlace al que deberemos entrar:

http://localhost/security/xamppsecurity.php
Luego, seguiremos las instrucciones en pantalla.

Atencion: es critico que anotemos, en un lugar seguro, estos datos (usuarios y cla-
ves), ya que, de lo contrario, no podremos ingresar mas al servidor local y deberfamos
reinstalarlo.
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Este enlace abrira una pantalla que, ante todo, nos pedira que le asignemos una clave
al usuaric “root” de MySQL. Colocamos la clave que deseemos (para ejemplo, vamos a su-
poner gue escribimos la palabra “clave”), y la repetimos, y dejamos marcadas las opciones
que aparecen por defecto:

&) Security console MySQL & XAMPP directory protection - Mozilla Firefox . P = |
Archivo Edtar Ver Hstordl Marcadores  Heramentas  Ayuda
@ o - c X ¥ l L Ihtm:f.ﬂoc&vosu'semtmammmv.ﬂv 7 - |"' =|G 7

Security console MySQL & XAMPP directory protection

MYSQL SECTION: "ROOT" PASSWORD

M- StURraL: oot Clave para el
New password: . usuario “root”
Repeat the new password:  [seees de MySQL

PhpMyAdmin authentification: http ©  cookie ™

Set a random password for the & I
phpMyAdmin user ‘pma': Yes o .
Clave aleatoria

--— Secunty nski ---- e "
Safe plain password in text file? e el USU&"IOh pa
(File: C:\servidor\xampp\security\mysalrootpasswd.tty € phpMyAdmin

Password changing

XAMPP DIRECTORY PROTECTION (.htaccess)

Usuario y clave

User: abrete
3 para acceder a
Password: ..uu-l
localhost
=== Security risk! -
Safe plain password in text file?
(File: C:\servidor\xampp\security\xamppdirpasswd.txt)
Make safe the XAMPP directory |
< [F3= [T [Temnsdo Braray

Figura 11-9. Clave para el usuario “root” de MySQL.

Pulsamos el primer botdén gris que dice Password changing, que nos pedira que apa-
guemos y encendamos nuevamente MySQL (lo hacemos desde el panel de control del XAM-
PP, pulsando Stop a la altura del renglén correspondiente a MySQL, v, luego, nuevamente
Start).

Después, pasaremos a la parte inferior de esa pantalla y definiremos una clave de
acceso para entrar con el navegador a las paginas servidas por nuestro servidor Web local,
nuestro localhost. En este caso, hemos colocado un usuario llamade “abrete” y una clave
“sesamo”, y pulsamos el botén gris al final de la pantalla, que dice Make safe the XAMPP
directory.
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MySQL SuperUser: root

Current passwort: |

Mogdll dcntificocon requenda x|
Repe
0 hittp:/flocalhost ests sokdtando un nombre de usuario y una contrasena, El sitio dice: "xampp user”
Phpiv
Nombre de usuano: Iabreae
Setz
phpM Contrasefia: |nnu|
— - l T l e [
Safe
(File: TT\GErvidor wampp\secd VS Passwa.txt)

Password changing I

XAMPP DIRECTORY PROTECTION (.htaccess)

User: |abrete
Password: Icooo.o
---- Security risk! -—

Safe plain password in text file? I
(File: C:\servidor\xampp\security\xamppdirpasswd.txt)

Make safe the XAMPP directory |

Figura 11-10. Desde ahora, deberemos ingresar nuestro usuario “abrete” y la clave “sesamo” para
entrar a localhost.

Nos indica que los datos de acceso fueron guardados en dos lugares:
C:\servidor\xampp\security\xampp.users
C:servidor\xampp\htdocs\xampp\.htaccess

Una vez configurado todo esto, estamos listos para trabajar con bases de datos de una
manera fisicamente segura, que impida el acceso a nuestros datos. Anotemos estos usuarios
y claves, ya gue continuamente los necesitaremos para poder interactuar con nuestras bases
de datos.

Por supuesto, esta operacién que realizamos localmente, en un hosting ya se han ocu-
pado de hacerla, por lo gue sélo deberemos conocer la URL de acceso al phpMyAdmin, y
el usuario y clave de MySQL (ya no sera “root” ese usuario, sinc otro que podremos crear
desde algun panel de administracion de los servicios del hosting, que deberemos consultarlo a
la empresa de hosting que contratemos, ya que en cada empresa el proceso y las herramientas
pueden variar, incluso en algunos hostings, ellos crearan nuestro usuario y clave para MySQL).

Regresando a nuestro servidor local, si ahora volvemos a ingresar a:
http://localhost/security/

veremos que los puntos de chequeo esta vez ya fueron dados por aprobados, y los observa-
mos en color verde (o amarillo para los que no se aplican, como el servidor de FTP y Tomcat,
que no necesitamos activar).
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XAMPP for Windows

XAMPP o %
[PHP: 5.3.1] XAMPP-Seguridad [Security Check 1.1]
Por medio de este resumen puede verse que puntos de la instalacién adn
::;\ l;n)secums y tendrian que ser controlados.(Siga leyendo debajo de la

ﬁequea de se gundéd

Lenguajes
Engish
Deutsch Estas paginas XAMPP NO se visualizan a través de la
Francais rad pag
Ne'je’;?:; MySQL-root tiene clave de acceso
Slovene PhpMyAdmin password login is enabled.
Italiano A FTP server is not running or is blocked by a
Norsk firewall!
Espariol The test user "newuser” for the POP3 server
k] (Mercury Mail?) does not exists anymore or have a

Portugués
Portugués (Brasil

new password
The Tomcat add-on is not installalied.

Figura 11-11. Ahora, nuestra instalacién estéa asegurada.

Crear una hase de datos

Una vez asegurado el acceso fisico a nuestra instalacién, abriremos el navegador y entrare-
mos a localhost, ingresando el usuario y clave que hayamos creado (el “abrete” y “sesamo”,
en nuestro ejemplo).

A continuacién, como cada vez que necesitemos interactuar con nuestra base de datos,
abriremos el phpMyAdmin. En caso de haber utilizado el XAMPP, la URL que escribiremos sera:

http://localhost/phpmyadmin/

Nos pedira que nos identifiquemos con un usuario y clave de MySQL, y utilizaremos
el usuario “root” con su contrasena llamada “clave” que habiamos definido anteriormente.

Una vez identificados, se nos permitira el acceso al phpMyAdmin. Tengamos en cuenta
que si no utilizamos la base por més de 1440 segundos (24 minutos) nos pedira que ingrese-
mos nuevamente nuestro usuario y clave para MySQL.

Con el phpMyAdmin abierto, lo primero que vamos a hacer ahora es crear una nueva
base de datos (muchos hostings ya traen preinstalada una, con lo cual en esos hostings nos
saltearfamos este paso, y directamente usariamos la base que ya exista).

En cambio, localmente (en nuestro servidor de pruebas) podremos crear una nueva
base de datos para cada proyecto en el que estemos trabajando.

Atenciodn: las bases de datos que estamos viendo enumeradas a la izquierda de nuestro
phpMyAdmin, llamadas “cdcol”, “information_schema”, “mysql”, “phpmyadmin” y “test”,
que vienen preinstaladas, y que contienen las tablas necesarias para el funcionamiento

de MySQL vy de phpMyAdmin, son bases de datos demasiado importantes como para
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que corramos el riesgo de borrarles o modificarles algun dato por accidente, ya que
guardan la configuracion y los permisos de todos los usuarios de nuestro servidor
local, por lo cual, en caso de modificarlas o borrarlas, no podremos utilizar mas MyS-
QL y deberemos reinstalar los programas. jNo togquemos esas bases! (de hecho, en
un hosting ni siquiera nos permitiran visualizarlas, son patrimonio del administrador
del hosting).

Para crear una nueva base de datos, dentro del phpMyAdmin escribiremos (en la zona
que se resalta a continuacion) el nombre que le queremos dar (vamos a denominarla “cursos”):

) locathost / locathost | phpMyAdmin 3.2.4 - Mozilla Firelox

Archivo Edtar Yer Hgtorial Marcadores Herramientas Ayuda
< = € X | htwisecshostipromyadming

- m g3 Servidor: localhost
@ _(ipBasesdedatos J2SQL W) Estadoactual (f]Variables [fT]Juegos dec

ﬁprocesos (E2Exportar @Iﬂmrhr

cdcol (1)

o information_schema (28) Accciones
o mysql (23)
. ;h;mradnﬁn @) MySQL localhost

B Crear nueva base de datos (3 |
Seleccionar una base de dalos | [comarjmm =] _crear |

._ Cotejamiento de |as conexiones l;-‘:‘QL:[uwS_genera!_a _;I @

Figura 11-12. Creacién de una nueva base.

Hagamos, paso a paso, lo que nos muestra este gjemplo: dentro del campo de texto
escribamos cursos (en mindsculas), pues ése serd el nombre de nuestra nueva base de
datos.

Luego de escribir el nombre, elegiremos el juego de caracteres que amacenaremos
(para textos en espanol sera el utf8_spanish_ci, que corresponde al espanol tradicional, y
permite que utilicemos la i y la ch y ll). Si tuvieramos que crear una base para un cliente co-
reano, japonés, arabe, chino, etc., deberfamos elegir el correspondiente juego de caracteres:

& Servidor: localhost
_(hBasesdedalos J2SOL P Estadoactual E)Vanables [{T]Juegos de
Accciones

MySQL localhost

» Crear nueva base de datos (3
Icum:u Iul!&uspamsh_c: :j Croar I
[ cotejamiento de las\gnexiones MysaL neral e

Figura 11-13. Eligiendo juego de caracteres.
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Finalmente, pulsaremos el botén Crear y, a continuacion, el nombre de la base recién
creada aparecerd en la columna de la izquierda, debajo del menu de seleccion que nos mues-
tra todas las bases de datos gue tengamos en nuestro servidor, asi como también aparece
el nombre de la base de datos activa en la ruta superior (breadcrumb o migas de pan) que
siempre nos indica dénde estamos parados:

%) localhost [ localhost | cursos | phpMyAdmin 3.2.4 - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Heramientas Ayuda
@ = & X & Ipm|hm:fﬂocahosubhmvadmmf

Mm&, £ Servidor: localhost » [gh Bas% datos: cursos |
@ _[SEstructura  J2SQL - 'Buscar _(iGenerar u

\}9’ La base de datos cursos se Cfeé.
Base de datos CREATE DATABASE 'curscs® DEFAULT CHARZ

| cursos ﬂ

Mo se han encontrado tablas en la
base de datos. No se han encontrado tablas en la base de datos.

Figura 11-14. Estamos parados dentro de nuestra nueva base de datos llamada “cursos”.

Seguramente, coincidiremos en que ha sido muy facil. Ya hemos creado nuestra prime-
ra base de datos.

Pero antes de seguir avanzando, comprobemos que sucedio en el nivel “fisico” de nues-
tro disco rigido al crear esta nueva base. Si hemos usado el XAMPP y lo hemos instalado en
la ruta que recomendamos al inicio del libro, entonces podremos entrar con el programa Mi
PC (o cualguier otro explorador de archivos), hasta llegar a C:/servidor/XAMPP/mysql/
data/ vy alll encontraremos una carpeta por cada base de datos que hayamos creado; en
este caso, vemos, al lado de las bases que vienen por defecto, nuestra nueva base “cursos”™

i =10l x|
Archive Edidén Ver Favoritos Heramientas Ayuda | & |
Qo | e | copens |- |
II._‘I C:\servidor ampp\mysql\data :‘l ed |
Tareas de archivo y carpeta 2 7 J cdeol
_J Crear nueva carpets
&D Publicar esta carpeta en Web ==
& Compartr esta carpeta |/] i { pmpt
e ib_logfiled
T ; - 1 Achive
Otros sitos | : [ | Ao
= mysgl i
=g -3 ib_logfiel ibdatal
) Mis documentos ’th P foeell achio

Figura 11-15. L os archivos fisicos de nuestra nueva base de datos.
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Crear una tabla

En este punto, ya estamos listos para crear nuestra primera tabla dentro de nuestra flamante
base de datos (recordemos gue una base de datos es una simple “carpeta” que organiza
nuestras tablas, pero los lugares donde se almacenan realmente los datos son las tablas).

Para ello, primero haremos un clic en la columna izquierda, sobre el nombre de la
base dentro de la cual gueremos crear una tabla (nuestra base llamada “cursos” alin no tiene
ninguna tabla creada). Esto recargaré la parte derecha de la pantalla, y veremos un mensaje
avisando que todavia no hay tablas en esa base:

&) localhost / localhost / cursos | phpMyAdmin 3.2.4 - Mezilla Firefox

Archivo  Editar  Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

@ v c A W [wIi-|tt:;l:,‘,'1ocaiht|s,tf]:|l'|pm\fadmin,lr

&3 Servidor: localhost » (g3 Base de datos: cursos

@Estructura  Bsql  TBuscar [iGenerar una consulta i Expor

ﬁdo se han enconfrado tablas en la base de datos. .\
l-::ursos v| . Crear nueva tabla en la base de datos cursos
Nombre: | Nimera de campos:|
No se han encontrado tablas en |3 J

base de daios.

Figura 11-16. Zona de creacion de una nueva tabla,

Ahora podremos crear una tabla muy facimente en la base de datos, simplemente es-
cribiendo el nombre de la tabla gue crearemos vy la cantidad de campos (columnas) gue
deseamos gue posea. Esto lo indicaremos en los dos campos de formulario remarcados en
la figura anterior.

Como primer egjercicio, crearemos una tabla llamada “mensajes” cuyo fin seré alma-
cenar el nombre, el correo electrénico y un mensaje que iran dejando los usuarios en un
tipico formulario de consultas de nuestro sitio Web.

Es decir, a primera vista parecerfa que la nueva tabla sélo necesitarfa tener tres campos,
uno para cada dato que almacenara (nombre, correo y mensaje); pero en las bases de datos
siempre se utiliza un campo extra, cuyo valor debe ser unico en cada registro, siempre
diferente, constituyéndose en un cédigo que permitira identificar cada registro de forma in-
equivoca, irrepetible. A este campo extra se lo suele denominar id (ya que cumple la funcion
de identificador de cada registro), por lo cual tendremos cuatro campos: id, nombre, email
y mensaje:
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") localhost | localhost [ cursos | phpMyAdmin 3.2.4 - Mozilla Firefox g ) = |I:I|£I
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

é k- C X w | i | htt: flocalhost/phpmyadmin/
W &3 Servidor: localhost p [ Base de datos: cursos
— EYEstructura  _RsqL  J Buscar (fiGenerar una consuita
FEEE  f e
fsExportar  Jislmportar 4 Diseiador %Ogeraaones
Base de datos _gAPrivilegios X Eliminar

|c>ursos
No se han encontrada tablas en la base de datos.

() - uﬂ Crear nueva tabla en la base de datos cursos

No se han encontrado tablas en la

Nombre: i Nimero de campos:
base de datos. |mensajes e

Continuar I

AR

|<hss [[S37= [ [ Terminado FAEW

Figura 11-17. Dando nombre y cantidad de campos a una nueva tabla.

Luego de pulsar el botén Continuar, aparecera la siguiente pantalla, en la que tendre-
mos gque escribir los nombres de cada uno de los cuatro campos o columnas gue tendra
nuestra tabla. Hagamoslo paso a paso:

1. En el primer campo de texto, justo debajo del titulo que dice “Campo”, es-
cribiremos el nombre de cada campo (id, nombre, emall, mensaje), en ese
orden, uno debajo de otro, fodos en la primera columna (la destacada dentro
del recuadro en la figura anterior).

wm" £3 Servidor: localhost » (£ Base de datos: cursos » [ Tabla: mensajes

|»

Campo Tipo @ L 1
s ~ *

Base de datos fid | i | | | None
I:urms 3 [—'

5 (0) |nambre | T = | [Nane

1l h trado tabl i

bsedacatos | [emel NT - I [None
—

= fivr = | [Nore

\. J [

Figura 11-18. Nombres de campos.

2. En la segunda columna, denominada Tipo, elegiremos el tipo de dato
gue podra almacenar cada uno de estos campos. Ya veremos muy pron-
to otros tipos de datos posibles, pero por ahora adelantemos que los tipos
de datos normalmente mas utilizados son INT (integer, es decir, nimeros
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enteros, sin decimales, como los que precisa el campo id), VARCHAR
(variable character o caracteres variables, que almacena letras y ndmeros,
hasta un maximo de 255 caracteres, como los necesarios para los campos
noembre y email), y TEXT (para textos mayores a 255 caracteres, como los
de nuestro campo mensaje). Asi que elegiremos estos tipos de dato en la
columna “Tipo™:

MM 23 Servidor: localhost » @) Base de datos: cursos b [ Tabla: mensajes =
Campo Tipo @ Longitud 1 Pred
- i

Base de datos Jig | InNT | | | None

| cursas =] I—
Inamb:e: I VARCHAR ﬂ I | None

cursos (0) I__

No se han encontrado tablas en la I =

base de datos email | vaRcHaR =l | | None
|msnsaje | TEXT ﬂ | I None
- J !

Figura 11-19. Tipos de datos.

3. Enlatercera columna, definiremos la cantidad maxima de caracteres gue
almacenara cada campo (cuatro digitos para &l id —suponemos gue no ten-
dremos nunca mas de 9992 mensajes—), 60 digitos para cada “nombre” y
cada “emall”, y agregaremos que en los campos de tipo TEXT como “mensa-
je" no deberemos poner nada en Longitud, ya que ésta debe quedar vacia.

wwm] €3 Servidor: localhost » i Base de dalos: cursos » (g Tabla: mensajes =
Campo Tipo (B Longitud Valores®*
EERGY -

Base de datos id [iINT = Ja None

I cursos 3 |
o) [nombre [varcHaR B 80 None
::::d';a:;:f REBCCDESEN BN  fomal | vaRcHaR = [sa None
|mensaje | TExT = [ Nane

Figura 11-20. Longitud de cada campo.

4. Ahora, nos desplazaremos hacia la derecha de la pantalla. En la columna
Nulo, si dejamaos sin marcar la casilla de seleccién, haremos gue ese campo
sea NOT NULL; es decir, sera obligatorio que le completemos algun valor
cuando agreguemos un registro. Si no queremos que esto sea obligatorio vy
gue se pueda dejar vacio y que se afada igual el registro completo con el
resto de campos que sl se hubieran completado, entonces marcaremos esa
casilla de seleccion, lo gue equivale a definir ese campo como potencialmen-
te NULL, o sea, que pueda ser nulo o vacio. Por ahora, determinamos todos
los campos como NOT NULL, es decir, no se permitira valores nulos (vacios)
en ninguno de los campos cuando pretendamos insertar un nuevo registro.
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Para eso, no tenemos nada que hacer, ya que por defecto las casillas estan
desmarcadas:
php i LA =
Atributos Hulo indice Al Comentarios
] ] (=] (=) -
Base de dalos = | -l T [pRMary x| B | l_
I cursos j
e E [ =l T - = | | [
Mo s& han encontrado tablas enla
base de datos ﬂ | -l T J ﬂ = | '_
=) ) S | - = )| ] |
- J

Figura 11-21. Campos nules y clave primaria.

5. Ahora, exclusivamente en el renglén perteneciente al campo id (el primero)
deberemos elegir en la columna Indice la opcidn Primary, tal como vemos
en la imagen anterior, lo gue indica gue ese campo seré el que identificara
cada registro de forma Unica sera su clave primaria.

Ademas, al lado del menu de seleccion, marcaremos la casilla con la abre-
viatura A_l (Auto Increment), que hace que el contenido o “valor” de este
campo id, sea completado automaticamente cada vez que agreguemos un
registro, con nimeros gue se iran incrementando de uno en uno, sin repetirse
nunca. No nos preocupemos por ahora si no logramos captar la totalidad de
estos detalles, volveremos sobre ellos en proximos ejemplos.

6. Ahora, pulsamos el botén Grabar. jAtencién!: no lo confundamos con el bo-
tén Continuar que, de forma totalmente confusa, han colocado justo al lado
de Grabar:

Grabar IO adir|1 campo(s} Continuar |
|

Figura 11-22. Pulsamos el botén Grabar.
Y una vez hecho esto, jya tenemos nuestra primera tabla completamente lista para usar!

A continuacion, realizaremos con ella los procesos mas necesarios en una base de datos:
agregar, modificar y borrar datos.

Proceso de altas, bajas y modificaciones

En el ejemplo anterior, hemos creado una tabla. Esta tarea de creacion o definicion de la es-
tructura de una tabla de datos siempre la realizaremos mediante una interfaz visual (como el

Alfaor nega PHP, Cre



Proceso de altas, hajas y modificaciones

phpMyAdmin o similares), ya gue es mucho mas sencillo hacerlo de esta forma gque mediante
codigo SQL escrito a mano.

Por el contrario, las tareas de manipulacion de datos dentro de la tabla ya creada, las
haremos desde paginas PHP creadas a tal efecto: crearemos un backend o panel de adminis-
tracion, que consistira en una serie de paginas protegidas con usuario y contrasena; paginas
que serén usadas por el duefio o administrador del sitio, donde esta persona autorizada usara
formularios que, una vez completados, agregaran registros a alguna de nuestras tablas, podra
madificar el valor de algin campo de determinado registro y, también, podra borrarlos.

Pero, hasta tanto no aprendamos lo necesario como para hacer esas tareas median-
te codigo del lenguaje SQL (algo que haremos muy pronto), utilizaremos provisoriamente
el phpMyAdmin y realizaremos “visuaimente® las principales tareas de administracion del
contenido de una tabla, que son:

1.  Agregar nuevos registros.

2. Borrar registros.

3. Modificar registros.

4. Ver un listado de los registros.

A estas operaciones de manipulacion de los datos de una tabla se las conoce como
proceso de ABM (sigla de “Altas”, “Bajas” y “Modificaciones”). Algunos le agregan a esta sigla
una dltimaletra L o C (la inicial de “Listados” o “Consultas”, respectivamente), denominandolo
ABML o ABMC.

También agregaremos otra tarea: realizar una copia de seguridad (backup) y restaurarla.

Comenzaremos entrando al phpMyAdmin y seleccionando la base cursos:
php L Admin

cdcol (1)

cursos (1)
information_schema (28)
mysql (23)

phpmyadmin (8)

test

Seleccionar una base de datos

Figura 11-23. Seleccionamos la base con la que trabajaremos.

Luego, una vez que estamos trabajando con la base cursos, veremos en el menu de la
columna izquierda un listado con las tablas que contiene esta base (por ahora hay una sola,
lamada mensajes), y pulsaremos su nombre:

Alfaomeqs
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i%3 Servidor: localhost p (E3 Base de datos: cursos
EyEstructura  RsqL  Buscar [FiGenerart
Tabla « Accién ]
Base de dalos [T mensajes = = % f X
| cursos (1) A 1 tabla(s) Numero de filas
cursos (1) 1 Marcartodos/as / Desmarcar todos IFE

L Vista de impresion & Diccionario de datos

Figura 11-24. Seleccionamos la tabla con la que trabajaremos.

Cuando pulsemos el nombre de nuestra tabla mensajes, veremos la “estructura” de la
tabla (sus campos, tipos de datos, etc.), pero no su “contenido”.

Incluso, podremos darnos cuenta de gue no hay todavia registros con datos dentro de
la tabla, porque aparecera un icono de “prohibido” en nuestro cursor cuando pasemos por
sobre el enlace de la palabra Examinar {(al estar vacia la tabla, no hay nada que podamos
examinar):

wm &3 Servidor: localhost p [t Base de datos: curs

= fEExaminar & Estructura JtsaL B
——— —
«# WMySQL ha devuelto un valor vacio (i.e., cero
Base de datos SELECT *
Icursos (@) :l FROM “mensajes’
LIMIT 0 , 30
cursos (1)
B mensajes

Figura 11-25. No podemos examinar una tabla vacia.

Entonces, llegd el momento de insertar datos dentro de nuestra tabla.

Dar de alta un registro

Para agregar un primer registro con datos dentro de los campos de nuestra tabla, en el enlace
Insertar pulsaremos:
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m‘ @3 Servidor: localhost » G Base de datos: cursos p [F Tabla: mensajes
Examinar [&Estructura ®sqL 4 'B"mm&p‘
EEEE o i o

«” MySQL ha devuelto un valor vacio (i.e.. cero columnas). (L4 consulta tardc
Base de dalos SELECT *
| cursos (1) Xl |PrROM ‘mensajes®

LIMIT O , 30
cursos (1)

Figura 11-26. Pulsamos el botén de Insertar un registro.

Al hacerlo, aparecera un formulario desde el que agregaremos uno o dos registros (el
segundo es optativo) y, en este caso, afiadiremos uno solo:
8 Senvidor: localhost » (1 Base de datos: cursos b ] Tabla: mensajes

[EExaminar pSEstructura S} SQL  J Buscar  Félnsertar [Eexportar [ importar 88 Operaciones  [ffivacier 38
Campo Tipo Funcidn Hulo Maloc.

id init(4) [ | T =
nombre  wvarchar(60) | ;] |
emall  varchar(60) | =| |
mensaje text | ﬂ
Continuar
— _IJ

Figura 11-27. Formulario para agregar los datos de un registro nuevo.

Completaremos los datos en la zona derecha del formulario, la que esta envuelta en
un recuadro en la imagen anterior. Al campo id no sera necesario ingresarle ningun valor, si
bien en la imagen introducimos un 1, perfectamente podriamos dejarlo vacio, ya que el propio
programa gestor de MySQL le asignara un valor Unico, sucesivo, automaticamente (al valor
mas alto existente del campo id le sumara 1, y ése sera el valor que le pondra al campo id del
nuevo registro). Esto se debe a que hemos definido este campo como “A_I" (auto-increment).

g3 Servidor: localhost » [ Base de datos: cursos b [ Tabla: mensajes

_[Elexaminar pHestructura JRSOL 0 Buscar F<insertar [exportar [ %% Operaci Mvacar X
Campo Tipo Funcion Nulo Malor
e ™\
id inig) | = T
nombre  varchar(s0). | =l [Pepe
emall  varchar(§0) | =] [pepe@pepecom
DiEnG=lg s | = Desec consultarles por la programacidn

de un sistema en PEP vy MySQL.l

k_ _lc"""ﬁ‘"“" 1)
Figura 11-28. Completamos los datos de un registro.
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Una vez que pulsemos en Continuar, veremos un mensaje de que se logro insertar la
fila, y ya estara habilitado el enlace de la palabra Examinar:

W 3 Servidor: localhost » 52 Base de datos: cursos p [ Tabla: mensajes
[EExaminar Je§Estructura 2 SAL  Buscar  Fcinsertar  [EExpol
=

1 filas(s) fueron insertadas.
Base de datos

v LaId de |a fila insertada es: 1

|cursos (1 ;’ INSERT INTO “cursos'. 'mensajes” |
i © - S
cursos (1) “nombre” ,
‘email” ,
menssjes "mensaje’
)
VALUES |

'1', 'Pepe', 'pepe@pepe.com', 'Deseo consultarles por
1

Figura 11-29. Se habilita el botén de Examinar.

Ver un listado con datos

Pulsaremos, entonces, el enlace de Examinar para ver el contenido los datos de nuestra
tabla:

ww’ &3 Servidor: localhost b (£3 Base de datos: cursos ¢ [ Tabla: mensajes
[ Examinar _[SEstructura  f}SQL ) Buscar  #cinsertar  [EExportar [ importar 48 Operacio

@ «” MWostrando registros 0- 0 (1 total. La consula tardd 0.0003 seg)

Base de dalos SELECT *
[wms{'l} 3 FROM “mensajes”
LIMIT © , 30
cursos (1) r
B menssjes
Mostar: [[30 filas empezando de o
n modo | herizental =| vrepetirios encabezados cada Ema celdas

id nombre email mensaje

r # ¥ 1 Pepe pepe@pepecom Deseo 1es por la prog ién de un siste...

Mostrar - |30 filas empezando delo
en modo | horizontal = | y repefir los encabezados cadafmo celdas

Figura 11-30. Contenido del primer registro de nuestra tabla.

En el extremo izquierdo del registro (antes del valor 1 perteneciente al campo id) ob-
servaremos dos botones, un lapiz y una equis. El primero permite editar (modificar) ese
registro; la segunda, eliminarlo.
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MM, £ Servidor: localhost » (g3 Base de datos: cursos » [ Tabla: mensajes

@ fEExaminar  pEEstructura  JPSOL  J Buscar  Féinsertar  [EExportar [Eimportar $£0
" Mostrando registros 0 - 0 (1 total, La consulta tardd 0.0003 seg)
Base de datos SELECT *
I:ulsas{'ll ﬂ FROM “mensajes’
LIMIT 0 , 30
cursos (1) =
B merssjes

Mostrar: [[30 filas empezando de o

en modn| horizontal ll y repefir los encabezados cada|1pp  celdas

+ Dpclones

id nombre email mensaje
1 Pepe pepe@pepe.com Deseoc porla prog; on de un siste..
t T todoslas { Desmarcar todos Para los el tos que estdn j >

iE]
Mostrar : ||3!} filas empezando dein

&n modoi horizontal El ¥ repetir los encabezados cada|10g  celdas

Figura 11-31. Botones para modificar o eliminar un registro.

Modificar un registro

Si queremos modificar el valor de alguno de los campos de un registro (debido a un cambio
de precio en un producto, por ejemplo), pulsaremos el lapiz correspondiente al registro (ren-
glén) que gqueremos editar, y aparecera un formulario con los valores de cada campo de este
registro ya escritos; en ese momento, escribiremos o borraremos lo que queramos, pulsando,
finalmente, en Continuar para actualizar el registro definitivaments.

£3 Servidor: localhost » [ Base de datos: cursos p [ Tabla: mensajes

_[EE ESE J25QL J Buscar ¥ilnsertar _[EjExportar [ importar %20 [ vaciar ¥ Eliminar
Campo Tipo Funcién Nulo Valor
i intd) | =l [
nombre  varchar(80) | =] |Pepe
emall  varchar(60) | =] |pepe@pepe com

mensaje text [ J

Deseo consultarles por g

programacién de un sistema en PHP y
MySQL.

Continuar

Figura 11-32. Proceso de actualizacion de un registro.

Borrar un registro

Antes de aprender a borrar un registro, vamos a agregar al menos un registro mas al gue ya
tenlamos, para que nuestra tabla no quede vacia luego de eliminar el -hasta ahora— Unico
registro que posee. Una vez que afiadamos algun registro, ya podemos borrar uno, simple-
mente pulsando la equis ubicada en el renglon del registro gue gueremos eliminar.
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id nombre email mensaje
1 Pepe pepe@pepe.com Deseo consultarles por el precio de 1a programacio...

r ,'-"‘ X
mi] ® 2 Juan juan@juan.com  Este mail es SPAM, podemos borrarle
Figura 11-33. Pulsamos la equis a la altura del registro gque queremos borrar.

Nos aparecera una advertencia que pedird nuestra confirmacion:

0 Realmente desea :
DELETE FROM ‘cursos ', ‘'mensajes’ WHERE ‘mensajes”.'id’ =2

Aceptar | Cancelar |

Figura 11-34. Nos pide confirmacion, y pulsamos Aceptar.

Una vez que pulsamos en Aceptar, el registro elegido desaparecera definitivamente
de nuestra tabla (usar con precaucion).

Copia de seguridad: como exportar una tabla y volver a
importarla

Una tarea muy necesaria cuando trabajamos con bases de datos, es la posibilidad de llevar-
nos tanto la estructura como los datos almacenados en una tabla hacia otra computadora
(hacia un hosting, o para hacer un backup).

Para ello, pulsaremos en €l enlace de Exportar:

% Servidor: localhost p gy Base de datos: cursos p [

&) Tabla: mensajes
iEExaminar e Estructura P SQL  J'Buscar }Einsenarl [ Exportar Iimpoﬂar 4% op
L .
e ——

| «” MWostrando registros 0 - 0 (1 total, La consulta tardd 0.0004 seg)
|

Figura 11-35. Pulsamos Exportar.

y luego marcaremos las opciones SQL, Estructura, Datos y Enviar (Fig. 11-36).

Estas opciones nos abrirdn un cuadro de didlogo para que podamos guardar en nuestro
disco rigido un archivo de texto con el nombre de la tabla que estamos exportando, con la
extension .sql. Por glemplo, mensajes.sql. Este archivo contiene todas las érdenes escritas
en lenguaje SQL, necesarias para volver a crear en otro servidor una tabla idéntica a la que
hemos exportado.

A este mismo archivo podemos “Importarle” en otro phpMyAdmin de un hosting, o en
caso de usarlo como copia de seguridad luege de algun borrado de datos, en este mismo
servidor, simplemente yendo al menu Importar, y eligiendo este archive mensajes.sql, que
hemos dejado a salvo como copia de respaldo. Esto reconstruira la tabla con todos sus
campos y con idénticos tipos de datos, y cargara dentro de ella todos los datos (registros)
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gue hubiera tenido aimacenados la tabla original en el momento en el gue la exportamos
(Fig. 11-37).

rMEOStrar 8i volcaoo ssg 0% ia tabia
Exportar - Op
~ CooGen A20T 5U Progio COMENAK £ &l ncabezacy (1 segmeTa 5 I
oraciones)
[V comentarios
(™ Daws sV
[ mctir o exporiado en unz transacoin
™ CSVpara dams ce WS Excel [ Desnstiner i3 revision o2 135 leves Biratieras (reign kejs)
Wiodafisad compatinie oon SOL [FoE =1
(" Wicroso® Excel 2000 m
" WicrosoR Word 2000 " [V estructurs
- ?ma{m
ETex
' [V Atz = nOT EXSTS
(™ s o2 caicu Open Document [V Adzair el valor AUTO_INCREVENT
[V Usar ackquotes 007 30125 § nOmOIes 02 campo
(" Temo Open Documest r )
[ Afzcz CREATE PROCEDURE 'FUNCTON EVENT
§roe Afadir on o6
( s ) [ =ecnas o crescknacaaizacionirevision
[~ mezciones
(" Tedo Teyy! [ s
" an
™ YA (— [V Datos _\
Iv MEE-\'SER?S
m
[V wssRTs eenoies
@
Longiud maxima e 13 consulta creada E_sg;m—
[ Usar veens oo reirase
[~ Usariz cpsisn ignoce bsene
[V Use meracecimal para BLOB
Tipo o= exponackn [1\5;:{T % |
Vo.'cafl'. 'Ilasa'mezam;nr:aﬁali
[V Enviar [gensra un srehive 3 \
= ' L { [V mecondsr iz piantiia )
Juego oe caracieres oel armwo. [ 8 =
Compresién (v Nibgua { “comprimidoconzig” { “Comprimido con gz (™ “Comprimido con belp®

Figura 11-36. Exportaremos codigo SQL, tanto la estructura de la tabla como sus datos almacenados,
y lo descargaremos.

A continuacién, antes de pasar a programar nuestras primeras paginas PHP que lean
datos alojados en una base de datos, vamos a profundizar un poco mas en los tipos de da-
tos gue podemos definir en cada campo de nuestras tablas, y analizaremos la conveniencia
de utilizar atributos para controlar con mayor precision cuél sera el contenido de nuestros
campos.
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fElExaminar  f¥Estructura  f} SQL J“Buscar FcInsertar Exportar(}mmnar[%

—Archivo a importar

Localizacién del archivo de textof |

iggxam'marmDTamaﬁo maximo: 128 MB)

Juego de caracteres del archivo| Jtrs e
La compresién escogida para el archivo a importar se detectara automaticamente de: Ninguna, gzip, bz

—Importacion parcial

[V Permita Ia interrupcion de la importacidn en el caso de que el script detecte que se ha acercado a =
sin embargo, puede dafar Ias transacciones.
Numero de registros (consultas) a saltarse desde el inicio Io

- Formato del archivo importado
 CsV

Opciones
¢ CSVusando LOAD DATA | Modalidad compatible con SQL

v Do notuse AUTO_INCREMENT for zero values

z]

Figura 11-37. Como importar una copia de seguridad.

Los tipos de datos mas usados

Toda vez que tengamos que crear una tabla que sirva para almacenar datos de una aplicacion
Web, deberemos poner a prueba nuestra capacidad para definir los tipos de datos que con
mayor eficiencia puedan almacenar cada dato que necesitemos guardar.

Los campos de las tablas MySQL nos dan la posibilidad de elegir entre tres grandes
tipos de contenidos: datos numéricos, datos para guardar cadenas de caracteres (alfanu-
méricos) y datos para almacenar fechas y horas.

Desde ya gue es muy obvio poder distinguir a cual de los tres grupos correspondera,
por ejemplo, un campo que guarde la “edad” de una persona: sera un dato numérico. Pero,
dentro de los distintos tipos de datos numéricos, jcual sera la mejor opcion? Un numero
entero, pero, ¢cual de los distintos tipes de enteros disponibles? ¢ Qué tipo de dato permitira
consumir menor espacio fisico de almacenamiento y brindara la posibilidad de almacenar la
cantidad de datos que se espera almacenar en ese campo? (dos digitos, o maximo tres, en
el caso de la edad).

Esas son preguntas que sélo podremos responder a partir del conocimiento de los dis-
tintos tipos de datos gue nos permite definir MySQL. Vamos, entonces, a analizar los usos
mas apropiados de cada uno de estos tres grandes grupos.

on de paginas Webh dinami
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Datos numéricos

La diferencia entre uno y otro tipo de dato es simplemente el rango de valores gue puede
contener. Dentro de los datos numeéricos, podemos distinguir dos grandes ramas: enteros y
decimales.

Numeéricos enteros

Comencemos por conocer las opciones que tenemos para almacenar datos gue sean nd-
meros enteros (edades, cantidades, magnitudes sin decimales); poseemos una variedad de
opciones:

Tipo de dato Bytes Valor minimo Valor maximo

TINYINT 1 -128 127

SMALLINT 2 -32768 32767

MEDIUMINT 3 -8388608 8388607

INT o INTEGER 4 -2147483648 2147483647

BIGINT 8 -9223372036854775808 9223372036854775807

Cuadro 11-1. Tipos de dato numéricos enteros.

Veamos un ejemplo para comprender mejor qué tipo de dato nos conviene elegir para
cada campo. Si necesitamos definir un campo para aimacenar la “edad” de nuestros usua-
rios, serfa suficiente con asignar a ese campo un tipo de dato TINYINT, que permite almacenar
como méaximo el valor 127 (es decir, por mas gue tenga tres digitos, no nos dejara almacenar
un 999, ni siquiera un 128, sclo un numero hasta el ndmere 127 inclusive). Como la edad
posible de las personas queda incluida en ese rango, es suficiente un TINYINT.

Ahora bien, si queremos definir el tipo de dato para el campo id (identificador) de la tabla
de productos de un gran mercado que vende varios miles de articulos diferentes, ya no sera
suficiente con un TINYINT, y deberemos conocer con mayor precision la cantidad de articulos
distintos que comercializa (en la actualidad vy la cantidad prevista en un futuro préximo, para
gue nuestro sistema de almacenamiento no quede obsoleto rapidamente). Suponiendo gue
ese mercado venda 10.000 articulos distintos, el tipo de dato adecuado para el campo id sera
SMALLINT, ya gue nos permitird numerar hasta algo mas de 32.000 articulos (tal como vimos
en el cuadro anterior).

En el supuesto de que el campo id deba utilizarse para una tabla de clientes de una
empresa telefénica con 5 millones de usuarios, ya no nos serviria un SMALLINT, sino gue
deberfamos utilizar un MEDIUMINT.

En el caso de que esa empresa tuviera 200 millones de clientes, deberiamos utilizar un
campo de tipo INT.

Asimismo, si quisiéramos definir un campo que identifique a cada uno de los seres
humanos gue habitamos en el planeta, deberemos recurrir a un campo BIGINT, ya que el tipo
INT sdlo permite hasta 2 mil millones de datos diferentes, lo cual no nos alcanzaria.

Vemos, entonces, que hay que considerar siempre cual sera el valor maximo gue se
almacenara dentro de un campo, antes de elegir el tipo de dato méas adecuado.
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Pero no solo los valores maximos deben considerarse, también debemos tener en
clenta los valores minimos que pudieran almacenarse. Por ejemplo, para guardar el puntaje
de un juego, que pudiera tomar valores negativos, o el saldo de una cuenta corriente, o una
tabla que incluya valores de temperatura bajo cero, y casos similares. En el cuadro anterior
hemos visto que cada tipo de dato posee valores minimos negativos simétricos a los valores
positivos maximos gue podia almacenar.

Valores sin signo

Ahora bien: existe la posibilidad de duplicar el limite de valor maximo positivo de cada tipo de
dato, si eliminamos la posibilidad de aimacenar valores negativos. Pensemos en los ejemplos
anteriores: la edad no tiene sentido que sea negativa, entonces, si eliminamos la posibilidad
de que ese campo almacene valores negativos, duplicariamos el limite positivo de almacena-
miento, y el campo de tipe TINYINT que normalmente permitia almacenar valores del -128 al
127, ahora dejara almacenar valores desde el 0 hasta el 255, Esto puede ser Util para almace-
nar precios, cantidades de objetos o magnitudes que no puedan ser negativas, efc.

Observemos en la tabla como se duplican los valores maximos sin signo, vy luego
aprenderemos como configurar esta posibilidad de quitar el signo desde el phpMyAdmin:

Tipo de dato Bytes Valor minimo Valor maximo

TINYINT 1 0 255

SMALLINT 2 0 65535

MEDIUMINT 3 0 16777215

INT o INTEGER 4 0 4294967295

BIGINT 8 0 18446744073709551615

Cuadro 11-2. Tipos de dato numéricos enteros sin signo.

,Como definimos que un campo no tiene signo? Mediante el modificador UNSIGNED
que podemos definirle a un campo numérico:

Atributos

| unsiGNED -

Figura 11-38. Como definir un campo como unsigned.

Elegimos en la columna Atributos el valor de UNSIGNED vy este campo ya no podra
contener valores negativos, duplicando su capacidad de almacenamiento (en el caso de ser
de tipo entero, pronto veremos gue en los tipos de coma flotante, si se lo define como UN-
SIGNED no altera el valor maximo permitido).

Comentemos al pasar, gue es importante gue, en el momento de definir un campo, en
la columna Longitud escribamos un ndmero coherente con la capacidad de almacenamiento
gue acabamos de elegir. Por ejemplo, en un TINYINT para la edad, colocaremos como longi-
tud un tres, ¥ no un nUMero mayor ni menaor.
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Numéricos con decimales

Dejemos los enteros y pasemos ahora a analizar los valores numéricos con decimales. Estos
tipos de dato son necesarios para almacenar precios, salarios, importes de cuentas banca-
rias, etc. que no son enteros. Tenemos que tener en cuenta que si bien estos tipos de datos
se llaman “de coma flotante”, por ser la coma el separador entre la parte entera y la parte
decimal, en realidad MySCIL los almacena usando un puntoe como separador.

En esta categoria, disponemos de tres tipos de datos: FLOAT, DOUBLE y DECIMAL.

La estructura con la que podemos declarar un campo FLOAT implica definir dos valores:
la longitud total (incluyendo los decimales y la coma), y cuantos de estos digitos son la parte
decimal. Por gjemplo:

FLOAT(6,2)

Esta definicion permitira almacenar como minimo el valor -898.99 vy como maximo
999.9¢ (el signo menos ne cuenta, pero el punto decimal sf, por eso son seis digitos en total,
v de ellos dos son los decimales).

Campo Tipo @ Longitud/Valores™'

precio FLOAT - 6.2

Figura 11-39. Las partes de un campo FLOAT.

La cantidad de decimales (el segundo ndmero entre los paréntesis) debe estar entre Oy
24, ya que ése es el rango de precision simple.

En cambio, en el tipo de dato DOUBLE, al ser de doble precision, sdlo permite que la
cantidad de decimales se defina entre 25 y 53.

Debido a que los calculos entre campos en MySQL se realizan con doble precision (la
utilizada por DOUBLE), usar FLOAT, que es de simple precision, puede traer problemas de
redondeo y pérdida de los decimales restantes.

Por dltimo, DECIMAL es ideal para almacenar valores monetarios, donde se requiera
menor longitud, pero la maxima exactitud (sin redondeos). Este tipo de dato le asigna un
ancho fijo a la cifra que almacenara. El maximo de digitos totales para este tipo de dato es de
64, de los cuales 30 es &l nUmero de decimales maximo permitido. Mas gue suficiente para
almacenar precios, salarios y monedas.

El formato en el que se definen en el phpMyAdmin es idéntico para los tres: primero la
longitud total, luego, una coma vy, por Uitimo, la cantidad de decimales.

Datos alfanuméricos

Para almacenar datos alfanuméricos (cadenas de caracteres) en MySQL poseemos los si-
guientes tipos de dato: CHAR, VARCHAR, BINARY, VARBINARY, TINYBLOB, TINYTEXT,
BLOB, TEXT, MEDIUMBLOB, MEDIUMTEXT, LONGBLOB, LONGTEXT, ENUM y SET.
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Veremos ahora cuales son sus caracteristicas y cuales son las ventajas de usar uno u
otro, segun qué datos necesitemos almacenar.

CHAR

Comencemos por el tipo de dato alfanumérico méas simple: CHAR (character, o caracter).
Este tipo de dato permite almacenar textos breves, de hasta 255 caracteres de longitud como
méximo. Su caracteristica principal es que consumira en todos los registros exactamente
el ancho méaximo en caracteres que le definamos, aungue no lo utilicemos. Por gjemplo, si
definiéramos un campo “nombre” de 14 caracteres como CHAR, reservara (y consumira en
disco) este espacio:

1 2 3 ) 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
J u a n é r & z
C a r 1 0 S G a r c i a
I 0 s é R a m i r e

u i s F e r n a n d e z
P e p e I 6 p e z

Figura 11-40. Espacio reservado por CHAR.

Por lo tanto, no es eficiente cuando la longitud del dato que se almacenara en un campo
es desconocida a priori (tipicamente, datos ingresados por el usuario en un formulario, como
su nombre, domicilio, etc.).

¢En qué casos usarlo, entonces? Cuando el contenido de ese campo sera completado
por nosotros, programadores, al agregarse un registro v, por lo tanto, estamos seguros de
que la longitud siempre sera la misma. Pensemos en un formularic con botones de radio
para elegir el "sexo”: independientemente de lo que muestren las etiguetas visibles para el
usuario, podriamos almacenar un solo caracter M o F (masculino o femenino) y, en conse-
cuencia, el ancho del campo CHAR podria ser de un digito, y serfa suficiente. Lo mismo
sucede con cédigos gue identifiquen provincias, palses, estados civiles, efc.

VARCHAR

Complementariamente, &l tipo de dato VARCHAR (character varying, o caracteres variables)
es Util cuando la longitud del dato es desconocida, cuando depende de la informacion que
el usuario escribe en campos o areas de texto de un formulario.

La longitud méaxima permitida era de 255 caracteres hasta MySQL 5.0.3, pero desde
esta versidn cambidé a un méaximo de 65.535 caracteres. Este tipo de dato tiene la particula-
ridad de gue cada registro puede tener una longitud diferente, que dependera de su con-
tenido: si en un registro el campo “nombre” (supongamos gue hubiera sido definido con un
ancho maximo de 20 caracteres) contiene solamente el texto: “Pepe”, consumira solo cinco
caracteres: cuatro para las cuatro letras, y uno mas que indicara cuéantas letras se utilizaron.
Si luego, en otro registro, se ingresa un nombre de 15 caracteres, consumira 16 caracteres

Alfanmeaaa DLC
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(siempre uno mas que la longitud del texto, mientras la longitud no supere los 255 caracteres;
si los supera, seran dos los bytes necesarios para indicar la longitud).

Por lo tanto, serd mas eficiente para almacenar registros cuyos valores tengan longi-
tudes variables, ya que si bien “gasta” unc o dos caracteres por registro para declarar la
longitud, esto le permite ahorrar muchos ctros caracteres que no serfan utilizados. En cambio,
en el caso de datos de longitud siempre constante, serfa un desperdicio gastar un caracter
por registro para amacenar la longitud, y por eso convendria utilizar CHAR en esos casos.

u a n P é

[
(4]
N

=+
o
—
=/
w
o
=+
o
Lo
=+

u i s

n d le |z |

ol ==
=]
w
a7
EIE
(47
]
=
=~}

Figura 11-41. Espacio utilizado por VARCHAR.

BINARY y VARBINARY

Estos dos tipos de datos son idénticos a CHAR v VARCHAR, respectivamente, salvo gue
almacenan bytes en lugar de caracteres, una diferencia muy sutil para un nivel basico a inter-
medic de MySQL como el que pretendemos alcanzar con este libro.

TEXT

Antes de la version 5.0.3 de MySQL, este campo era el utilizado “por excelencia” para des-
cripciones de productos, comentarios, textos de noticias, y cualguier otro texto largo. Pero,
a partir de la posibilidad de utilizar VARCHAR para longitudes de hasta 65.535 caracteres,
es de esperar que se utilice cada vez menos este tipo de campo. La principal desventaja de
TEXT es gue no puede indexarse facimente (a diferencia de VARCHAR)., Muy pronto vere-
mos qué es un indice, y por qué es tan importante que un campo sea facil de indexar. Tam-
poco se le puede asignar un valor predeterminado a un campo TEXT (un valor por omision
que se complete automaticamente si no se ha proporcionado un valor al insertar un registro).
Sélo deberfamos utilizarlo para textos realmente muy largos, como los que mencionamos &l
comienzo de este parrafo.

TINYTEXT, MEDIUMTEXT y LONGTEXT

Similares a TEXT, sélo varia el tamafo maximo permitido: en TINYTEXT, es de 255 carac-
teres (por lo cual no tiene mucho sentido utilizarlo, es mucho mejor un VARCHAR), en ME-
DIUMTEXT, es de 16.777.215 caracteres y, en LONGTEXT, es de cuatro gigas (o lo maximo
gue permita manipular el sistema operativo, teniendo en cuenta gue el tamano maximo per-
mitido para los paquetes enviados entre MySQL y PHP suele ser de 16 Mb, que es, de todos
modos, “inmenso” para un simple texto).

Allaollieyd
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BLOB

Es un campo que guarda informacion en formato binario y se utiliza cuando desde PHP se
almacena en la base de datos el contenido de un archivo binario (tipicamente, una imagen o
un archivo comprimido ZIP) leyéndolo byte a byte, y se quiere almacenar todo su contenido
para luego reconstruir el archivo y servirlo al navegador otra vez, sin necesidad de almacenar
la imagen o el ZIP en un disco, sino que sus bytes quedan guardados en un campo de una
tabla de la base de datos. El tamafioc méaximo gue almacena es 65.535 bytes.

De todos modos, y como lo hemos mencionado en este giemplo, respecto al tipo de
dato para una imagen, usualmente no se guarda “la imagen” (sus bytes, el contenido del ar-
chivo) en la base de datos porgue, en un sitio grande, se vuelve muy pesada vy lenta la base
de datos; sino gue se almacena sdlo la URL gue lleva hasta la imagen. De esa forma, para
mostrar la imagen simplemente se lee ese campo URL y se completa una etiqueta img con
esa URL, y esto es suficiente para que el navegader muestre la imagen. Entonces, con un
VARCHAR alcanza para almacenar la URL de una imagen. El campo BLOB es para alma-
cenar directamente “la imagen” (o un archivo comprimido, o cualquier otro archivo binario),
no su ruta.

TINYBLOB, MEDIUMBLOB y LONGBLOB

Similares a BLOB, sdlo cambia la longitud méaxima: en TINYBLOB es de 255 bytes, en ME-
DIUMBLOB es de 16.777.215 bytes, y en LONGBLOB es de cuatro Gb (o lo méximo que
permita manipular el sistema operativo).

ENUM

Su nombre es la abreviatura de “enumeracion’. Este campo nos permite establecer cuéles
seran los valores posibles que se le podran insertar. Es decir, crearemos una lista de valo-
res permitidos, y no se autorizara el ingreso de ningln valor fuera de la lista, y se permitira
elegir solo uno de estos datos como valor del campo. Los valores deben estar separados
por comas y envueltos entre comillas simples. El maximo de valores diferentes es de 65.535.
Lo que se amacenara no es la cadena de caracteres en &i, sino el nimero de indice de su
posicién dentro de la enumeracion. Por ejemplo, si al crear la tabla definimos un campo de
esta manera:

g3 Servidor: localhost » [ Base de datos: cursos » @ Tabla: docentes

Campo |categoria |-r
Tipo® |ENUM ~ [
Longitud/Valores*' ['maestro‘.'profesor‘.%utor' F

Figura 11-42. Ingreso de valores de una enumeracion.

En este gjemplo, la categoria sera excluyente, no podremos elegir mas de una, y todo
docente (Uno por registro) debera tener una categoria asignada.

Alfaomega PHP, Creacion de paginas Web dinar
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SET

Su nombre significa “conjunta”. De la misma manera que ENUM, debemos especificar una
lista, pero de hasta 64 opciones solamente. La carga de esos valores es idéntica a la de
ENUM, una lista de valores entre comillas simples, separados por comas. Pero, a diferencia
de ENUM, sl podemos llegar a dejarlo vacio, sin elegir ninguna opcion de las posibles. Y tam-
bién podemos elegir como valor del campo mas de uno de los valores de la lista. Por ejem-
plo, damos a elegir una serie de temas (tipicamente con casillas de verificacidn que permiten
seleccion multiple) y luego almacenamos en un solo campo todas las opciones elegidas.

Un detalle importante es que cada valor dentro de la cadena de caracteres no puede
contener comas, ya gue es la coma el separador entre un valor y otro.

@3 Servidor: localhost » &z Base de datos: cursos » [ Tabla: alumnos

Campo ! materia |-
Tipo [SET -] [
LongitudNanres*1 I'Ienguaje' 'matematicas’,'ciencias ne |-

Figura 11-43. Definiendo valores multiples dentro de un conjunto SET.

Una vez definido ese tipo de dato, podemos cargar valores multiples para ese campo
dentro de un mismo registro, pulsando Control mientras hacemos clic en cada opcidén. Eso
significard, en este gjemplo de una tabla de alumnos, gue ese alumno esta cursando ambas
materias seleccionadas.

23 Servidor: localhost » & Base de datos: cursos » [ Tabla: alumnos

_[EExaminar & Estructura 2 SQL , Buscar ¥:Insertar feExportar [ifimportar %8 Oper:

Campo Tipo Funcién Nulo Valor
id smallint(5) | ~| [‘|

nombre varchar(40) | ~| [Carlos Garcia

materia set = lenquaje E

matematicas
ciencias naturales

=

Continuar |

Figura 11-44. Asignando valores multiples pulsando Control.

Si una vez agregado algln registro pulsamos en Examinar para ver el contenido de
la tabla, veremos que este registro, que en un campo contenia un valor mdltiple, incluye lo
siguiente:

id nombre materia
I~ » ¥ 1 Carlos Garcia lenguaje ciencias naturales

Figura 11-45. Valores multiples.
Con esto damos por finalizado el grupo de tipos de datos alfanuméricos. Pasemos

ahora al ultimo grupo, el de fechas y horas.
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Datos de fecha y hora

En MySQL, poseemos varias opciones para almacenar datos referidos a fechas y horas.

Vleamos las diferencias entre uno vy otro, y sus usos principales, asi podemos elegir el
tipo de dato apropiado en cada caso.

DATE

El tipo de dato DATE nos permite almacenar fechas en el formato: AAAA-MM-DD (los cuatro
primeros digitos para el afo, los dos siguientes para el mes, y los Ultimos dos para el dia).
Atencion: en los paises de habla hispana estamos acostumbrados a ordenar las fechas en
Dia, Mes y Afo, pero para MySQL es exactamente al revés. Tengamos en cuenta que esto
nos obligara a realizar algunas maniobras de recrdenamiento utilizando funciones de mangjo
de caracteres.

Si bien al leer un campo DATE siempre nos entrega los datos separados por guiones, al
momento de insertar un dato nos permite hacerlo tanto en formato de numero continuo (por
ejemplo, 20151231), como utilizando cualquier caracter separador (2015-12-31 o cualguier
otro caracter que separe los tres grupos).

El rango de fechas que permite manejar va desde el 1000-01-01 hasta el 9999-12-31.
Es decir, que no nos seréd Util si trabajamos con una linea de tiempo que se remonte antes
del afio 1000 (;alguna aplicacion relacionada con la historia?), pero sf nos resultara 0til para
datos de un pasado cercano y un futuro muy largo por delante, ya que llega casi hasta el afio
10.000.

DATETIME

Un campo definido como DATETIME nos permitira almacenar informacion acerca de un ins-
tante de tiempo, pero no sélo la fecha sino también su horario, en el formato: AAAA-MM-DD
HH:MM:SS, siendo la parte de la fecha de un rango similar al del tipo DATE (desde el 1000-
01-01 00:00:00 al 9998-12-31 23:59:59), y la parte del horario, de 00:00:00 a 23:59:58.

TIME

Este tipo de campo permite almacenar horas, minutos y segundos, en el formato HH:MM:SS,
y sU rango permitido va desde -839:59:59 hasta 839:59:58 (unos 35 dias hacia atras y hacia
adelante de la fecha actual). Esto lo hace ideal para calcular tiempos transcurridos entre dos
momentos cercanos.

TIMESTAMP

Un campo que tenga definido el tipo de dato TIMESTAMP sirve para almacenar una fecha y un
horario, de manera similar a DATETIME, pero su formato y rango de valores seran diferentes.
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El formato de un campo TIMESTAMP puede variar entre tres opciones:
¢ AAAA-MM-DD HH:MM:SS

*  AAAA-MM-DD

+  AA-MM-DD

Es decir, la longitud posible puede ser de 14, 8 o 6 digitos, segun qué informacion
proporcionemaos.

El rango de fechas que maneja este campo va desde el 1970-01-01 hasta el afio 2037.

Ademas, posee la particularidad de que podemos definir que su valor se man-
tenga actualizado automaticamente, cada vez que se inserte o que se actualice
un registro. De esa manera, conservaremos siempre en ese campo la fecha y hora de
la ditima actualizacion de ese dato, que es ideal para llevar el control sin necesidad de
programar nada. Para definir esto desde el phpMyAdmin, deberemos seleccionar en
Atributos |a opcion on update CURRENT_TIMESTAMP, v comeo valor predeterminado,
CURRENT_TIMESTAMP:

&3 Servidor: localhost » (& Base de datos: cursos » [ Tabla: alumnos

Campo [momento
Tipo ® [ TIMESTAMP |
Longitud/Valores*" I
Predeterminado? HCURRENT_TIMESTAMP =

I
Cotejamiento | -
Atributos || on update CURRENT_TIMESTAMP = | I

Figura 11-46. Campos cuyo valor se actualizaré automaticamente al insertar o modificar un registro.

YEAR

En caso de definir un campo como YEAR, podremos almacenar un afio, tanto utilizando dos
como cuatro digitos. En caso de hacerlo en dos digitos, el rango posible se extendera desde
70 hasta 69 (del 70 hasta el 99 se entendera que corresponden al range de anos entre 1970
vy 1999, v del 00 al 69 se entendera gue se refieren a los anos 2000 a 2069); en caso de
propoercionar los cuatro digitos, el rango posible se ampliara, yendo desde 1901 hasta 2155,

Una posibilidad extra, ajena a MySQL pero relativa a las fechas y horarios, es generar
un valor de timestamp con la funcién time de PHP (repito, no estamos hablando de MySQL,
no nos confundamos a causa de tantos nombres similares). A ese valor, lo podemos almace-
nar en un campo INT de 10 digitos. De esa forma, sera muy simple ordenar los valores de
ese campo (supongamos que es la fecha de una noticia) y luego podremos mostrar la fecha
transformando ese valor de timestamp en algo legible mediante funciones de manejo de fecha
propias de PHP.
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Atributos de los campos

Ya hemos visto los diferentes tipos de datos que es posible utilizar al definir un campo en una
tabla, pero estos tipos de datos pueden poseer ciertos maodificadores o “atributos” que se
pueden especificar al crear el campo, y que nos brindan la posibilidad de controlar con mayor
exactitud qué se podra almacenar en ese campo, como lo almacenaremos y ofros detalles.

Aungue algunos de estos atributos ya los hemos utilizado intuitivamente al pasar en
algunos de los gjemplos anteriores, a continuacion vamos a analizarlos méas en detalle.

¢Null o Not Null?

Algunas veces tendremos la necesidad de tener que agregar registros sin que los valores de
todos sus campos sean completados, es decir, dejando algunos campos vacios (al menos
provisoriamente).

Por ejemplo, en un sistema de comercio electronico, podria ser que el precio, o la des-
cripcion completa de un producto, o la cantidad de unidades en depdsito, o la imagen del
producto, no estén dispenibles en el momento en que, como programadores, comencemos
a trabajar con la base de datos. Todos esos campos, nos conviene gque sean definidos como
NULL (nulos), para gue podamos ir agregando registros con los datos basicos de los produc-
tos (su nombre, cédigo, etc.) aungue todavia la gente del area comercial no haya definido el
precio, ni el area de marketing haya terminado las descripciones, ni los disenadores hayan
subido las fotos (es tipica esta division de tareas en empresas grandes, y hay que tenerla
presente, porque afecta la declaracion de campos de nuestras tablas).

Si definimos esos campos gue no son imprescindibles de llenar de entrada como NULL
{simplemente marcando la casilla de verificacién a la altura de la columna NULL, en el
phpMyAdmin), el campo queda preparado para gue, si no es proporcionado un valor, quede
vacio pero igual nos permita completar la insercion de un registro completo.

Por omisién, si no marcamos ninguna casilla, todos los campos son NOT NULL, es
decir, es obligatorio ingresar algun valor en cada campo para poder cargar un nuevo registro
en la tabla.

Valor predeterminado (default)

Muchas veces necesitaremos agilizar la carga de datos mediante un valor por defecto
(default). Por ejemplo, pensemos en un sistema de pedidos, donde, al llegar el pedido a la
base de datos, su estado sea "recibido”, sin necesidad de que el sistema envie ningln valor,
solo por agregar el registro, ese registro deberia contener en el campo “estado” el valor de
“recibido”. Este es un tipico caso de valor predeterminado o por default.

En phpMyAdmin, podemos especificar gque un campo tenga un valor predeterminado
de tres maneras posibles:

1. Escribiendo nosotros a mano el valor (como en el case de “recibido”), en cuyo
caso debemos elegir la primera de las opciones de la columna “Predeterminado”,
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la que dice “Como fuera definido:”, y debemos escribir el valor en el campo de
texto existente justo debajo de ese mend:

£3 Servidor: localhost » (& Base de datos: cursos » [§ Tabla: prueba

Campo Tipo @ L itud/Valores*! Pred P

| Como fuera definido =
recibido

[estado [vaRCcHAR | {10

Figura 11-47. Ingresando un valor predeterminado.
2. Podemos definir que el valor por omisidn sea NULL, es decir, gue si no se propor-
ciona un valor, quede el valor NULL como valor de ese campo.

3. Y, por Ultimo, podemos definir para un campo de tipo TIMESTAMP que se inserte
como valor por defecto el valor actual de TIMESTAMP (Current_Timestamp), algo
que ya hemos visto en detalle al referirnos a este tipo de dato.

En los dos dltimos casos, debemos dejar vacio el cuadro de texto inferior.
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Es importante sefidlar que no se puede dar un valor predeterminado a un campo de tipo
TEXT ni BLOB (y todas sus variantes).

Ordenamiento binario

Definir un campo de texto CHAR o VARCHAR como BINARY (binario) sélo afecta en el orde-
namiento de los datos: en vez de ser indiferentes a mayUsculas y mindsculas, un campo Bl-
NARY se ordenaréa teniendo en cuenta esta diferencia, por lo cual, a igualdad de letra, primero
apareceran los datos gue contengan esa letra en mayUsculas.

Se define desde el phpMyAdmin eligiendo BINARY en el menu Atributos:

@ Servidor: localhost » & Base de datos: cursos » [ Tabla: alumnos

Campo |nombre

Tipom | VARCHAR =
I.orlgiu.ldNalores“‘ |40

Predeterminado’ None |
Cotejamiento -
Atributos | emesy =1

Figura 11-48. Definiendo un campo como BINARY.

indices

El objetivo de crear un indice es mantener ordenados los registros por aquellos campos que
sean frecuentemente utilizados en busquedas, para asi agilizar los tiempos de respuesta. Un
indice no es mas que una tabla “paralela”, que guarda los mismos datos que la tabla original,
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pero en vez de estar ordenados por orden de insercion o por la clave primaria de la tabla, en
el indice se ordenan por el campo que elegimos indexar.

Por ejemplo, si hubiera un buscador por titulo de noticia, en la tabla de noticias le
asignariamos un indice al campo “titulo”, y las noticias estarian ordenadas de la “a" a la “2°
por su titulo. La bUsqueda se realizara primero en el indice, encontrando rapidamente el titulo
buscado, ya que estan todos ordenados y, como resultado, el indice le devolvera al programa
MySQL el identificador (id) del registro en la tabla original, para que MySQL vaya directamente
a buscar ese registro con el resto de los datos, sin perder tiempo. Todo esto, por supuesto,
de manera completamente invisible para nosctros.

Para indicar que gueremos crear un indice ordenado por un campo determinado, al
campo que se indexara debemos especificarle, dentro del atributo Indice, del ment de selec-
cién gque aparece a su derecha, la opcion Index:

Nulo r
Indice
AUTO_INCREMENT
Comentarios
MIME-type

Transformacidn del

navanadnar

PRIMARY
UNIQUE

FULLTEXT

Figura 11-49. Indexando un campo para agilizar las busguedas.

Como podemos apreciar, dentro del mend Indice aparecen otras opciones: Primary,
Unigue y Fulltext. Veamos en qué consiste cada una de estas variantes.

PRIMARY Key y Auto_increment

Siempre, en toda tabla, unc de los campos (por convencion, &l primero, vy también por
convencion, usualmente llamado id —por “identificador”-), debe ser definido como clave
primaria o Primary Key. Esto impedira que se le inserten valores repetidos y que se deje
nule su valor.

Habitualmente, se especifica que el campo elegido para clave primaria sea numéri-
co, de tipo entero (en cualquiera de sus variantes, segln la cantidad de elementos que se
identificaran), y se le asigna otro atributo tipico, que es Auto_Increment, es decir, gue no
nes preocupamoes por darle valor a ese campo: al agregar un registro, MySQL se ocupa de
incrementar en uno el valor de la clave primaria del Ultimo registro agregado, vy se lo asigna al
nuevo registro. Este campo no suele tener ninguna relacion con el contenido de la tabla, su
objetivo es simplemente identificar cada registro de forma Unica, irrepetible.

indice PRIMARY =]

AUTO_INCREMENT 2

Figura 11-50. Definiendo una clave primaria, con auto_increment.

Podemos definir un solo campo como clave primaria, o dos 0 mas campos combina-
dos. En caso de haber definido dos 0 mas campos para que juntos formen el valor Unico de
una clave primaria, diremos que se trata de una clave primaria “combinada” o “compuesta”.
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UNIQUE

Si especificamos que el valor de un campo sea Unique, estaremos obligando a que su valor
no pueda repetirse en mas de un registro, pero no por eso el campo se considerara clave
primaria de cada registro. Esto es Uil para un campo que guarde, por ejemplo, ndmeros de
documentos de identidad, la casilla de correc electronico usada para identificar el acceso
de un usuario, un nombre de usuario, o cualquier otro dato que no debamos permitir que se
repita. Los intentos por agregar un nuevo registro que contenga un valor ya existente en ese
campo, seran rechazados.

FULLTEXT

Si en un campo de tipo TEXT creamos un indice de tipo FULLTEXT, MySQL examinara el con-
tenido de este campo palabra por palabra, amacenando cada palabra en una celda de una
matriz, permitiendo hacer blsquedas de palabras contenidas dentro del campo, y no ya una
simple busqueda de coincidencia total del valor del campo, gue son mucho mas rapidas pero
no sirven en el caso de blsquedas dentro de, por ejemplo, el cuerpe de una noticia, donde el
usuario desea encontrar noticias que mencionan determinada palabra.

Se ignoran las palabras de menos de cuatro caracteres y palabras comunes como ar-
ticulos, etc. que se consideran irrelevantes para una blsqueda, asi como también se ignoran
diferencias entre mayudsculas y mindsculas. Ademas, si la palabra buscada se encuentra en
mas del 50% de los registros, no devolvera resultados, ya gque se la considera irrelevante por
“exceso” de aparicion (deberemos refinar la blsgueda en este caso).

Con esto, damos por terminada esta revision bastante exhaustiva. Ya hemos aprendido
a crear una base de datos y una tabla, definiendo con total precision sus campos valiéndonos
de tipos de datos vy atributos, por lo tanto, estamos en condiciones de comenzar a programar
todo lo necesario para gue nuestras paginas PHP se conecten con una base de datos y pue-
dan enviarle o le soliciten datos. Justamente, éste sera el tema del préximo capitulo.

AlaUlTl
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LLEVANDO
DATOS DE LA

BASE A LAS
PAGINAS

Como leer datos desde una base

con PHP

Uno de los principales objetivos de la creacion de una tabla en una
base de datos es que todos (o parte de) los datos contenidos en ella
se puedan leer y mostrar dentro de una pagina de nuestro sitio Web.

En este capitulo, aprenderemos los pasos necesarios para leer
los datos almacenados en una tabla de una base de datos y, a con-
tinuacién, los mostraremos dentro del cédigo HTML de una péagina.

Los pasos que se seguiran son los siguientes:

1.

Que el programa intérprete de PHP se identifique ante &l
programa gestor de MySQL (que obtenga la autorizacién
para solicitar datos).

Una vez autorizado, prepararemos la orden del lenguaje
SQL gue queremos ejecutar para traer los datos que nos
interesan.

Ejecutaremos la orden SCL, y cbtendremos un paque-
te de datos como respuesta.

Recorreremos el paguete de datos mediante un bucle que
vaya extrayendo de a un registro por vez, registro que
descompondremes en campos que iremos mostrando
hasta que no haya mas datos para mostrar.
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Vamos a aprender estos pasos con un gjemplo concreto: construiremos una pagina que
muestre el contenido de la tabla “mensajes” creada anteriormente,

Probar la conexion

El programa intérprete de PHP —que procesa nuestro codigo PHP- le debe demostrar al pro-
grama gestor de MySQL que tiene autorizacion para solicitarle datos.

Para intentar establecer una conexion entre estos dos programas, utilizaremos la fun-
cién mysgl_connect, que requiere que completemos tres parametros: host, usuario y cla-
ve (de MySQL, por supuesto: el usuario “root” al que le habiamos creado la contraseha
“clave”), en ese orden, en consecuencia la estructura béasica de esta funcion sera:

<?php
mysgl_connect ("host", "usuario”, "clave™) ;

o

¢Qué significa cada uno de estos parametros?

1. Host es la computadora en la que se encuentra instalado el programa gestor de
MySQL; tipicamente, seré la misma computadora en la que se esta ejecutando
nuestro intérprete de PHP, ya sea que lo estemos haciendo localmente en nuestra
casa, 0 en un hosting. Siendo asl, el primer parédmetro de la funcidon mysgl_connect
debera decir localhost (el host local, el mismo en el que se esta gjecutando nues-
tro cédigo PHP). En el raro caso de que MySQL se encuentre en otra computadora
distinta a la que esta ejecutando PHF, deberemos colocar la direccion IP de esa
maguina como primer parametro.

2. Usuario es el nombre de un usuario del software MySQL que tiene autorizacion
para gjecutar consultas. En nuestra instalacion de XAMPP, el usuario que se habla
creado autométicamente para utilizar la base de datos se llamaba “root”, pero
en un hosting el nombre de usuario sera diferente, ya sea porgue lo ha creado el
administrador del hosting, © porgue lo creamos nosotros mismos desde un panel
de administracion del sitio Web (esto varia mucho en cada hosting, por lo que lo
dejamos para que lo consulten al soporte técnico de su empresa proveedora).
Suele ser el usuario con el que nos identificamos para entrar en el phpMyAdmin.

3. Clave: es la contrasefa del usuario con el gue nos estemos identificando ante el
programa MySQL. En nuestra instalacién de XAMPP, hablamos especificado la
contrasena “clave”, pero en un hosting tendremos que pedirla o crearla, como en
el ejemplo del usuario que se explicd en el paso anterior.

Por esta razén, localmente nuestra funcién mysql_connect quedarfa asf:

<?php
mysqgl connect ("localhost"”,"root", "clave");

2>
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En el raro caso de una intranet con distintas maquinas para el intérprete de PHP y el
programa gestor de MySQL, quedara alge como lo que se expresa a continuacion (obviamen-
te los datos no son reales):

<?php
mysql connect (123.456.10.1, "usuario", "password") ;

e

Al ser mysqgl_connect una funcion gue solo puede devolver “verdadero” o “falso”
(booleana), es posible envolverla dentro de un condicional que evaluara si MySQL nos autori-
za que le enviemos consultas, o no:

<?php

if ( mysgl connect("localhost","root","clave") ) {

echo "<p>MySQL le ha dado permiso a PHP para
ejecutar consultas con ese usuario y clave</p>";

} else {

echo "<p>MySQL no conoce ese usuario y password, y
rechaza el intento de conexidén</p>";

}

?>

Con esto ya tenemos listo el primer paso. Nuestro programa intérprete de PHP ya tiene
autorizacion para realizar consultas al programa gestor de MySQL. Ahora, es momento de
crear la consulta que ejecutaremos.

La orden “SELECT”: entendiendo el lenguaje SQL

Para que el programa gestor de MySQL nos entregue un conjunto de datos, deberemos
aprender a decirselo de forma que nos comprenda y, para ello, utilizaremos érdenes del
lenguaje SQL (Structured Query Language o Lenguaje de consultas estructurado).

En este caso que necesitamos leer datos de una tabla, la orden sera SELECT (selec-
cionar). Mediante esta orden, le pediremos al gestor de MySQL que nos entregue exactamen-
te aquellos datos que queremos mostrar en nuestras paginas.

La sintaxis basica de la orden SELECT es la siguiente:

SELECT campol, campo2, campo3 FROM tabla
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Esto se traduciria como “Seleccionar los campos indicados, de la tabla indicada”.

Con un gjemplo sera mas simple entender su uso:
SELECT nombre, email FROM mensajes

Esta orden seleccionara los campos (columnas) nombre y email a través de todos los
registros de nuestra tabla denominada mensajes. Es decir, devolvera todos los registros
(filas) de la tabla, pero “cortados” verticalmente, extrayendo sélo las dos columnas solicitadas
(nombre y email), en consecuencia, nos llegaria lo siguiente (probemos insertar varios registros
antes de hacer esto):

Pepe pepe@pepe.com
Carlos carlos@garcia.com
Alberto alberto@perez.com

Si, en cambio, quisiéramos traer “todos los campos” de la tabla (tarea muy frecuente
Yy, que en caso de tener muchos campos la tabla, podria resultar bastante tedioso completar
sus nombres UNo por uno) podemos utilizar un caracter que cumple las funciones de comodin
para simbolizar “todos los campos de la tabla”. Este caracter es el asterisco, con el cual la
orden quedaria:

SELECT * FROM mensajes

Esta orden traerfa todas las columnas (campos) de la tabla mensajes [y, desde ya, todos
los registros también):

1 Pepe pepe@pepe.com Bla, bla, bla...
2 Carlos carlos@garcia.com Bla, bla, bla...
3 Alberto alberto@perez.com Bla, bla, bla...

Nota al margen: aquellos curiosos que deseen “jugar” y practicar consultas SQL desde
el phpMyAdmin, pueden hacerlo pulsande en la solapa SQL vy, a continuacion, podran
escribir sus érdenes en lenguaje SQL dentro del drea de texto y pulsar Continuar para
ver el resultado de su ejecucion.

Resumiendo, para finalizar este segundo paso, podemos almacenar la orden SQL en
una variable (hasta el momento en que la necesitemos):

<?php
Sconsulta = "SELECT * FROM mensajes";

P
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Ahora gue tenemos preparada nuestra orden SQL, es momento de pasar al tercer
paso y hacer que el intérprete de PHP se la envie al gestor de MySQL, obteniendo alguna
respuesta.

Ejecutar la orden y obtener una respuesta

Para que PHP envie una consulta SQL hacia el gestor de MySQL utilizaremos dos funciones
que posee el lenguaje PHF.

La primera es lamada mysdql_select_db (seleccionar una base de datos) y, la segunda,
mysql_query (hacer una consulta -query- a una base de datos MySQL).

La primera, mysgl_select_db, se usa una sola vez por pagina, para indicar a cual
base de datos le realizaremos consultas de alli en mas.

Solo hace falta especificar entre paréntesis a cual base de datos solicitaremos ejecu-
tar esta consulta (recordemos que, hasta ahora, en ningln momento mencionamos nuestra
base de datos llamada “cursos”).

Por ejemplo:

<?php
mysql select db("cursos");

T

Luego de seleccionar la base, ejecutamos la consulta propiamente dicha con
mysql_query. Esta funcién requiere que completemos un solo pardmetro: la consulta SQL
gue ejecutaremos.

Por lo tanto, la orden, en este caso, quedaria provisoriamente asi:

<?php
mysqgl query($consulta);

2>

Notemos gue especificamos la variable donde recientemente hemos almacenado la
orden del lenguaje SQL que vamos a gjecutar ($consulta).

Pero si gjecutaramos este codigoe tal cual como esta aqui, nos perderiamos el objetivo
principal de esta consulta, que era obtener datos de la tabla. Estamos gjecutando esta
consulta, gue a cambio nos deberia devolver un “paguete” de datos, pero... estamos igno-
rando esto gue nos entrega y dejamos gue se pierda en el aire, Es necesario gque recibamos
los datos que nos devuelve, en el mismo instante en el que gjecutamos la consulta, es decir:
debemos asignarle a alguna variable el resultado de gjecutar la funcién mysgl_query, para
que sea esta variable la que contenga la respuesta recibida.
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Por ejemplo:

<?php
Sdatos = mysql_ gquery($consulta);

P>

De esta manera, culminamos el tercer paso y estamos listos para el cuarto y Ultimo
paso.

Integrar los datos al codigo HTML

Solo resta recorrer con un bucle el paguete de datos e ir generando el coédigo HTML que
incluya los datos que iremos mostrando en la pantalla.

Comencemos diciendo que $datos no es una variable comuan, ni una matriz, sino que
es un resultado de una consulta o, mas sencillamente, un “paguete cerrado” de datos que
no podremos utilizar directamente, sino que tendremos que descomprimirlo para gue se
pueda mostrar.

El paguete de datos contiene varias filas (los mensajes de Pepe, Garcia, Pérez, etc.),
pero, a su vez, cada fila contiene varios campos (id, nombre, email y mensaje).

Sera preciso ir tomando con pinzas de a una fila horizontal por vez del paguete que
es $datos, y una vez que tengamos seleccionada una fila, deberemos traspasarla dentro
de una matriz (podremos llamarla $fila) que contenga en cada celda, un campo de esa fila:
Sfila[‘id"], $fila[‘nombre”], $filal*email”] y $fila[*mensaje”].

Exactamente esto es lo que hace una funcion llamada mysql_fetch_array: toma como
parametro un paguete como el paguete $datos que tenemos y le extrae una fila completa,
que debemos asignar a una matriz gue llamaremos $fila.

El codigo serfa asi:

<?php
$fila = mysql fetch array($datos);

P>

En este momento, $fila es una matriz (o array, por eso lo de ...fetch_array) que contie-
ne la primera fila completa de la tabla, con los valores de sus cuatro campos ubicados en
cuatro celdas de la matriz $fila. Los indices alfanuméricos de esta matriz $fila, que contiene un
registro de la tabla, son los nombres que tenian los campos en la tabla.

Eneste momento, $fila[*id") contiene un “1”, $fila[*nombre”] contiene “Pepe”, $fila[‘email”]
contiene "pepe@pepe.com” y $fila[*'mensaje”] contiene “Bla, bla, bla...”.

Pero, ¢qué pasara con el resto de filas que no hemos leido? La funcidn mysgl_fetch_
array sélo lee una fila cada vez que se ejecuta. Para poder leer no solo la primera, sino tam-
bién el resto de las filas, deberiamos realizar un bucle, gue sjecute esta lectura y asignacion
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de una fila de datos por vez, repetitivamente, mientras todavia quede dentro de $datos
alguna fila que asignar (sera un bucle de tipo while, ya que no sabemos de antemano cuantas
filas nos devolvera la consulta).

En cuanto se aimacene una fila en la matriz, la deberemos mostrar inmediatamente (es-
cribir en pantalla con un print o echo), ya que una vuelta después del bucle, el contenido de
$fila seré borrado para permitir almacenar los valores de la siguiente fila de la tabla.

La condicion del bucle sera “mientras podamos descomprimir con mysgl_fetch_array
una nueva fila del paguete de datos, y almacenarla en una matriz”... Pensemos esto deteni-
damente, y veamos cOmo seria esa parte:

<?php
while ( $fila = mysql fetch array($datos) ) {

echo "<p>";

echo $fila["id"];

echo " - "; // un separador
echo $fila["nombre"];

echo " - "; // un separador
echo Sfila["email"]:

echo " - "; // un separador
echo $fila["mensaje”];

echo "</p>";

}

2>

Para terminar, veamos un ejemplo completo, pasado en limpio, de los cuatro pasos
juntos:

<?php
// 1) Conexién

if (Sconexion = mysql connect("localhost","root", "clave")) {

echo "<p>MySQL le ha dado permiso a PHP para ejecutar
consultas con ese usuario y password</p>";

// 2) Preparar la orden SQL
S$consulta = "SELECT * FROM mensajes";
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// 3) Ejecutar la orden y obtener datos

mysqgl select db("cursos");
$datos = mysql query($consulta);

// 4) Ir imprimiendo las filas resultantes

while ( $fila = mysgl fetch array($datos) ) {

echo "<p>";
echo Sfila["id"];
echo " - "; // un separador

echo $fila["nombre"];

"

echo " - "; // un separador

echo $fila["email"];
echo " - "; // un separador
echo $fila["mensaje"];

echo "</p>";

} else |

echo "<p>MySQL no conoce ese usuario y password</
p}l’l’;

}

?>

Ahora si que estamos preparados para mostrar los datos almacenados en nuestras
tablas. Vamos a volver a hacer esto miles de veces, cambiando “productos” por “mensajes”,
‘empleados”, “comentarios”, o lo gue sea que haya gue mostrar en una pagina de nuestro
sitio.

Desde ya que la forma de mostrar estos datos dentro del codigo HTML ira variando: en
algunos casos, precisaremos mostrar un texto (parrafos como los del ejemplo anterior); en
otros, necesitaremos generar etiquetas option dentro de un elemento select; otras veces,
filas de una tabla; o botones de tipo radio, o casillas de verificacion. Lo ideal es que nos vaya-
mos creando una serie de funciones, gue reciban como pardmetros el nombre de la tabla y
los campos que se seleccionaran, mas algun dato especifico (label, name, elemento a mostrar
seleccionado, etc,) y que devuelvan el bloque HTML completo cargado con los datos de la
tabla. En este mismo capitule veremos algunos ejemplos Utiles, pero antes vamos a profundi-
zar un poco mas en la estructura de la orden SELECT del lenguaje SQL, para que podamos
aprovechar toda su potencia.
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Complementos de la orden SELECT del
lenguaje SQL

Ya hemos visto la sintaxis minima de la orden SELECT del lenguaje SQL, que nos permite
seleccionar determinados campos de una tabla. Pero ahora vamaos a ir un poco mas alla y
conoceremos un modificador eondicional denominado WHERE, gue resulta muy Util para
aumentar su potencia a la hora de extraer datos con precision de la base de datos (no exa-
geramos si decimos que practicamente todas nuestras consultas SQL poseeran un WHERE).

Para poner en préactica este concepto, crearemos una nueva tabla en nuestra base de
datos. La llamaremos “empleados®, y poseera los siguientes campos:

CREATE TABLE empleados (

id TINYINT( 3 ) NOT NULL AUTO INCREMENT PRIMARY KEY ,
nembre VARCHAR( 40 ) NOT NULL ,

apellido VARCHAR({ 40 ) NOT NULL ,

edad TINYINT( 2 ) NOT NULL ,

pais VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,

especlalidad VARCHAR( 30 ) NOT NULL

) ENGINE = MYISAM

Podemos escribir esta orden dentro de la ventana de ejecucién de codigo SQL del
phpMyAdmin, y la tabla serd creada idéntica a la original:

¥ Servidor: localhost »_{iy Base de datos: cursos

[Estructurd A SOL |, Buscar (iGenerar una consulta  ZExportar &lmportar  ¢4C

Ej la{s) consulta{s) SQL en la base de datos cursos: @

CREATE TABLE empleados |

id TINYINT( 3 ) NOT NULL AUTC INCREMENT PRIMARY KEY ,
nombre VARCHAR( 40 ) NOT NULL ,

apellido VARCHAR( 40 ) NOT NULL ,

edad TINYINT( 2 ) NOT NULL ,

pais VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,

especialidad VARCHAR( 30 ) NOT NULL

) ENGINE = MYISAM

Figura 12-1. Creacion de una tabla a partir de un codigo SGL.

Una vez creada la tabla, vamos a cargar varios registros con diferentes valores en
los distintos campos, para poder utilizarlos en las drdenes de seleccion condicional. Reco-
mendamos cargar los siguientes datos, ya que fueron elegidos especialmente para mostrar
resultades significativos en las consultas que realizaremos a continuacion:
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id nombre apellido edad pais especialidad
1 Pedro Fernandez 34 Espana Matematicas
2 José Garcia 28 México Sistemas
3 Guillermo Pérez 32 Espafia Contabilidad
4 Alberto Maza 45 Mexico Matematicas
5 Luis Puente 43 Argentina Sistemas
6 Claudio Lopez 41 Espafia Medicina
7 Mario Juarez 51 México Sistemas
8 Alan Flores 25 Perl Sistemas

Figura 12-2. Datos de ejemplo, cargados con la intencion de usarlos en selecciones condicionales.

El condicional WHERE

A nuestras 6rdenes SELECT sera muy comun que les agreguemos condiciones, para que
nos devuelvan un conjunto menor de resultados: solo aquellos registros que cumplan con la
condicion. La condicién tomara en cuenta el valor de alguno de los campos. Por ejemplo,
imaginemos gue necesitamos una lista de los empleados de la tabla anterior, pero no todos,
sino solo agquellos cuya especialidad sea “Mateméaticas”.

La sintaxis de la expresion condicional WHERE es similar a la de un if: se trata de una
afirmacion en la forma de una comparacion, cuyos elementos seran un campo de |a tabla,
un operador de comparacion y un valor contra el que se compara:

. ..WHERE campo operador 'wvalor'

Lo gue traducido a un ejemplo mas concreto, podria ser:

. ..WHERE especialidad='Matematicas'

Y completando la orden SELECT con esta condicién, tendriamos una orden completa:

SELECT nombre, apellido FROM empleados

WHERE especialidad='Matematicas'

Si escribimos esta orden en la ventana de gjecucion de codigo SQL del phpMyAdmin,
y pulsamos en Continuar, obtendremos como resultado justo los datos que necesitdbamos:

Obtuvimos sdlo el nombre y el apellido de los empleados cuyo campo “especialidad”
tenia un valor exactamente igual a “Matematicas”.
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©d Servidor: localhost » s Base de datos: cursos » {@ Tabla: empleados

EExaminar g§Estructura JfSQL ; Buscar Fiinsertar [EExport:

Ejecutar la(s) consulta(s) SQL en la base de datos cursos: @

SELECT nombre, apellido FROM empleados
WHERE especialidad='Matematicas'

Figura 12-3. Resultados filtrados por nuestra condicién.

Operadores para utilizar con WHERE

Los operadores de los que disponemos dentro de un WHERE son muy similares a los que
usamos en los condicionales de PHP, salvo el dltimo, denominade LIKE, gue enseguida
analizaremos:

Cuadro 12-1. Operadores de comparacion de SQL.

Operador Significa

2 lgual

> Mayor que

< Menor que

>= Mayor o igual
<= Menor o igual
< Distinto de

LIKE Que incluya... (ahora lo analizaremos)

El operador LIKE permite establecer condiciones de “similaridad” mucho menoes estric-
tas gue la simple igualdad del contenido completo de un campo permitida por el ya conocido
signo igual. Por ejemplo, si en vez de necesitar un listado de empleados cuya especialidad
sea exactamente “Matematicas”, necesitaramos un listado de empleados cuya especialidad
“comience con M", podriamos usar este operador. Sirve para encentrar un caracter (o mas) al
principio, en medio o al final de un campo.

Se vale de un “comodin” que es el signo de % (porcentaje), que simboliza la presencia
potencial de caracteres en esa direccion.

Se usa de la siguiente forma:
1. ..WHERE especialidad LIKE ‘M%’

Nos devolvera aquellos registros en los cuales el campo especialidad conten-
ga una letra “M" al principio del campo, sin importar si a continuacion sigue
cualquier otra cosa (o incluso si no le sigue nada). En nuestra tabla de ejem-
plo, incluira a quien tenga "Medicina” y “Matematicas” como especialidad.
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2. ..WHERE especialidad LIKE ‘%M%’

Devolvera los registros que en el campo especialidad contengan una letra “M”
(maylscula o mindscula, es indistinto) al principio, en el medio o al final del
campo. En nuestra tabla, nos devolvera a quienes tengan especialidades de
“Medicina”, “Matematicas” y “Sistemas”.

3. ..WHERE especialidad LIKE "% M’

Seleccionara los que en el campo especialidad contengan una letra “M” justo
al final, como ultima letra del campo (o como Gnica letra del campo), pero
sin gue la siga otra letra.

Es fundamental que el valor buscado, junto con el caracter de “%”, estén
envueltos entre comillas simples.

Este operador LIKE es el gue tipicamente se utiliza en cualquier campo de blsqueda
que indague dentro de un campo de textos o titulos de noticias, comentarios, mensajes de
foros, nombres de productes, etc. Lo importante es gue nos permite encontrar la palabra
buscada en parte del titulo o nombre del producto. Por ejemple, si buscamos .. WHERE
nombre LIKE '9%TV%’, encontraremos registros gue en el nombre de un producto contengan
“TV LG 42 pulgadas”, o “Mini TV de pulsera”, o “Monitor LED con sintonizador de TV", que
seria imposible de seleccionar con el operador “=" normal (que exige gue el contenido com-
pleto del campo sea igual a lo buscado).

Veamos ahora un operador (til para rangos: se trata del operador BETWEEN, que nos
permite especificar un limite miimo y un limite maximo. Probémoslo con la edad de nuestros
empleados. Si precisamos un listado de empleados de entre 40 y 50 afios, lo obtendriamos
con esta orden:

SELECT * FROM empleados WHERE edad BETWEEN 40 AND 50
Podemos indicar la exclusion de un rango mediante NOT BETWEEN:

SELECT * FROM empleados WHERE edad NOT BETWEEN 18 AND 40
También podemos unir varias condiciones mediante los operadores légicos AND y OR.
Vleamos un ejemplo de OR (nos devolvera tanto los empleados que en su campo “pais”

figure el valor “Espana” como los que sean de “Argentina”):

SELECT * FROM empl eados WHERE pais='Espana' OR pais='Argentina'

En cambio, al combinar condiciones con AND, los resultados seréan mas especificos:
solo aquellos registros que cumplan con todas las condiciones unidas mediante AND:

SELECT * FROM empleados WHERE pais='Argentina' AND
especialidad='Sistemas'

NG vt o das BDLID . Beaasnirnes e miadtnee Ahiakh il e = PR
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También, podemos buscar coincidencias con varios valores posibles para un campo, y
no con uno solo, usando IN:

SELECT * FROM empleados
WHERE pais IN ('México','Argentina', 'Peri’')
De esta manera, proporcionamos, en un solo paso, una lista de valores para el campo

“pais”, que, en este gjemplo, nos devolvera los registros de empleados cuyo pals sea México,
Argentina o Peru.

Ordenando los resultados

Al momento de obtener los resultados de una consulta SQL, podemos desear que éstos se
nos entreguen de forma ordenada, por el valor de alguno de los campos. Para ello, se utiliza
la expresion CRDER BY, a la que debe seguir el nombre del campo por el cual queremos
ordenar los resultados.

Probemos obtener una lista de empleados ordenados alfabéticamente por el apellido:
SELECT * FROM empleados ORDER BY apellido

Contamos con dos modificadores adicionales gque especifican si el ordenamiento sera
realizado de menor a mayor (ascendente: ASC, no es necesario especificarlo ya que es la
forma en que se ordenan por defecto), o de forma descendente (de mayor a menor, en cuyo
caso el modificador es DESC). Por ejemplo:

SELECT * FROM empleados ORDER BY edad DESC

Limitando la cantidad de resultados

Cuando la cantidad de resultados pueda ser muy grande, sera conveniente mostrar solamen-
te cierta cantidad de resultadoes (tal como hace Google en su listado de resultados). Esto es
muy usado al mostrar resultados “paginados” (con la opcién de ver ofros conjuntos siguientes
0 anteriores de resultados, mediante <y > o similares).

Para limitar la cantidad de registros que devuelve una consulta, usaremos LIMIT. Este
modificador requiere que especifiguemos dos valores: a partir de qué numero de resultado
devolver, y cuantos resultados devolvera.

Con un ejemplo sera mas facil de entender:

SELECT * FROM empleados ORDER BY apellido LIMIT 0,3
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Eso nos devolvera tres registros, a partir del primero, pero no del primero fisicamente
en la tabla, sino el primero de los resultados gue hubiera devuelto la consulta ordenada por
apellido, es decir, el de apellido mas cercanc a la A,

Si en un paginador tuviéramos que realizar ofra consulta para traer los tres siguientes,
lo Unico que cambiara es el valor de inicio de LIMIT:

SELECT * FROM empleados ORDER BY apellide LIMIT 3,3

Eso devolvera tres registros, posteriores al tercero (fomando en cuenta el apellido).

Seleccionando valores no repetidos

Podemos obtener facilmente los valores Unicos de un campo, sin tener en cuenta sus repe-
ticiones.

Por ejemplo, si gueremos obtener el listado de especialidades, sin repetir ninguna, que
al menos uno de los empleados tiene asignada, podemos solicitarlo agregando la palabra
DISTINCT delante del campo que se seleccionaré:

SELECT DISTINCT especialidad FROM empleados

Eso nos devolvera la lista de especialidades, una por registro.

Funciones estadisticas

Muchas veces, no necesitaremos gue una consulta nos devuelva “los datos” que estan alma-
cenados en la tabla, sino alguna informacion estadistica “acerca de” esos datos. Por gjemplo,
cuantos registros logré seleccionar una consulta, cuél es el valor minimo o maximo de un
campo, cuél es la sumatoria de los valores de ese campo a lo largo de todos los registros,
o cudl es el valor promedio:

Funcién Qué devuelve

COUNT La cantidad de registros seleccionados por una consulta
MIN El valor minimo almacenado en ese campo

MAX El valor maximo almacenado en ese campo

SUM La sumatoria de ese campo

AVG El promedio de ese campo

Cuadro 12-2. Funciones estadisticas.

En caso de que necesitemos consultar “si existe” algln dato en una tabla (lo sabremos
si su cantidad es al menos 1), o si qgueremos saber cuantos registros existen que cumplan con
determinada condicién, podemos utilizar la funcién COUNT:
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SELECT COUNT (*) FROM empleados WHERE pais='México' .

Esta funcion devuelve, no un conjunto de registros, sino un dnico ndmero: la cantidad
de registros existentes que cumplan con la condicion especificada (y si no especificamos
ninguna, nos devolvera el nlmero total de registros de la tabla).

Las otras cuatro funciones, al igual gue COUNT, devuelven un Unico ndmero como
resultado. Se utilizan del mismo modo, junto a la palabra SELECT, y al tratarse de funciones,
todas envuelven entre paréntesis el nombre del campo gue van a analizar:

SELECT MIN(edad) FROM empleados;
SELECT MAX (edad) FROM empleados;
SELECT SUM(edad) FROM empleados;
SELECT AVG(edad) FROM empleados;

Existen muchisimos otros operadores, funciones y modificadores en el lenguaje SQL,
por lo gue recomendamos seguir investigando por nuestra cuenta en alguin buen manual
especifico del lenguaje SQL.

Funciones propias para mostrar datos

Es sumamente Util crear una “biblioteca” de funciones, especializadas en leer datos de una
base de datos y mostrarlos luego dentro de diferentes tipos de etiquetas HTML. Tarde o tem-
prano, tendremos gue realizar una tarea similar en nuestros sitios.

Nos conviene dividir todo el trabajo en varias funciones complementarias:

1. Una funcidon gue intente establecer una conexion con la base y que trate de se-
leccionarla (si llega a fallar cualquiera de estos dos pasos, no se podra hacer
nada mas).

2. Una funcién gue gjecute una consulta y obtenga como respuesta un “paquete”
de datos. Necesitard como parametro de entrada la orden SQL que ejecutard, y
devolvera un “paquete” de datos (o false en caso de gue el paguete de datos esté
vacio).

3. \Varias funciones, cada una especializada en mostrar los datos recibidos, envuel-
tos en etiguetas HTML especificas.

Vamos paso por paso:

1) Para crear una funcién gue se encargue de la conexidn a la base de dafos, una
practica previa —muy recomendable— es definir, en un Unico archivo externo, todas las va-
riables relativas a la conexion con MySQL como, por ejemplo, el host, usuario, contrasena
vy nombre de la base de datos, ya que su valor suele cambiar de un hosting a otro.

Si lo hacemos de esta manera, cuando probemos nuestro sistema en un hosting dife-
rente, no tendremos que ir cambiando a mano esos datos en cada pagina de nuestro sitio.
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Supongamos que creamos un archivo llamado datos.php con ese objetivo. Su conte-
nido sera el siguiente:;

<?php

Shost = "localhost";
Susuario = "root";
S5clave = "clave";
Sbase = "cursos";

725

Luego haremos un include de ese archivo dentro de cada pagina donde vayamos a
conectarnos con la base de datos, y usaremos esas variables en las funciones.

Por ejemplo:

<?php
// Incluimos esos datos:

include ("datos.php") ;

// Usamos esas variables:

if (Sconexion = mysgl connect ($host,Susuario, $clave)) {

// etc.

?2>

De esta forma, si cambiamos de servidor (entre un servidor local de pruebas y un
hosting, o de un hosting de un cliente al hosting de otro cliente), donde no tendremos los
mismos nombres de bases, usuarios y claves, sélo tendremos gue modificar un dnico archi-
vo (datos.php) una sola vez, y no tendremos que modificar absolutamente nada dentro del
codigo de nuestras paginas.

Lo ideal es tener un archivo datos.php en el servidor local con los datos de conexion
locales, y ofro datos.php en el hosting, con los datos de conexion del hosting.

Habiendo preparado en un archive aparte los datos de conexién, ahcra ya podemos
crear una funcién propia que se encargue de la conexion a la base de datos. Si bien en PHP
contamos con una funcion para establecer una conexion con MySQL (mysgl_connect), y otra
para seleccionar una base de datos en particular (mysqgl_select_db), ambas son independien-
tes, y esto nos obliga a hacer dos condicionales distintos para validar si lograron su tarea,
complicando nuestro cédigo.

Nuestra propuesta es unificar ambos pasos, ya gue un fallo a este nivel impedira el
uso del sistema, y al usuario poco le importara si no puede usar el sistema porque “fallé la
conexion” o porgue “no pudo seleccionarse la base de datos”, ambas cosas le son descono-
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cidas, y es importante plantearse si necesita un mensaje especifico © no es necesario. Si co-
incidimos en gue no es necesario informar con tanto detalle, entonces podemos unir ambos
pasos: conectarnos y seleccionar una base.

datos.php funciones.php

pagina.php

Figura 12-4. Esquema de relacidn entre archivos de datos, de funciones y paginas.

Crearemos entonces una funcién booleana (que devuelva true o false, asi podemos
evaluarla dentro de un condicional al momento de ejecutarla):

<?php

function conectarBase (Shost, Susuario, $clave, $base) {
if (!Senlace = mysgl connect($host, $usuario, $clave)) {
return false;
} elseif (!mysql select db($base)) {
return false;
} else {

return true;

e
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A esta funcion, tal como vimos en la figura anterior, la crearemos dentro de un archivo
externo llamado funciones.php, al que también lo incluiremos dentro de las paginas median-
te una orden include:

include ("datos.php") ;

include ("funciones.php") ;

Sin embargo, en esta funcién todavia existe un problema, gue podemos comprobar
faciimente si modificamos intencionalmente alguno de los datos de conexion (probemos cam-
biando el host, usuario o clave, por uno que no sea el correcto), y es que, si llega a fallar el
intento de conexion, aparecera en la pantalla un mensaje de error en inglés.

Podemos ocultar facimente ese mensaje de error si anteponemos a la funcién de PHP
que produce el error (mysgl_connect, en este caso) el operador de control de errores de PHP,
que es una simple arroba:

<?php

function conectarBase (Shost, Susuario, $clave, $base) {
if (!Senlace = @mysqgl connect ($host, $usuario, $clave)) {
// notemos la arroba antepuesta a la funcién que de-
volvia error
return false;
} elseif (!mysgl select db(S$hase)) {
return false;

} else {

return true;

o

2>

Este operador de control de errores (la arroba) lo podemos anteponer a cualquier expre-
sion gue devuelva datos (como, por ejemplo, una llamada a una funcién, una orden include,
una variable o una constante), y de esta forma evitamos gue se muestre el mensaje de error
de PHP en caso de fallo.

Volviendo a la funcién que acabamos de crear, la utilizariamos desde nuestras paginas
dentro de un condicional:
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<?php
// Incluimos los datos de conexidén y las funciones:
include ("datos.php") s

include ("funciones.php");

// Usamos esas variables:

if ( conectarBase ($host,Susuario, $clave, $base) ) {
// Aqui hariamos el resto de operaciones...
} else. {
echo "<p>Servicio interrumpido</p>";

}

?>

2) Ahora, es momento de crear una funcion que nos permita realizar una consulta a la
base de datos, obteniende un paquete de datos como respuesta (o false en caso de fallo).

Esa funcién podria ser asf:

<?php
function consultar($consulta) {

if (!$datos = mysql query($consulta) or mysgl num
rows ($datos) <1) {

return false; // si fue rechazada la consulta por
errores de sintaxis, o ningin registro coincide con lo buscado,
devolvemos false

} else {

return S$datos; // si se obtuvieron datos, los
devolvemos al punto en que fue llamada la funcién

=
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Notemos el uso de la funcidn mysgl_num_rows, que devuelve la cantidad de registros
gue obtuvo una consulta. En nuestro condicional, estamos planteando una doble condicion:
si la consulta en si fallo (y devolvio false) —eso es lo que se evalla antes del or—, o si la
cantidad de registros obtenidos fue... ninguno. Hemos decidido aunar en una sola condicion
ambas situaciones, desde ya que podriamos descomponerlo en diferentes condicionales,
pero en este momento creemos que seria complicar la lectura del ejemplo.

De la misma que en nuestra funcion anterior, utilizaremos nuestra funcion consultar
dentro de un condicional, cuando estemos seguros de que la conexion a la base funciond.

Veamos como va quedando el codigo de la pagina que va llamando a estas funciones
sucesivamente:

<?php
// Incluimos los datos de conexidén y las funciones:
include ("datos.php")

include ("funciones.php") ;

// Usamos esas variables:

if ( conectarBase (Shost,Susuario, $clave, $base) ){
Sconsulta = "SELECT * FROM empleados”;
if ( $paguete = consultar ($consulta) ) {

// Aqui llamaremos a una funcién que muestre esos

datos

Ihelise |
echo "<p>No se encontraron datos</p>";
}

} else |
echo "<p>Servicio interrumpido</p>";

}

2>
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3) Por dltimo, sélo nos falta crear distintas funciones que se ocupen de mostrar el “pa-
quete” de datos recibido, con la diferencia de que cada una se especializara en mostrar los
datos dentro de distintas etiquetas HTML: veremos coémo mostrar datos dentro de un ment
de seleccion, una tabla, botones de radio y casillas de verificacion.

Meni de seleccion dinamico

Comencemos por uno de los elementos HTML méas usados para mostrar datos de una base:
los menties de seleccién (elementos select HTML). Es muy comuin que estos elementos
muestren listados de paises, provincias, estados civiles, categorias y cualquier otra variedad
de opciones excluyentes entre si, de las que el usuario deba elegir una obligatoriamente. Las
opciones que se mostraran, como podemos imaginar, son el contenido de una tabla de la
base de datos.

Una funcién que produzca el codigo de un select podria poseer definidos, al menos, los
parametros name y label, ademas de un “paguete de datos” obtenido luege de realizar una
consulta a la base de datos.

Nos anticipamos a un par de detalles que observaremos en este codigo:

+ Hemos colocado saltos de linea \n donde finaliza cada renglén de codigo HTML,
para gue podamos leerlo con mayor claridad al mirar el cédigo fuente recibido en
nuestro navegador.

* Y hemos convertido al juego de caracteres UTF-8 los datos alfanumeéricos
recibidos de la base de datos, para mostrar los acentos y efes sin problemas.
Para ello, le hemos aplicado la funcion de PHP llamada utf8_encode a los datos
alfanuméricos.

Hechas estas aclaraciones, veamos como podria ser una funcion que muestre datos
dentro de un menu de seleccion:

<?php

function generaMenuSeleccion($datos, $name, $label) {

'<label>'.%label.'</label>"."\n";

Scodigo

Scodigo = $codigo.'<select name="'.Sname.'">"'."\n";
while ($fila = mysql fetch array($datos)) {
S$codigo = $codigo. '<option

value=""'.$fila["id"]."'">"'.utf8 encode ($fila["pais"])."'</
option>'."\n";

Scodigo = $codigo."</select>\n";
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return S$codigo;

}

2>

En la pagina donde vayamos a llamar a esa funcién, recibiremos en una variable el co-
digo que fue acumulando la funcién internamente en su variable local $codigo, vy alll quedara
(en la variable $codigoMenu, en este ejemplo) hasta que decidamos usarlo. En este caso,
inmediatamente lo mostramos con un echo.

Recordemos gue ya contabamos con un $paquete de datos, que es lo que pasaremos
como parémetro a la funcion:

ScodigoMenu = generaMenuSeleccion ($paqguete, $Sname, $label) ;

echo $codigoMenu;

Estas dos lineas irian colocadas en la parte del codigo anterior donde dejamos el co-
mentario que decfa “// Aqui llamaremos a una funcién que muestre esos datos”.

Lo cual producira, en el caso de nuestra tabla de empleados, el siguiente codigo HTML:

<label>Empleados</label>

<select name="empleados">

<option value="1">Pedro</option>
<option value="2">José</option>
<option value="3">Guillermo</option>
<option wvalue="4">Alberto</option>

<option value="5">Luis</option>
<option wvalue="6&">Claudio</option>
<option wvalue="7">Mario</option>
<option wvalue="8">Alan</option>

</select>

Vemos los valores de label y del name (proporcionados como parametros al momento
de llamar a la funcion), y luego los valores envueltos entre la apertura y cierre de cada etiqueta
option (obtenidos gracias a la consulta a la base de datos).

Esta misma logica, podemos aplicarla para envolver los datos obtenidos en cualquier
otra etiqueta HTML. Veremos, a continuacion, algunos ejemplos mas.
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Generando tablas, filas y datos de tabla

Un uso muy comun de los datos obtenidos de una consulta a una base de datos es mostrar-
los en una tabla.

Como sabemos, una tabla consiste en una etiqueta table que envuelve todo el conteni-
do de la tabla, una etigueta tr (table row, o fila de tabla) que envuelve a cada fila horizontal, y
una etiqueta td (fable data, o dato de tabla) que envuelve a cada celda que contenga datos.
Tendremos que generar estas fres partes con nuestro cédigo PHP.

Veamos como podria ser una funcién que mostrara datos en una tabla:

<?php

function tabular($datos) {

// Abrimos la etiqueta table una sola vez:

Scodigo = '<table border="1" cellpadding="3">"';

// Vamos acumulando de a una fila "tr" por vuelta:

while ( $fila = Gmysql fetch array($datos) ){
Scodigo .= '"<tr>":

// Vamos acumulando tantos "td" como sea necesario:

$codigo .= '<td>'.utf8 encode(sfila["id"]).'</td>";

Scodigo .= '<td>'.utf8 encode ($fila["nombre™]).'</
iefEhl

$codigo .= '<td>'.utf8 encode($fila["apellido™])." </
yelabbiy

Scodigo .= '{td}‘.utfe_encode($ﬁla["edad"]).'</
=t

$codigo .= '<td>'.utf8 encode ($fila["pais"])."'</
(cla i)

Scodigo .= '<td>'.utf8 encode (S$fila

["especialidad"]).'</td>";

// Cerramos un "tr":
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Scodigo .= '</tr>';

// Finalizado el bucle, cerramos por Unica vez la tabla:

Scodigo .= '</table>';

return $codigo;

Podemos usarla igual que la funcion anterior, a partir de un paguete de datos ya obteni-
do y asignando el codigo que fabrica a una variable, que luego mostramos con echo.

Los hotones de radio y las casillas de verificacion

Los Ultimos casos que veremos son los de los botones de radio y las casillas de verificacion.

Comencemos por los botones de radio: recordemos que para ser parte de una misma
serie excluyente de opciones, deben compartir el mismo valor en el atributo name, aunque
cada boton tenga su propio id Unico. Y que ademas de un fieldset y legend descriptivo del
conjunto completo, cada botdn debe tener su propio label:

<?php

function crearRadios ($datos,$leyenda, $name) {

// Bbrimos el fieldset con su leyenda:

Scodigo = '<fieldset><legend>'.$leyenda.'</
legend>'."\n";

// Vamos mostrando un label y un input por vuelta:

while ( $fila = @mysql fetch array($datos) ) {

// Un label:
Scodigo .= '<label>'.utf8 encode($fila["nombre™]);

// Un input:
Scodigo = $codigo.'<input type="radio"

name="".8name. """ id="dato':.S$ila["id"]. ' /[>'.T\n";

// Cerramos el label:
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Scodigo .= '</label><br />'."\n";
}

Scodigo .= '</fieldset>'."\n";

return $codigo;

}

?>

Podriamos llamarla dentro del mismo archivo que realizaba la conexién y ejecutaba una
consulta obteniendo un paquete de datos, de la siguiente manera:

Sradios = crearRadios ($paquete, 'Votemos el empleado del

', 'empleado') ;

mes

echo $radios;

Por dltimo, las casillas de verificacion: como sabemos, en ellas cada name debe ser
diferente, por lo gue lo formaremos uniendo a una parte escrita de manera fija el identificador
de cada registro, como hicimos con los id en el ejemplo anterior, de los botones de radio:

<?php

function crearCasillas ($datos,$leyenda) {

// Bbrimos el fieldset con su leyenda:

Scodigo = '<fieldset><legend>'.$leyenda.'</
legend>'."\n";
// Vamos mostrando un label y un input por wvuelta:

while ( $fila = @mysqgl fetch array($datos) ) {

// Un label:

$codigo .= '<label>'.utf8 encode ($fila["nombre"]) ;

// Un input:

$codigo = Scodigo. '<input type="checkbox"
name="dato'.$S8fila["id"].'" id="dato'.&fila["id"].""
/} rom \n" H

// Cerramos el label:
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Scodigo .= '</label><br />'."\n";
}

Scodigo .= '</fieldset>'."\n";

return $codigo;

}

2>
Y la lamariamos de la siguiente manera:

S$casillas = crearCasillas (Spaquete, 'Tu voto puede sumarse a
mas de un empleado', 'empleado');

echo $casillas;

Sera muy Utll seguir creando tantas funciones como consideremos necesario, para
mostrar datos de distintas formas dentro de etiquetas HTML, ya que las necesitaremos con-
tinuamente en nuestro trabajo con bases de datos.

El objetivo de la creacion de todas estas funciones es organizar nuestro codigo para
gue no quede suelto (gue lo vuelve muy dificil de reutilizar). Podemos notar como la cantidad
de cédigo suelto dentro de nuestras paginas es cada vez menor, consistiende en apenas
un par de includes (del archivo de “datos” y del de “funciones”), algunos condicionales que
validan datos y deciden cuél funcidn ejecutar, y nada maés.

Esta forma de programacion modularizada o estructurada en funciones, facilita muchi-
simo el mantenimiento, y hace que futuros cambios (siempre imprevisibles) no nos obliguen
a modificar las “paginas” una por una, sinc soélo el archivo donde esté la declaracion de
nuestras funciones.

Con esto, ya dominamos suficientes técnicas para enviar datos desde la base hacia
nuestras paginas. Llega el momento de agregar interactividad y hacer el recorrido inverso,
llevando datos desde la pantalla del usuario hacia nuestra base de datos, tema del que nos
ocuparemos en el siguiente capitulo,
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LLEVANDO
DATOS DE LAS

PAGINAS A LA
BASE

Como escribir datos en una base
desde PHP

Ya hemnos realizado paginas que leen datos de nuestra base de datos
pero, muchas veces, necesitaremos transitar el camino inverso, es
decir, que nuestras paginas PHP agreguen datos a una base.

Seréan, basicamente, dos los tipos de usuario que necesitaran
agregar registros a una tabla mediante formularios HTML/PHP:

1. Los administradores del contenide de un sitio Web,
cuando ingresen a alguna pagina privada (protegida con
usuario y clave, parte del panel de administracion o back-
end del sitio), para —por ejemplo— agregar productos a un
catélogo, noticias a un portal y tareas similares. El objetivo
de que los administradores agreguen esa informacién, es
que luego sea visualizada por los visitantes que entren al
sitio, es decir, que la naveguen utilizando paginas dinami-
cas como las que aprendimos a crear en el capitulo an-
terior, cuyo contenido estaba almacenado en la base de
datos.

2. Los usuarios de nuestro sitio también podran agregar en
clertas circunstancias datos a nuestra base, cuando en-
vien un comentario de una noticia, un mensaje en un foro,
completen sus datos en un formulario de registro, es decir,
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utilicen paginas HTML para escribir algo y enviarlo hacia el servidor desde el front-
end (las paginas “publicas" de nuestro sitio).

Administrador

(Back-end) :
l____i! w — | ].
Paginas PHP 1
- ——
Usuario 0 / ‘-—-;’
(Front-end) l i‘ g Base de Datos

Figura 13-1. El administrador interactta con el back-end, y el usuario, con el front-end.

Sea quien fuere el tipo de usuario que agregara datos a nuestra base, lo hara utilizando
una misma técnica: un formulario HTML para escribir los datos del lado del cliente (nave-
gador) y, en la pagina de destino de ese formulario, un cédigo PHP gue, al estar ubicado
del lado del servidor, podra insertar los datos en la base y luego devolver alguna respuesta al
navegador.

Entonces, estamos hablando de un proceso gue tiene dos etapas o “momentos”™:
* el momento inicial donde el usuario completa el formulario, del lado del cliente;

* v el segundo, cuando una pagina PHP recibe en el servidor las variables que el
usuario completd v las utiiza para ejecutar una consulta SQL que inserta los
datos en la base.

Tipicamente, este proceso se dividira en dos paginas distintas: un archivo HTML para
el formulario y una pagina PHP para el cédigo que se ejecutara en el servidor, insertara el dato
en la base y mostrara un mensaje de éxito o error.

formulario.html agregar.php

— |

ulale

Bases de Datos
Figura 13-2. Dos paginas: un formulario envia datos y, otra, los recibe y los inserta en la base.
En la segunda pagina (agregar.php), para insertar los registros en la base, los pasos
necesarios seran:

1.  Que el programa intérprete de PHP se identifique ante el programa gestor de
MySQL y seleccione una base (ya hemos creado una funcién que hacia esto en
el capitulo anterior, asi que podremos reutilizarla).
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2. Prepararemos en una variable la orden del lenguaje SQL necesaria para insertar
datos en la base.

3. Ejecutaremos esa orden SOL (no sera necesario crear una funcién especifica
para insertar datos, ya que esta consulta no trae datos, sino que los envia hacia
la base, por lo cual no es necesario generar ni recorrer luego ningdn “paguete de
datos”). Ejecutaremos la orden con mysgl_query directamente, y sera fundamental
evaluar si devolvié verdadero o no la ejecucion de esa consulta y, en funcion de
ello, mostraremos un mensaje de éxito (si el dato fue insertado) o de error.

Pasemos a la accién;

Creando el formulario

Como primera medida, crearemos un formulario que nos dejara escribir los datos que que-
remos agregar a la tabla de “mensajes”. Este formulario tendra dos campos de texto, para el
nombre v el email, respectivamente, y un area de texto para el mensaje (el id no lo insertara
el usuario, ya que es un campo auto-increment).

A este formulario lo llamaremos formulario.html, y su codigo podria ser algo asf:

<form method="post" action="agregar.php">

<fieldset>

<legend>Ingrese su consulta</legend>

<p>
<label>Escriba su nombre:
<input type="text" name="nombre" />
</label>

</p>

<p>
<label>Escriba su correo electrdénico:
<input type="text" name="email" />
</label>

</p>

<p>
<label>Escriba su mensaje:
<textarea name="mensaje" cols="30" rows="5"></textarea>
</label>

</p>

<p>
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<input type="submit" wvalue="Enviar" />
</p>
</fieldset>

</form>
Ademas de prestar atencion a los name (ya gue seran los nombres de las variables gque
podremos leer en la siguiente pagina desde una celda de la matriz $_POST), lo mas impor-

tante agul es que el atributo action del formulario esta apuntando hacia una segunda pagina,
llamada agregar.php; que seré la que codificaremos a continuacion.

Conexion a MySQL

En la segunda pagina (es decir, aguella pagina hacia la cual apuntaba el action del formulario
anterior y que decidimos denominar agregar.php), luego de validar si se recibieron las varia-
bles, el intérprete de PHP intentara conectarse al programa MySQL, vy trataré de seleccio-
nar una base.

Para estas tareas, ya habiamos creado una funcion en el capitulo anterior, asi que va-
mos a reutilizarla:

<?php
// Incluimos los datos de conexién y las funciones:
include ("datos.php")

include ("funciones.php") ;

// Usamos esas variables:

if ( conectarBase ($host,Susuario, $clave, $base) ) {
// Agui ird el resto

} else {
echo "<p>Servicio interrumpido</p>";

}
2>

Por supuesto, recordemos colocar los archivos datos.php vy funciones.php en la misma
carpeta en la que estamos trabajando para que esto pueda funcionar.

Ahora, pasemos al segundo paso.
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La orden INSERT del lenguaje SQL

Una vez autenticados ante MySQL y seleccionada la base, prepararemos, dentro de una va-
riable, la consulta del lenguaje SQL que se utiliza para insertar datos en una tabla de la base:
la orden INSERT.

La sintaxis basica de la orden INSERT es la siguiente:

INSERT INTO tabla (campo 1, campoZ, campo3) VALUES
('valorl', 'walor2', 'valor3');

Esto podria traducirse como “Insertar en la tabla indicada, en los campos enumerados,
los valores siguientes”.

Vieamos un ejemplo para entenderlo mejor:

INSERT INTO mensajes (id, nombre, email, mensaje) VALUES
('0', '"Hernan', 'hernan@beati.com.ar', 'Bla, bla, bla')

Observemos gue los valores (enumerados entre paréntesis luego de la palabra VA-
LUES) siempre van envueltos entre comillas simples, y que existe una correlacion de orden,
ya que se insertara, en el primer campo de la lista (el campo id, en este caso), el primero de los
value (el 0); en el segundo (nombre), el segundo value (Hernan), y asl sucesivamente.

Notemos también que hemos proporcicnado un cero como valor para el campo id,
ya que sera generado automaticamente (lo hemos definido como auto-increment). De esta
manera, nos despreocuparemos vy, para todos los registros que vayamos a insertar, siempre
proporcionaremos un cero como valor del id, y sera MySQL quien se ocupe de asignarle el
valor correspondiente (por supuesto, todo esto gracias a que hemos definido al campo id
como auto-increment).
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Recordemos que podemos ejecutar consultas SQL desde el phpMyAdmin, pulsando en
la solapa SAL, escriblendo érdenes en lenguaje SQL dentro del area de texto, y luego pul-
saremos Continuar para ver el resultado de la ejecucion. Es recomendable gue probemos
varias veces esta orden INSERT para familiarizarnos con ella.

A esta orden INSERT, del lenguaje SQL, la dejaremos escrita dentro de una variable,
para gue la podamos pasar como parametro a una funcién que se encargue de ejecutarla.

Pero no vamos a escribir alli los datos “a mano”, como en el giemplo anterior, sino que
deberemos modificar esta orden para gue realmente reciba los datos enviados desde el for-
mulario de la primera pagina, por lo cual quedara algo como lo que sigue:

<?php

// Validamos que hayan llegado estas variables, y que no estén
vacias:
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if ( isset($_POST["nombre"],$ POST["email"], 3 POST["mensaje"])
and $_POST[IrnOIT!bI’e'r] 1= and $__POST[“email"] 1I="" and ]
$_POST["mensaje”]!="" ) {

// Traspasamos a variables locales, para evitar
complicaciones con las comillas:

$nombre = $ POST["nombre"];
Semail = $_POST["email"];

$mensaje = $ POST["mensaje"];

// Preparamos la oden SQL:
Sconsulta = "INSERT INTO mensajes

(id, nombre,email ,mensaje) VALUES ('0', 'Snombre', 'Semail’,
'Smensaje')";

// Aqui ejecutaremos esa orden

} else {

echo '<p>Por favor, complete el <a
href="formulario.html">formulario</a></p>"';

)

2>

Lo mas importante aqui es que verificamos la presencia de las variables, y las dejamos
preparadas, listas para usar dentro de $consulta.

Es muy Util, llegados a este punto previo a la ejecucién de la consulta, que probemos
qué contiene la variable Sconsulta haciendo un echo de ella. Podemos completar algunos
datos de prueba en el formulario, enviarlo, y ver qué muestra el echo; a eso que muestre,
podemos copiarlo y pegarlo dentro de la ventana SQL del phpMyAdmin para, de esta manera,
confirmar si la sintaxis de la orden fue la correcta.

Recordemos que es necesario que incluyamos este blogue de codigo dentro del blogue
anterior que realizaba la conexién a la base, en la parte exacta en la gue hablamos dejado
preparado un comentario que decia: “// Aqui ira el resto”.

Ejecutar la consulta

Ahora que hemos verificado que la sintaxis de la consulta es la correcta, ya podemos hacer
gue PHP la ejecute realmente, mediante la utilizacion de la conocida funcién mysgl_query,
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y, de la misma manera que en el capitulo anterior, ubicaremos esta consulta dentro de un
condicional para comprobar si verdaderamente se insert6 el registro.

Observemos que el siguiente codigo debe ser intercalado en el punto del cédigo anterior
en el que dejamos un comentario que decia: “// Aqui ejecutaremos esa orden”.
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if ( mysgl_query($consulta) ) {
echo "<p>Registro agregado.</p>";
} else {

echo "<p>No se agregd...</p>";

Si luego de gjecutado esto, entramos al phpMyAdmin, pulsamos en la columna iz-
quierda sobre el nombre de la base de datos cursos y luego pulsamos el nombre de la fabla
mensajes, ahora podremos hacer clic en Examinar y veremos el nuevo registro que se ha
agregado a nuestra tabla.

Sin embargo, si por casualidad escribimos en el texto de alguno de los campos un
acento o ene, notaremos que se visualiza con una codificacién incorrecta. Siempre que en-
viamos una consulta gue lleva datos hacia una base de datos, debemos especificar el juego
de caracteres, que sera UTF-8, en nuestro caso, para no tener problemas con los caracte-
res especiales (acentos, efies). Esto lo haremos mediante la orden SET NAMES.

En este caso, la aplicaremos luego de establecida la conexion y seleccionada la base
(inmediatamente después del condicional que evalla la funcion conectarBase), de esta forma:

@mysql query("SET NAMES 'utf8'");

Con esto, el proceso completo de agregar registros a una tabla desde un formulario ya
funciona pero, antes de usarlo en nuestros sitios, analizaremos un tipico problema de seguri-
dad (y veremos como solucionarlo) de este proceso de agregar a la base informacién que fue
ingresada por algln usuario.

Filtrar los datos de formularios: evitando inyeccion SQL

Un punto fundamental cuando vamos a enviar datos escritos por el usuario dentro de una con-
sulta SQL, es “limpiarlos” antes de usarlos en una consulta que los envie hacia MySQL, ya que
algun usuario con malas intenciones puede enviar datos dafinos para nuestra base de datos
0, simplemente, lograr el acceso a zonas de nuestro sitio que no son plblicas, utilizando una
técnica muy popular, que analizaremos a continuacion para poder prevenirla.
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A esta técnica se la conoce como SQL injection (inyeccion SQL), y consiste en utilizar un
campo de un formulario para “complementar” una consulta SQL (SELECT, INSERT, DELETE o
UPDATE). Por supuesto, los atacantes conocen el lenguaje SQL muy bien.

Veamos un ejemplo de esta técnica en funcionamiento, para que podamos comprobar
el riesgo real de no "limpiar” los datos escritos por los usuarios.

\iamos a crear una tabla llamada “usuarios”, que tendra solo tres campos: id (TINYINT),
usuario y clave (ambos VARCHAR). Cargaremos un solo registro, un supuesto usuario “pepe”
con la clave “clave”.

Una vez creada esta sencilla tabla e insertado ese registro de prueba, crearemos un
archivo “formulario.html” en el que se pueda ingresar un usuario y clave para acceder a un
supuesto contenido secreto:

<form method="post" action="secreto.php">
<fieldset>
<legend>Ingrese sus datos</legend>
<p>
<label>Escriba su Usuario:
<input type="text" name="usuario" />
</label>
</p>
<p>
<label>Escriba su Contrasefia:
<input type="text" name="clave" />
</label>
</p>
<p>
<input type="submit" wvalue="Enviar" />
</p>
</fieldset>

</form>

En la segunda pagina (secreto.php), incluiremos, como siempre, los archivos de co-
nexion y de funciones, y ejecutaremos una consulta SELECT para ver si el usuario v la clave
ingresados por el usuario existen en nuestra tabla de usuarios: si no existen, no les dejaremos
ver el contenido “secreto” de nuestra pagina.

Veamos como serfa el codigo de secreto.php (hemos retomado el ejemplo del capitulo
anterior, por lo que es imprescindible gque cologuemos todos los archivos necesarios en la
misma carpeta, como conexion.php y funciones.php):
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<?php
// Incluimos los datos de conexién y las funciones:
include ("conexion.php") ;

include ("funciones.php") ;

// Validamos que hayan enviado un usuario y una clave, y que
no estén vacios:

if ( isset($ POST["usuario"],$ POST["clave"]) and $
POST["usuario"]<>"" and $ POST["clave"]<>"") {

// Traspasamos a variables locales:
Susuario = $ POST["usuario"];

$password = § POST["clave"];

// Nos conectamos:

if ( conectarBase (Shost, $usuario, $clave, Sbase) ) {

Sconsulta = "SELECT * FROM usuarios WHERE
usuario='Susuario' AND clave='S$password'";

if ( S$paguete = consultar(S$consulta) ) {

echo "<p>Bienvenido al contenido secreto</p>";

} else {

echo "<p>No tiene derecho a acceder a nuestro
contenido secreto</p>";

} else {

echo "<p>Servicio interrumpido</p>";

} else {

echo '<p>No ha completado el formulario.</p>';
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echo '<prRegresar al <a href="formulario.html">formulario</
a></p>';

>

Si probamos lo expresado en el cuadro anterior escribiendo un usuario y clave gue
no coincidan con “pepe” y “clave”, no obtendremos acceso al contenido secreto, pero si
obtendremos acceso si escribimos "pepe” y “clave”. Hasta aqui, todo aparenta funcicnar a
la perfeccion...

Pero cbservemos qué intentara hacer un usuario que quiera ingresar a nuestro conteni-
do secreto. Estando frente al formulario, escribira esto:

Ingrese sus datos

Escriba su Usuario: cualguiera
Escnba su Contrasefia: ' OR "='

Ervviar

Figura 13-3. Inyeccion de codigo SQL.

Notemos que el contenido de ese campo seréa:
' DR "v=1

Lo cual llega a ser significativo si reemplazamos los valores de las variables por lo ingre-
sado por el usuario, y lo colocamos dentro de la orden SQL que sera ejecutada a continuacion:

Sconsulta = "SELECT * FROM usuarios WHERE usuario='cualgquiera'
AND clave='"' OR ''=''";

Notemos que se moedlifica radicalmente la consulta; ya no importa qué haya sido ingre-
sado en el campo usuario {puede ser cualquier cosa), niimporta que se haya dejado vacia la
clave, ya que con su primera comilla simple, ha cerrade la comilla que quedaba abierta para
la clave, pero luego ha agregado: OR ''="' que es una afirmacién verdadera, también podria
haber puesto: OR 1=1, o cualquier otra tautologia que provogue que la expresion completa
sea evaluada como verdadera. El punto de que sea evaluada como verdadera, es que, re-
cordemos... esta siendo ejecutada dentro de un condicional, que es la Uinica manera de saber
si “existian” ese usuario y esa clave en la tabla de usuarios. Conclusion: este condicional dara
siempre verdadero para ese usuario, gue podra entrar libremente a nuestra zona “secreta”,
simplemente inyectando el mencicnado cédigo en nuestro formularic de acceso.
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LComo podemos evitarle? Muy faciimente: contamos con una funcién denominada
mysql_real_escape_string que nos permite sanear los datos ingresados por el usuario, es
decir, cambiar su valor por otro que resulte inofensivo para las consultas SQL gue se enviaran
hacia la base de datos.

Sdlo debemos aplicarla a las variables recibidas, y desaparece el riesgo de inyeccion SQL:

Susuarico = mysgl real escape string($_POST["usuario"]);

$password = mysql real escape string($ POST["clave"]);

Si por curiosidad completamos nuevamente el formulario con ' OR "'='y luego hacemos
un echo de $password para ver qué contiene, veremos gue las comillas fueron desactivadas
("escapadas” con una barra invertida delante):

\' OR \'"\'=\!

Esta operacion lo vuelve completamente inofensivo debido a que ya no respeta la sin-
taxis del lenguaje SQL v, por lo tanto, el usuario que intentd esta inyeccion SQAL ya no podra
acceder a nuestro contenido secreto.

Ahora gue ya podemos insertar datos en la base desde nuestras paginas PHP con
total seguridad, aprenderemos a eliminar un registro de |la base mediante formularios (tarea
tipica de un panel de administracion o back-end, desde el cual, por ejemplo, podriamos
eliminar un mensaje publicado en un foro gue sea ofensivo o que realice SPAM, eliminar un
producto agotado, gue ya no esté en venta en un catélogo, etc.).

Como eliminar datos de una base con PHP
A continuacion, veremos l0s pasos de la operacion gue elimina un registro entero de nuestra
tabla desde una pagina Web.

Retomemos el gjlemplo del capitulo anterior (recordemos ubicar los archivos conexion.
php vy funciones.php en la misma carpeta).

La parte que mostraba el listado de empleados era como sigue:

<?php
// Incluimos los datos de conexidén y las funciones:
include ("conexion.php") ;

include ("funciones.php") ;

// Usamos esas variables:

if ( conectarBase ($host,Susuario, $clave, $base) ) {
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Sconsulta = "SELECT * FROM empleados";

if ( $paquete = consultar(Sconsulta) ) {

// Llamamos a una funcidén que muestre esos datos

ScodigoTabla = tabular (Spaquete);

echo $codigoTabla;

} else {

echo "<p>No se encontraron datos</p>";

} else |

echo "<p>Servicio interrumpido</p>";

}
2>

La parte clave del bucle de nuestra funcién llamada tabular, donde se armaba el codigo
HTML de cada renglén o tr del listado, era la siguiente:

while ( $fila = @Gmysql fetch array($datos) ) {

Scodigo .= '<tr>';

// Vamos acumulando tantos "td” como sea necesario:

Scodigo .= '<td>'.utf8 encode ($fila["1id"]).'</td>";
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$codigo .= '<td>'.utf8 encode($fila["nombre"]).'</
td>1;

S$codigo .= '<td>'.utf8 encode ($fila["apellido”]).'</
5 U

$codigo .= '<td>'.utf8 encode($fila["edad"]).'</td>"';

$codigo .= '<td>'.utf8 encode($fila["pais”]).'</td>";

$codigo .= '<td>'.utf8 encode (s$fila

["especialidad”]).'</td>"';

// Cerramos un "tr":
Scodigo .= '</tr>';
3

Esto producia el siguiente resultado:

’-I_‘Pcdro "chéndez [3—4‘Espaﬁa ‘Matcméticas
E‘José ‘Garcia ]28 ‘México ‘Sistemas

’?‘Guillcrmo ‘Pércz 132 ‘Espaﬁa ‘Ccntabi]idad
4]alberto  [Maza  [45 [México [Matematicas

?‘Luis Puente 43 |Argentina | Sistemas
’E ‘ Claudio ‘ Lépez IH ‘ Espaia ‘ Medicina
7‘Mario Tuarez 51 |México ‘Sistcmas
E[Alan Flores E Pert ‘Sistcmas

Figura 13-4. Listado original.

Para agregar a este listado tanto la operacién de borrar como la de modificar un regis-
tro, agregaremos un par de nuevas columnas td a cada fila, para gue incluyan cada una un
enlace que muestre las palabras BORRAR y MODIFICAR, respectivamente.

Para ello, agregaremos al bucle anterior dos nuevos td al final de los demas, de esta
manera:

Scodigo .= '<td>BORRAR</td>"';

$codigo .= '<td>MODIFICAR</td>';
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Este agregado, por el momento, se vera asi:

[1[Pedro  [Femandez [34 [Espaia | Matematicas [BORRAR [MODIFICAR
2[7os¢  |Garcia |28 [México [Sistemas |BORRAR |MODIFICAR
[3|Guillermo [Pérez (32 [Espania | Contabilidad [BORRAR [MODIFICAR
[4[Alberto  [Maza  [45|México [Matematicas [BORRAR [MODIFICAR
s|Luis  [Puente [43[Argentina [Sistemas  [BORRAR [MODIFICAR
6[Claudio [Lépez  [41[Espaia [Medicina |[BORRAR [MODIFICAR
7 |[Mario  |Juérez |51 Meéxico |[Sistemas |BORRAR |MODIFICAR
8|Alan  |Flores  [25[Perd  [Sistemas  |BORRAR |MODIFICAR

Figura 13-5. Listado con palabras agregadas.

Pero ahora necesitamos que, al pulsar una de estas palabras, cada una de ellas "envie”
hacia el servidor en un enlace {que aun no hemos hecho) una variable con el codigo del re-
gistro que deseamos borrar o modificar. Esta es la forma para que la pagina de destino sepa
“a cual registro” se esta queriendo eliminar ¢ modificar.

Comencemos convirtiendo la palabra BORRAR en un simple enlace HTML, gue apunte
hacia una pégina que denominaremos borrar.php:

- Scodigo .= '<td><a href="borrar.php">BORRAR</a></td>"';

Al implementar este cambio, el listado se ver asf:

1[Pedro [Femnandez 34 [Espaa |Matemiticas [BORRAR [MODIFICAR
2[iose  [Garcia  [28[México [Sistemas [BORRAR [MODIFICAR
3 [Guillermo [Pérez  [32[Espania [Contabilidad [BORRAR [MODIFICAR
A
n

Alberto |Maza |45 [México |Matematicas [BORRAR [MODIFICAR

[Luis  [Puente 43 Argentina [Sistemas  |[BORRAR [MODIFICAR
6[Claudio |Lépez |41 [Espana |Medicina |BORRAR [MODIFICAR
|7|Mario  [Tuarez  [51|México [Sistemas |BORRAR [MODIFICAR
[s[alan  [Flores [25[Pers  [Sistemas |[BORRAR [MODIFICAR

Figura 13-6. Listado con enlace en BORRAR.

Ahora viene lo mas dificil; necesitamos que cada unc de esos enlaces, al ser generado
dentro del bucle, obtenga de $fila[*id"] el codigo del registro que se estad armando en ese
momento, vy lo deje escrito dentro del enlace, en una variable que se enviaré por el método
get hacia la siguiente pagina:

Scodigo .= '<td><a href="borrar.php?codigo="'.$fila["id"]."'">
BORRAR</a></td>";
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Que producira el siguiente resultado:

Pedro |Femindez 34 [Espaia Matemiticas [BORRAR| MODIFICAR
México |Sistemas | BORRARIMODIFICAR

Guillermo |Pérez Espafa | Contabilidad [BORRAR [MODIFICAR
4 |Alberto  [Maza México |Matemticas [BORRAR [MODIFICAR
|S[Luis  [Puente |43 |Argentina [Sistemas  [BORRAR |MODIFICAR
6]Claudio [Lépez  [41[Espana [Medicina |BORRAR [MODIFICAR
[7|Mario  [muarez  [51[México [Sistemas  |[BORRAR [MODIFICAR
[s[alan  [Flores [25[Pers  [Sistemas |[BORRAR [MODIFICAR

—

José Garcia

Eele]

| http:/flocahesfiborrar. php?codigo=1 |
Figura 13-7. Cada enlace con su identificador.
Visualmente, nada ha cambiado en los enlaces, pero si apoyamos el puntero del mouse
sobre cada una de las palabras BORRAR (sin pulsarlo, sdlo deslizandolo por encima de cada
enlace), notaremos en la barra de estado, al pie y a la izquierda del navegador, que cada en-

lace ademés de apuntar hacia borrar.php, al ser pulsado enviara también la variable “cédigo”
con su correspondiente valor.

Notemos que si pasamos el mouse sobre las distintas palabras BORRAR a lo largo
de todos los renglones, veremos que en cada renglén el valor de la variable “codigo” es di-
ferente, ya que se corresponde con €l valor de $fila[*id”] de cada registro. De esta manera,
la pagina de destino podréa saber cudl es el registro que se desea eliminar, con total certeza.

Ahora, sélo nos resta el final: crear la pagina borrar.php hacia la que apuntan todos esos
enlaces, que es la pagina gue realmente borrara el registro cuye id coincida con el indicado
en la variable “codigo”.

La orden DELETE del lenguaje SQL

Dentro de la pagina borrar.php, deberiamos estar recibiendo desde el listado anterior la varia-
ble “codigo”, que contiene el id de alguno de los registros, el que se desea borrar.

Por supuesto, deberemos validar si ha llegado al servidor y si no esta vacia.
Esto se podria hacer de la siguiente manera:

<?php
if ( isset($3 GET["codigo"]) and $_GET["codigo"]<>"" ) |

// Agui ira el resto de las instrucciones

} else {
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echo "<p>No especificé qué desea borrar, por favor
regrese al <a href="listado.php">listado</a></p>';

}

2>

Si esta presente la variable “codigo”, procederemos a eliminar el registro que posea el id
que tiene especificado y, para ello, deberemos seguir los siguientes pasos:

1. Que el programa intérprete de PHP se identifique ante MySQL vy seleccione una
base (ya tenemos preparada una funcién que hace esto).

2. Preparar en una variable la consulta SQL que gjecutaremos, que esta vez consis-
tira en la orden DELETE.

3. Ejecutar esa orden (con mysgl_guery, nada novedoso para nosotros, y al igual
gue en la insercion, tampoco devolvera datos, por lo que sera suficiente con eva-
luar con un condicional el resultado obtenido).

4, Segun el resultado del condicional, mostraremos un mensaje y permitiremos al
usuario que regrese al listado, para seguir realizando ofras tareas.

El Unico punto diferente a lo que ya sabemos es el segundo, asi que veremos cuél es la
sintaxis de la orden DELETE que nos permitiré eliminar registros de una tabla.

La estructura de esta orden del lengugje SQL es:
DELETE FROM tabla WHERE campo='walor';

Notemos que el valor va entre comillas simples, como todos los valores gque en-
viamos hacia MySQL, y también notemos el agregado de una condicion WHERE. Esta
condicion es imprescindible en el caso de una orden DELETE, ya que permite restringir
la aplicacion de la orden a apenas uno o varios registros que cumplan con esa condicion,
en caso contrario, de no especificar ninguna condicion, borrarfamos todos los registros
de la tabla completa.

Atencion: esta orden es la mas peligrosa del lenguaje SQL: DELETE FROM tabla; Al no
poseer una condicion WHERE, elimina todos los registros de la tabla especificada.

Por lo tanto, siempre que hagamos un DELETE agregaremos un WHERE para limitar
los registros que se eliminaran. En este caso, dessamos eliminar solo uno, aquel registro que
en el campo id posea el valor especificado en la variable “codigo”, variable que el usuario ha
enviado desde el listado al pulsar “ese” enlace, el correspondiente a “ese” registro que desea
borrar.

Por lo tanto, en este gjemplo, nuestra orden SQL quedaria asi armada:

DELETE FROM empleados WHERE id='$ GET["codigo"]';

Alfaomega PHP, C yaginas Web dinamicas - Beati




Cémo eliminar datos de una base con PHP

Orden que colocaremos, como siempre, dentro de una variable llamada $consulta. Pero
ahora nos surge un ligero inconveniente: al envolver entre comillas dobles el contenido com-
pleto de la variable, entraran en conflicto con las comillas dobles que envuelven a “codigo”.
Tenemos dos maneras de remediarlo:

¢ Envolver entre llaves el valor que se enviard a MySQL, es decir, la parte final
de la orden DELETE que esta envuelta entre comillas simples, en este caso:
$_GET[‘codigo”]

¢ (O traspasar a una variable local (que no contiene comillas) el contenido de
$_GET[“codigo”].

En el primer caso (usando llaves), la variable $consulta quedarfa ash:
$consulta="DELETE FROMempleados WHEREid="'{$ GET["codigo"]}'";

En el segundo caso (traspasando todo a una variable local), quedarfa de la siguiente
manera:

$codigo = $ GET["codigo"];
Sconsulta = "DELETE FROM empleados WHERE id='$codigo'";

A continuacion, gjecutaremos esta orden con mysql_query, evaluando con un condi-
cional si devolvio true (verdadero) la orden de eliminacién (es decir, si MySQL pudo eliminar el
registro indicado) y, en ese caso, mostraremos al usuario un mensaje de “Registro eliminado”;
caso contrario, mostraremos un mensaje de error.

Por esta razén, el codigo completo de la pagina borrar.php quedaria asf:

<?php
// Incluimos los datos de conexidén y las funciones:
include ("conexion.php") ;

include ("funciones.php");

// Verificamos la presencia del cédigo esperado:

if ( isset($3 _GET["codigo"]) and $_GET["codigo"]<>"" ) {

// Nos conectamos:

if ( conectarBase (Shost, Susuario, Sclave, $hase) ) {
// Traspasamos a una variable local para evitar

problemas con las comillas:

$codigo = $ GET["codigo"];
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Sconsulta = "DELETE FROM empleados WHERE
id='Scodigo""”;

if ( mysgl query($consulta) ) {
echo "<p>Registro eliminado.</p>";
} else {

echo "<p>No se pudo eliminar</p>";

} else {

echo "<p>Servicio interrumpido</p>":

} else {

echo '<p>No se ha indicado cudl registro eliminar.</p>';

}
echo '<p>Regresar al <a href="listado.php">listado</a></p>";

?2>

Esto ya estd listo para que lo probemos, y eliminara el registro que le indiguemos al
pulsar un enlace cualquiera del listado.

Como modificar datos de una base con
PHP

El formulario mas complicado: la actualizacion

Solo nos resta la accidén mas compleja (o, al menos, la mas larga) de todas, la de actualizar o
modificar los valores de un registro.

Reemplazaremos dentro de la funcién denominada tabular la linea gue generaba el
Ultimo td de la tabla, el que mostraba la palabra MODIFICAR. Nuestro objetivo es hacer que
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esa palabra se convierta en un enlace, que envie un codigo hacia una nueva pagina que crea-
remos que se llamara modificar.php. Esto no nos deberia resultar un problema: es lo mismo
que hemos hecho antes para eliminar un registro, apenas cambia el nombre del archivo de
destino del enlace y la palabra gue se mostrara:

Scodigo .= '<td><a href="modificar.php?codigo="'.5fila["id"]."'"
>MODIFICAR</a></td>"';

Que producira el siguiente resultado:

[1[Pedro  [Femindez 34 [Espatia [Matemiticas [BORRAR [MODIFICAR
’E[I osé lGa.rcia @‘Méx&co ‘Sistcmas [BORBAR |MODIFICAR
E‘ Guillermo ]Pérez E[Bspaﬁa ‘Contabilidad [BORRAR |MODIF ICAR
[4]aberto [Maza  [45Mexico [Matemticas [BORRAR [MODFICAR
E[Luis IPuentc ’E[!‘u’genﬁna ‘Sistcmas [BORBAR |MODIFICAR
’E{Claudio |Lo'pez. ’ZlEspaﬁa lMedicina [BORZRA_R |MOD]ZFICAR
E‘Maﬂo IIuérez E[Mé}dco ‘Sistcmas ,BORE.A_R |MODIFICAR
[8an  [Flores  [25Pers  [Sistemas  [BORRAR [MODFICAR

Figura 13-8. Enlaces para modificar.

Pero la complicacion reside en gue, para que el usuario pueda modificar a su gusto los
valores de los campos, se requiere un paso adicional con respecto a la eliminacion: no alcan-
za con saber el id del registro a “actualizar” Unicamente, ya gue no sabemos qué campos
de ese registro querra actualizar el usuario, ni qué nuevos valores le querra dar. Por lo tanto,
antes de actualizar, deberemos mostrar todos los datos de ese registro, pero dentro de atri-
butos value de campos de un formulario, para gue aparezcan escritos sus valores actuales
vy, Una vez que el usuario modifique libremente lo que esta viendo en su pantalla, esos datos
deberan ser enviados hacia otra pagina PHP, que estara esperando estos nuevos valores
en el servidor, y esa es la pagina que realmente ejecutara la orden de actualizar los valores de
ese registro en la base.

Asl que todo el proceso constard de tres paginas:
1. El listado con enlaces (listado.php).

2. La pagina que mostrara un formulario con los datos del registro que se modi-
ficara ya cargados, listos para que el usuario escriba, borre o reemplace lo que
quiera (pagina que podemos llamar modificar.php).

3. Y una dltima pagina, gue recibiré las variables de ese formulario ya modificado
por el usuario, y ejecutara una consulta de actualizacion en la base (pégina que
llamaremos modificado.php).
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E‘Pedﬁ'o |Fernandez E\Espaﬁa | Mateméticas 'BOFRAR‘MOD]:FICAR‘

1. El usuario indica el “id"

2. Obtiene los datos de ese registro
listos para editarlos

Puede modfica los datos de este registro o

Nomibre Fadmo - . )‘".II,U

Apelbde Femande:

Edad 34
Pals Espafia
Especubdad Maternétces

| Guardar cambeos

lal

Figura 13-9. Pedido de un formulario con los datos incluidos, listos para editar.

Una vez modificados en su navegador, los datos se envian nuevamente al servidor
(Fig. 13-10).

Comeo de costumbre, en la pagina a la que se llega desde el listado (reiteramos que
decidimos llamarla modificar.php), validaremos que esté llegando un cédigo y que no esté
vacio.

A continuacion, haremos un SELECT, tal como los que hicimos en el capitulo anterior,
con el objetivo de fraer desde la tabla solamente el registro completo gue se desea modifi-
car. Una vez obtenidos esos datos, deberemos “escribirlos” dentro de los atributos value de
los campos de un formulario HTML. Para esto, crearemos una funcién propia, que podamos
reutilizar con ligeras variantes en otros proyectos.

Veamos como hacer esta funcidén necesaria para el archivo modificar.php, paso a
paso.

Para seleccionar solamente el registro indicado, aplicaremos el mismo filiro que he-
mos usado recientemente en la orden DELETE: un condicional WHERE.

Sconsulta = "SELECT * FROM empleados WHERE id='S$codigo'";
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3, Los modifica todavia en
su navegador:

Puede modicar los datos de este regstro
Nembre Pedro Juan

Aptlds Femande:

Edad M4

Pait Espofin

Erpecuabdad Maternstcas !

R @B
| Guardar cambios | "

4. Los envia al servidor, hacia
“modificado.php”

5. El coédigo de “modificado.php”
ejecuta el UPDATE

6. y devuelve una respuesta:
Registro actualizado. !
Regresar al listado !

Figura 13-10. Se envian los datos modificados y se actualizan en la base de datos.

Esta consulta, una vez gjecutada con la funcion consultar que creamos con el objeti-
vo de ejecutar 6rdenes SELECT (algo muy sencillo a estas alturas) nos traera datos de una
sola fila de la tabla, los gue deberemos asignar a un “paguete” que llamaremos tipicamente
$datos.

El codigo de esta pagina denominada modificar.php hasta este punto, podria ser &l
siguiente:

<?php
// Incluimos los datos de conexidn y las funciones:
include ("conexion.php™) ;

include ("funciones.php") ;

// Verificamos la presencia del cédigo esperado:
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if ( isset($ _GET["codigo"]) and $ GET["codigo"]<>"" ) {
Scodigo = $_GET["codigo"];

// Nos conectamos:

if ( conectarBase ($host,Susuario, $clave, $base) ){

Sconsulta = "SELECT * FROM empleados WHERE
id="'Scodigo'";

if ( Spaquete = consultar (Sconsulta) ) {

// Aqui llamaremos a una funcidén gque muestre esos
datos dentro de atributos value de un formulario

} else {

echo "<p>No se encontraron datos</p>";

} else {

echo "<p>Servicio interrumpido</p>";

} else |

echo '<p>No se ha indicado cudl registro desea
modificar.</p>"';

echo '<p>Regresar al <a href="listado.php”">listado</a></p>';

o

Ahora, crearemos una funcién que llamaremos editarRegistro, cuya tarea consistira
en cargar los valores de cada campo del registro seleccionado dentro de atributos value de
campos de un formulario.
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Para ello, la funcion necesitara recibir como parametro el paguete de datos denomi-
nado $paquete, y deberéa extraerlo a una matriz (que tipicamente llamaremos $fila), usando
la conocida funcion mysql_fetch_array, tal como hicimos en el listado inicial, pero con una
ligera variante: esta vez no sera necesario un bucle, ya que la consulta sin duda traera “un solo
registro” (es imposible guardar dos 0 mas registros con el mismo id en una tabla cuyo campo
id fue declarado como clave primaria).

Par lo cual, ejecutaremos lo que sigue una sola vez:
$fila = mysql fetch array($paquete);
Y ya tendremos cargada la matriz $fila con los datos completos de ese registro, tal
como estaban guardados en la tabla.
Podriamos ir declarando las tareas basicas de esta nueva funcién editarRegistro:

<?php
function editarRegistro(S$datos) {

// Extraeremos a $fila el registro:

if ($fila = mysgl fetch array($datos)) {

// Bgui acumularemos en S$codigo cada dato de $fila
ubicado dentro de atributos value de campos

} else {

Scodigo = false;

return $codigo;

}

>

Ahora, viene la parte mas complicada: nuestra funcion debe generar un formulario
HTML que dentro de sus campos muestre escritos todos los datos que actualmente estan
dentro de la matriz $fila.

Vleamos como hacerlo.

La forma mas comoda de crear este formulario es generar su codigo mediante un
editor de HTML, cuidando que su atribute action apunte hacia una pagina (que todavia no
hemos creado) que llamaremos modificado.php.
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Ese formulario contendra cinco campos input de tipo text (no cuenta el campo id por-
gue no permitiremos que sea modificado), y un botdn para enviar.

En cuanto hayamos creado con nuestro editor el cddigo HTML de este formulario, lo
pegaremos dentro de nuestra funcion editarRegistro, inmediatamente después de haber
traspasado a $fila el contenido de Sdatos.

Pegaremos el codigo del formulario dentro de la variable $codigo, cuyo valor lo delimita-
remos con comillas simples (debido a las abundantes comillas dobles que deben envolver
los valores de los atributos en el codigo HTML). Nuestra funcion por ahora va quedando asf:

<?php

function editarRegistro($datos) {

// Extraeremos a $fila el registro:

if ($fila = mysgl fetch array($datos)) {

// RAqui acumularemos en $codigo cada dato de $fila ubicado
dentro de atributos value de campos

Scodigo = '<form action="modificado.php"
method="post">

<fieldset><legend>Puede modificar los datos de este
registro:</legend>

<p>

<label>Nombre:

<input name="nombre" type="text" />
</label>

</p>

<p>

<label>Apellido:

<input name="apellido" type="text" />
</label>

</p>

<p>

<label>Edad:

<input name="edad" type="text" />
</label>

</p>
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<p>

<label>Pais:

<input name="pais" type="text" />
</label>

</p>

<p>

<label>Especialidad:

<input name="especialidad"” type="text" />
</label>

</p>

<p>

<input type="submit" name="Submit"” value="Guardar cambios" />
</p>

</fieldset>

</form>';

} else {

Scodigo = false;

return $codigo;

}

e

Esto es apenas un codigo basico como para comenzar. No nos olvidemos que este
formulario debe mostrar escritos, dentro de cada campo, los valores del registro que se
modificara, que ya los tenemos almacenados dentro de la matriz $fila. Si queremos, pode-
mos probar de incluir una llamada a esta funcién dentro de nuestra pagina modificar.php, asf
vemos cdmo muestra el formulario (aungue vacio). Este sera el cddigo definitivo de la pagina
denominada modificar.php:

<?php
// Incluimos los datos de conexidén y las funciones:

include ("conexion.php") ;
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include ("funciones.php") ;

// Verificamos la presencia del cédigo esperado:
if ( isset($_GET["codigo"]) and $ GET["codigo"]<>"" ) {
$codigo = $ GET["codigo"];

// Nos conectamos:

if ( conectarBase (Shost, $usuario, $Sclave, $base) ){

Sconsulta = "SELECT * FROM empleados WHERE
id="Scodigo'";

if ( spaquete = consultar($consulta) ) {

// Agqui llamaremos a una funcidén gque muestre esos
datos dentro de atributos value de un formulario:

Sresultado = editarRegistro($paquete);

echo S$resultado;
} else {

echo "<p>No se encontraron datos</p>";

} else {

echo "<p>Servicio interrumpido</p>";

} else {

echo '<p>No se ha indicado cudl registro desea modificar.</
1

p>';

echo '<p>Regresar al <a href="listado.php">listado</a></p>"';

2>
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Si en el listado pulsamos alguno de los enlaces que dicen MODIFICAR, por ahora ve-
remos el formulario vacio:

‘Puede modificar los datos de este registro:
Nombre: |
Apellido: J

Edad: ‘

Pais: | |

Especialidad: |

[ Guardar cambios ]

Regresar al listado
Figura 13-11. El formulario de edicién, sin los datos adn.

Volvemos a nuestra funcion editarRegistro. Para escribir los datos que faltan dentro del
formulario, deberemos ir concatenando los distintos campos de $fila dentro de los atributos
value de cada input. Antes de hacerlo, los traspasaremos a variables locales, para evitar
problemas con las comillas; de paso, codificaremos en UTF-8 los datos traidos de la base:

SnombreActual = utf8 encode ($fila["nombre"]) ;
$apellidoActual = utf8 encode ($fila["apellido"]);

sfila["edad"]; // La edad es un nimero

S$edadActual
$paisActual = utf8 encode ($fila["pais"]):
SespecialidadActual = uth_gncode{$ﬁla{"especia1idad“]);

// Reemplazaremos la variable $codigo completa por este
nuevo cédigo donde ya incluimos los datos:

Scodigo = '<form action="modificado.php” method="post">

<fieldset><legend>Puede modificar los datos de este
registro:</legend>

<p>
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/>

<label>Nombre:

<input name="nombre" type="text" value="'.$nombreActual.'"

</label>

</p>

<p>
<label>Apellido:

<input name="apellido" type="text"

value=""'_SapellidoActual.'" />

</label>
</p>

<p>
<label>Edad:

<input name="edad" type="text" wvalue="'.SedadActual.'" />

</label>
</p>
<p>

<label>Pais:

<input name="pais" type="text" wvalue="'.S$paisBActual.'" />

</label>

</p>

<p>
<label>Especialidad:

<input name="especialidad" type="text"

value=""'.SespecialidadActual.'" />

/>

Alfaomega

</label>
</p>

<p>

<input type="submit" name="Submit" wvalue="Guardar cambios"

</p>
</fieldset>

</form>';
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Ahora si, veremos los datos actuales escritos dentro de cada campo, listos para ser

modificados por el usuario:

Puede modificar los datos de este registro:

Nombre: i-Pedro
Apelido: Ferandez
Edad: 34

Pais: Espafia

Especialidad: Matematicas

[ Guardar cambios ]

Regresar al listado
Figura 13-12. El formulario de edicién con los datos actuales cargados en cada campo.

Pero este formulario, tal como esta programado hasta este momento, sélo enviara hacia
modificado.php las variables “nombre”, “apellido”, “edad”’, “pais” y “especialidad”. ¢Coémo
sabra, entonces, la orden SQL que gjecutaremos en esa péagina final (modificado.php) —que,
desde ya, contendra un WHERE-, a cual registro debe actualizar los datos? Buena pregunta.
Hasta ahora, no tendra forma de saber qué registro hay que actualizar.

Deberemos hacer que este formulario envie también el codigo (id) del registro que se
actualizara. Entonces, agregaremos un campo input mas, pero que, a diferencia de los otros,
no sera completado por el usuario, sino que su valor lo definiremos nosotros mismos dentro
de un campo oculto (un input de tipo hidden), al que le pondremos como name “codigo”, y
cuyo value lo escribiremos usando el valor del codigo que estamos editando, o sea, el que en
esta pagina tenemos almacenado adn dentro de $fila[“id"]).

Anadiremos |a siguiente linea en el lugar donde traspasabamos variables locales:
ScodigoActual = sfila["id"];

Y afadiremos un input mas dentro del cédigo del formulario:

<input name="codigo" type="hidden" value=""'.%codigoActual."'"
/>

No repetimos &l cédigo completo, ya gue lo podremos descargar desde la Web de este
libro.
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Con esto, nuestra pagina modificar.php queda terminada y, nuestra funcién editarRe-
gistro, también.

Pasemos ahora a codificar la dltima péagina, modificado.php, que es la que finalmente
ejecutara la orden SQL que actualizara los valores actuales y los cambiara por los nuevos
valores ingresados por el usuario en el formulario que acabamos de crear.

La orden UPDATE del Ienguaje SQL

En la Ultima péagina de este proceso, modificado.php, junto con las demas variables del
formulario, nos estara llegando el cédigo que pasamos mediante un input oculto, por lo que
estamos listos para ejecutar la actualizacion (por supuesto, validaremos si realmente llegd
cada dato, y si no esta vacio).

Esta es la sintaxis de la orden SQL que realiza la actualizacién de los valores de un
registro:

. UPDATE tabla SET campo='valor' WHERE campo='wvalor';
Atencién: de la misma manera que en la orden DELETE, es fundamental especificar un

WHERE, ya que, de no hacerlo, los valores ingresados por el usuario seran aplicados a
todos los registros de la tabla y quedaran todos iguales.

En nuestro ejemplo, luego de traspasar a variables locales todos los datos que se hayan
recibido de la matriz $_POST, la orden UPDATE quedarfa asf:

UPDATE empleados SET nombre='$nombre', apellido='$apellido',
edad='S$edad', especialidad='S$especialidad' WHERE id='S$codigo';

Por esta razén, el codigo completo de la dltima pagina (modificado.php) de nuestro
sistema de altas, bajas y modificaciones, sera:
<?php
// Incluimos los datos de conexidén y las funciones:
include ("conexion.php") 7

include ("funciones.php") ;

// Verificamos la presencia de los datos esperados
(deberiamos validar sus valores, aunque aqui no lo hagamos para
abreviar) :

if ( isset($_POST["nombre"],$ POST["apellido"],$
POST["edad"],$ POST["especialidad"],$ POST["codigo"]) ) {
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// Nos conectamos:

if ( conectarBase ($host,Susuario, $clave, Sbase) ) {

// Evitamos problemas con codificaciones:

@mysgl query("SET NAMES 'utf8'");

// Traspasamos a variables locales para evitar
problemas con comillas:

$nombre = $_POST["nombre"] ;
S$apellido = $ POST["apellido"];
Sedad S_POST["edad"];

Spais $_POST["pais"];

Sespecialidad = $_POST["especialidad"]:
$codigo = $_POST["codigo"]

Sconsulta = "UPDATE empleados SET nombre='Snombre',
apellido='$apellido', edad='Sedad',K pais='s$pais',
especialidad='S$especialidad' WHERE id='S$Scodigo'";

if ( mysqgl query($consulta) ) {
echo "<p>Registro actualizado.</p>";

} else {

echo "<p>No se pudo actualizar</p>";

} else {

echo "<p>Servicio interrumpido</p>";

} else {

echo '<p>No se ha indicado cudl registro desea
modificar.</p>';
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echo '<p>Regresar al <a href="listado.php">listado</a></p>';

2>

A partir de este momento, ya estamos preparados para interactuar desde cualquiera de
nuestras paginas PHP con informacién almacenada en bases de datos, realizando las cuatro
operaciones basicas: leer, agregar, borrar o modificar datos.

Radiografia de un sistema con back-end y
front-end

Pensemos en cualguiera de los sistemas o aplicaciones Web que usamos a diario: un sistema
de comercio electronico, un home banking, un weblog para publicar noticias, un campus vir-
tual, una red social. Todos estos sistemas tienen una arquitectura comun: estan compuestos
por una doble interfaz, es decir, tienen dos “zonas” completamente diferenciadas: una zona
de paginas para uso de los clientes/alumnos/etc., y otra serie de paginas para uso privado dal
dueno/administrador del sistema.

Desde ya que todos los contenidos de este tipo de sitios Web dinamicos, estan alma-
cenados en una base de datos: los datos son el nucleo del sistema.

La cadena de produccion de los contenidos de la base de datos, sera normalmente:
Administrador — Base de datos — Usuarios

Aungue también podria ser que los mismos usuarios aporten datos:

Usuarios — Base de datos — Usuarios

Y por qué no:

Usuarios — Base de datos — Administradores

(podria ser que los usuarios escribieran mensajes de soporte o consulta para los administra-
dores).

La herramienta con la que interactuaran estos administradores para cargar conte-
nidos en la base de datos, sera una serie de paginas protegidas con contrasefna, desde la
cual elegiran ver un listado de contenidos (productos, cuentas, alumnos, cursos, noticias,
etc.) y usaran formularios como los que aprendimos en este capitulo para dar de alta nuevos
contenidos, modificarlos o borrarlos (tareas de ABM). Este es el back-end (gl “detras de la
escena” del sitio).

Por otro lado, los usuarios interactuaran con la misma informacion, pero desde otra se-
rie de paginas, que pueden ser publicas o de acceso restringido, pero en las cuales las accio-
nes permitidas son mucho mas limitadas: cada usuario solo podra ver “su” informacion (sus
compras, saldos, cursos, comentarios, etc.) y Unicamente podra agregar aguella informacion
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que “le pertenece” (sus pedidos, sus mensajes, sus tareas, etc.). Este es el front-end. Las
paginas por las que navega el usuario.

Vamos a tomar como gjemplo para analizarlo paso a paso (sin codificarlo) un sistema
de pedidos, en esta ocasién, para el sitio Web de una Pizzeria. Sera muy facil reutilizarlo con
ligeros cambios para otros tipos de negocio, ya que el circuito de recepcion de un pedido
suele tener muy pocas variantes entre un negocio y otro.

El front-end sera utilizado por los clientes para hacer su pedido, y el back-end sera utili-
zado por el operador gue modifica el estado del pedido, carga productos, actualiza precios, etc.

Necesitaremos comenzar haciendo un listado de las tareas que cada tipo de usuario
realizara (podemos mostrarlas visualmente como diagramas de casos de uso). Luego, de
estos casos de uso deduciremos qué paginas serd necesario crear para navegar por cada
caso de uso, y cuales seran las principales funciones que sera preciso definir. Deduciremos
cuantas tablas tendremos que crear en la base y cuéles seran los principales campos y sus
tipos de dato.

Front-end: el punto de vista del usuario

Imaginemos ante todo las tareas de ese cliente que intentara comprar alge utilizando este
sistema.

Para ello, pongamonos del lado del cliente (comprador): ;qué procesos son necesa-
rios para que nos envien una pizza a nuestra casa? El proceso podria consistir en recorrer el
listado de productos para elegir los que mas nos gusten, y luego transmitir nuestro nombre,
domicilio, un teléfono, el detalle del pedido —las cantidades de cada producto, bebidas, pos-
tres, etc.— y algin comentario extra que consideremos necesario agregar (por ejemplo: “tocar
el timbre rojo”).

Puede ser que, a continuacion, se nos confirme el importe total del pedido, y se nos
pregunte con cuanto pagaremos (para llevar el vuelto o cambio justo). De esta manera, nos
indicaran que ya esta tomado el pedido y, tal vez, hasta nos den un cédigo de pedido, con &l
cual podriamos consultar el estado del pedido en caso de demoras.

Resumiendo, podriamos encontrar estas tareas:
* \er listado de productos.

e Completar formularic de pedido.

+  Recibir codigo de pedido.

*  Revisar estado del pedido.

Si pensamos en las paginas que permitiran realizar esas tareas:
+ listado.php

¢ formulario.html

¢ agregar.php

¢ pedir-estado.php

+ ver-estado.php
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Y sl pensamos en las funciones que seran necesarias, podriamos imaginar al menos
las siguientes:

* conectarBase
*  consultar

e tabular

e verkstado

Releyendo |a lista de paginas, vemos gue con las tres primeras funciones, podremos ver
¢l listado de productos en venta. Luego, para mostrar el formulario de pedido no precisamos
ninguna funcién (salvo que guisiéramos crear una para validar los datos ingresados, lo cual
seguramente serfa muy practico). Para agregar el pedido a la base tampoco se precisa una fun-
cién, y lo mismo para ingresar el codigo del pedido en un formulario y consultar su estado, aun-
que si se precisarifa la funcion verEstado para que nos entregue el estado del pedido solicitado.

Todas estas funciones interactuaran con la base de datos. Por lo tanto, tenemos que
descubrir cuéles son los conceptos clave de lo que tendremos que mostrar o amacenar in-
formacion. En este sistema, podemos identificar dos grandes conceptos: el de los productos
gue se mostraran a la venta, y el de pedidos gue se recibiran. Estas seran entonces las dos
tablas que podria tener el sistema (desde ya que podria tener mas, como una tabla de usua-
rios registrados, etc. pero decidimos mantenerlo simple para ir razonando mas facilmente qué
38 Necesario y qué es accesorio),

La tabla de productos podria contener campos como:

id TINYINT
producto VARCHAR
descripcion TEXT
url_imagen VARCHAR
rubro ENUM (pizza, empanada, postre, bebida)
precio FLOAT

Y la tabla de pedidos podria contener:

id INT

nombre VARCHAR
domicilio VARCHAR
telefono VARCHAR

comentarios TEXT
con_cuanto_paga VARCHAR

importe FLOAT
codigo SMALLINT

fecha DATE

estado ENUM (recibido, en preparacién, en

camino, entregado, anulado)
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Pensando técnicamente qué parte del proceso de ABM realizara el usuario de un for-
mulario de pedido, primero vera la lista de productos. Para ello, realizara un SELECT. Luego,
vera un formulario v, al enviarlo, realizara un INSERT en la tabla de pedidos. Dara de alta un
registro. Después, si desea consultar el estado de su pedido, entrara en un formulario v, al
enviarlo, hard un SELECT.

Lo podemos esquematizar mediante un diagrama de casos de uso:

Pizzeria

Ver lista de
productos

Completar formulario

Cliente
Consultar estado

Figura 13-13. Diagrama de casos de uso del Cliente.

En este diagrama, incluimoes la tarea de consultar el estado del pedido, cosa gue reali-
zaré el usuario en las paginas pedir-estado.php v ver-estado.php, introduciendo en la primera
de ellas el codigo que le fue generado al realizar el pedido.,

Pasemos ahora del otro lado del mostrador.

Listado de tareas del administrador

Por el otro lado, un operador (administrador) sera el encargado de recibir un aviso (podria ser
un correo electrénico gue se envie automaticamente al realizarse un pedido nuevo), imprimira
el pedido vy lo pasara en mano al empleado o cocinero que prepararé fisicamente la caja con
el pedido. En ese momento, podria ingresar al sistema y cambiar el estado de ese pedido,
que en un principio era “recibido”; indicando que ahora esta “en preparacion” (y un correo
electrénico automatico le podria avisar al usuario de ese cambio). Una vez que sale de la
cocina el pedido y se le entrega al chico de la moto, podria cambiarse el estado del pedido a
“en camino”. Cuando regrese la moto confirmando gue fue entregado, le cambiaré el estado
a “"entregado”. Si por algun motivo se tuviera que cancelar el pedido, le cambiara el estado a

“anulado”.

Todos estos cambios de estado los podra realizar el administrador desde una serie de
paginas de acceso restringido, donde se le solicite usuario y clave, y se utilicen sesiones para
validar el acceso.

Para el operador del sistema, sus tareas consistiran en agregar productos nuevos (o
eliminarlos), actualizar precios, ver el listado de pedidos (ordenados del mas reciente al
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mas antiguo, o aquellos que tengan como estado “"en espera”) y cambiar el estado de un
pedido.

Pizzeria ,
Ver lista de

productos

Agregar o quitar
productos

Actualizar precios

Administrador

Ver lista de
pedidos

Cambiar estado
de pedidos

Figura 13-14. Diagrama de casos de uso del Administrador.

Es decir, técnicamente, solicitara listados (consultas SELECT), realizara actualizaciones
(UPDATE) y dara de alta nuevos productos (INSERT) o los eliminaréa (DELETE).

Una vez comprendida la l6gica subyacente en este sistema, facilimente podremos extra-
polarla a casi cualguier otro sistema que se nos pueda ocurrir. La légica siempre es la misma:
agregar datos a la base, modificarlos, borrarlos, y mostrar la totalidad o solo parte de esos
datos.

Este es el esquema de la mayoria de los proyectos de software libre: todos ellos, con
su back-end y su front-end. Ahora, antes de conocer cuales son los mas Utiles de estos
sistemas, en el ditimo capitulo del libro, sdlo nos resta comprender una técnica de programa-
cion muy utilizada en muchos de esos proyectos (aungue no la utilicemos para crear desde
cero nuestros sistemas, sera necesario que la comprendamos): la programacion orientada a
objetos, tema del préoximo capitulo.



APENDICE 1

PROGRAMACION
ORIENTADA A

OBJETOS

El objetivo de este capitulo no es cambiar magicamente nuestra for-
ma de programar y transformarnos, de un momento a otro, en unos
expertos en programacion orientada a objetos, ya que esto requeriria
determinados conocimientos que van mucho mas alla de PHP y que
abarcan temas como el modelado de objetos con UML, los patrones
de disefic de objetos y bastante experiencia en el andlisis de sistemas.

Este libro fue pensado para ser Giil a un lector disefiador ¢ pro-
gramador Web principiante, que pueda utilizar sistemas licenciados
como software libre como base para sus desarrollos. Por esta razén,
en este capitulo nuestro objetivo consiste en alfabetizarnos en la lec-
tura y comprensién de la sintaxis orientada a objetos, pero sobre la
base de trabajos creados por gente experta en el tema. Aprendere-
mos a entender esa forma de programar, sabremos como utilizar
clases, métodos y propiedades y, como méaximo, nes animaremos,
una vez conocida a fondo una clase, a modificar o agregar algln
método a esa clase. El resto queda para un libro de PHP de nivel
avanzado.

Otro paradigma, otras técnicas

Conoceremos ahora qué es la Programacion Orientada a Obje-
tos (POO o, mas cominmente, OOP, por su sigla en inglés Object
Oriented Programming) y cudles son algunas de sus caracteristicas,
para poder aplicarla con el lenguaje PHP, ya que es muy frecuente
encontrar cédigos en la Web programados de esta manera.
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La Programacion Orientada a Objetos no es un lenguaje mas, sino una forma de pro-
gramar, en la que nuestros programas ya no estan conformados por un conjunto de funcio-
nes, como lo haciamos hasta ahora, sino por objetos gue colaboran entre si para realizar
distintas tareas.

Estos objetos se crean a partir de moldes denominados clases (por ejemplo, la clase
“pedido”, la clase “producto”, etc.), muchas veces deducidos de las tablas de nuestra base
de datos (en este glemplo, “pedidos” vy “productos”’, respectivamente).

Nuestro trabajo —centrado hasta agui en la definicion de funciones para que procesen
datos— cambiara para definir objetos que serviran para enviar mensajes. Estos objetos usaran
suUs propios métodos y datos para hacer su trabajo.

Un objeto es un “paquete cerrado” que contiene funciones (denominadas métodos en
OOP) y sus propios datos (propiedades, en OOP; es decir: variables con un valor). A conti-
nuacion, aprenderemos el vocabulario basico para abordar este nuevo paradigma.

Clases, objetos, instancias, métodos y
propiedades

Las clases funcionan como moldes que permiten crear objetos; dicho de un modo méas
preciso, “instancias” (individuos). Es decir, a partir del molde *perro”, creamos una instancia
“Bobby”, otra "Sultan” y otra “Lassie”: fodas instancias de la clase “perro”.

Estos objetos estan formados por una serie de propiedades y métodos gue les dan
identidad, diferenciandolos de cualguier otro objeto similar. Un objeto de tipo “perro” podra
tener algunas propiedades como color, raza, duefio, nombre, edad vy, a la vez, contendra
métodos como ladrar, correr, morder, etc.

\leamos, con ofro gjemplo, de qué se trata este concepto.

Supongamos gue somos disenadores industriales y necesitamos crear un nuevo disefo
de teléfono celular, Nuestro aparato deberia poseer algunos elementos o caracteristicas
comunes a todos los demas teléfonos, como un teclado numeérico, un micréfono, un auricular,
y algunas funcionalidades comunes a todos los teléfonos, como la posibilidad de dar tono,
discar, cortar, etc.

Para que cada fabricante no deba partir de cero cada vez gue crea un nuevo modelo,
inicia su disefo desde un ente tedrico, abstracto, que es “el” teléfono, basico, comun, que
posee todas las propiedades y métodos comunes a todo teléfono. Este ente ideal serfa la
clase “teléfono”, es decir, un modelo o molde imaginario con las capacidades imprescindibles
para cualquier teléfono.

En programacion, a las “caracteristicas” comunes a todos los objetos de una misma
clase las denominaremos propiedades v, a las “funcionalidades” comunes a todos los obje-
tos de una clase, métodos.
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Clase "teléfono”

Propiedades Métodos
teclado dar tono
micréfono discar
auricular cortar

La clase “teléfone” de este gjemplo es tan tedrica como los vertebrados o mamiferos;
en la naturaleza no existe ningun animal concreto que sea sélo un mamifero, sino distintas
aplicaciones reales (en programacion, instancias) de mamiferos: un perro, una vaca, etc.

A su vez, la clase “perros” permitira tener dentro otras clases gue serfan las distintas ra-
zas, y de una raza en particular, por gjemplo, Dobermann, se instanciara un perro especifico.

Los individuos (instancias) son los objetos que realmente “existen”; el resto (mamiferos,
perros, dobermanns) son sélo construcciones tedricas, “clases” de objetos, cada una con
caracteristicas cada vez mas particulares a medida gue nos alejamos de la clase padre inicial.

Los individuos, en programacion, se llaman objetos o instancias, y siempre se crean
a partir de una clase declarada previamente que define sus caracteristicas.

Al programar de esta manera, crearemos una clase que sirva para un proposito en
particular, y luego podremos generar “objetos” instanciados a partir de esa clase, que haran la
tarea para la gque fue creada, mas cualquier agregado especial que le queramos hacer como
individuos particulares.

Otro ejemplo:

Pensemos en una clase llamada “enviaMails” que genere formularios capaces de enviar
correos electronicos. El objeto que se creard sera el formulario asl que, para concebir la
clase, debemos concentrarnos en las caracteristicas (propiedades) y funcionalidades (méto-
dos) de un formulario.

Nuestra clase necesitara cierta informacion imprescindible para poder cumplir con su
objetivo que es enviar mensajes. Por ejemplo, un campo donde escribir un remitente, un
destinatario, un asunto y un mensaje. Si le proporcionamos estos datos, debera ser capaz de
gjecutar la funcionalidad de despachar un correo electrénico.

Por unica vez, nos tomaremos el trabajo de definir las propiedades y los métodos uni-
versales de la clase y, de alli en més, nuestra tarea se habra facilitado en gran medida y, cuan-
do precisemos un formulario que envie mails desde un sitio, crearemos una “instancia” (un
objeto) de esta clase "enviaMalls”, que tendréa las caracteristicas basicas mencionadas (y, tal
vez, olras especiales, Unicas de esta instancia que se nos ocurran tales como, por gjemplo, la
posibilidad de mandar mensajes a celulares o la de mantener una agenda de contactos, efc.).

En el futuro, al tener que hacer en ofro sitio Web un sistema de envio de mails, simple-
mente volveremos a instanciar la clase “enviaMails” que hemos creado, agregandole otras
funciones extra diferentes si fuera necesario, pero siempre ahorrandonos rehacer el cuerpo
principal de caracteristicas y funcionalidades generales.
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Como definir una clase, propiedades y métodos

Una clase, entonces, es un “molde” o modelo a partir del cual podemos crear objetos.

Cuando definimos una clase, debemaos determinar también qué propiedades y métodos
tendran los objetos que crearemos a partir de ella.

Sus propiedades seran sus caracteristicas, y podemos pensarlas como variables
gue se definen con un valor inicial. En el ejemplo anterior, algunas propiedades de la clase
Dobermann serfan:

Spatas = 4;

5cola = "cortada”;
Scolor = "negro";
Sfuerza = "mucha";

En cambio, los métodos de una clase se corresponden con las cosas que es capaz de
hacer |a clase (son “verbos” en infinitivo): volviendo al ejemplo del perro, serfan correr, morder,
comer, saltar, defender, atacar, saludar, mover la cola, etc.

En programacion tradicional se relacionan con el concepto de funciones, pero con la
caracteristica de que, en realidad, los métodos son acciones que modifican alguna pro-
piedad del objeto en cuestidn. Por gjemplo, el métode “correr” modifica las propiedades
“latitud” y “longitud” del perro, es decir, su posicién en el planeta.

Entonces, hablando técnicamente, las clases son “"paquetes” de propiedades y
métodos.

Veamos una primera clase bastante simplificada (la idea no es hacerla funcionar sino
reconocer sus partes):
<?php

class Formulario ({

private S$Scampo;

public Scodigo;

function _ construct() {

print "Esto es el constructor de la clase
Formulario™;

}

function mostrarFormulario() {
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Sthis->codigo="'<form method="post" action="procesa.
php">
<fieldset>
<label>Destino: <input type="text" name="destino" /></label>
<label>Asunto: <input type="text" name="asunto” /></label>
<label>Mensaje: <textarea name="mensaje" cols="10" rows="30"
/></textarea></label>

<label>Remitente: <input type="text" name="remite" /></
label>

<input type="submit" wvalue="Enviar" />
</fieldset>
</form>"';

return ($this->codigo) ;

function enviarCorreo(Sdestino, $asunto, Smensaje,

Sremite)

{
Sthis->campo[0]= $destino;
Sthis->campo[l]= $asunto;
S$this->campo[2]= $mensaje;
Sthis->campo[3]= Sremite;
return ($this->campo) ;
}

}

2>

La clase continda, no funciona, esta incompleta, se utiliza agui con fines didacticos.
Observemnos los siguientes detalles:

1. Laclase se define anteponiéndole la palabra class al nombre que le daremos (el
nombre, en singular y con la primera letra en mayudscula), vy luego abriremos una
llave:

class Formulario {

2. A continuacion, definiremos todas las caracteristicas o propiedades que tendran
los objetos que crearemos a partir de ella, declarando variables a las que se les
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debe anteponer un modificador de visibilidad, es decir, determinaremos desde
donde se podré acceder a esta variable, de acuerdo con las siguientes categorias:
public, private o protected (ya veremos esto mas adelante);

private $campo;

public $codigo;

3. Luego se declararan los métodos que podrén utilizar los objetos creados a partir
de esta clase, que no son mas gue funciones declaradas de la misma manera
a la gue estamos acostumbrados (también se les puede anteponer alguno de los
modificadores de visibilidad: public, private o protected, aungue en este caso no
lo hayamos incluido).

function  construct() {}
function mostrarFormulario() {}

function enviarCorreo ($destino, $asunto, S$Smensaje, Sremite) {}

4, Notemos gue cuando en el cuerpo de los métodos nos referimos a las propieda-
des (las variables que hemos definido), para darles un valor, lo hacemos mediante
la palabra $this-> v, a continuacién, el nombre de la variable sin el signo $ (porque
ya lo tiene $this):

Sthis->codigo="";

La palabra $this hace referencia a “este objeto”, esta instancia, la que esta ejecu-
tando el método. Decir $this->patas = 4 es lo mismo que decir: "adjudicar el valor
4 ala variable ‘patas’ de este objeto de la clase ‘perro’ en el que estamos”.

5. Observemos un detalle: el primer método de la clase se llama __construct; este
nombre lo convierte en un método constructor de objetos; es decir, que en
cuanto creemos un objeto instanciado de esta clase, se ejecutara automatica-
mente este método constructor, asignandole valores a algunas de sus propieda-
des y haciendo que ya tenga disponibles ciertos métodos listos para usar en esa
nueva instancia “recién nacida™:

function _ construct() {}

Cémo crear una instancia
Una vez definida la clase que servira de modelo para nuestro trabajo, ya podemos empezar

a crear objetos a partir de ese molde. Cada objeto que hagamos a partir de una clase se
denomina “instancia”.
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<?php
include ("formulario.class.php") ;

// La clase siempre va en un archivo aparte. Es el cddigo
que analizamos recién.

SmiFormularico = new Formulario():;

2>

Desde este instante, $miFormulario ya es un objeto, a pesar de que “parece”, a simple
vista, una variable. Es una instancia de la clase Formulario. Por esta razdn, ya posee todas
las propiedades definidas dentro de la clase y también la capacidad de ejecutar cualquiera
de sus métodos. Ademas, en el mismo momento en el que creamos la instancia (cuando se
ejecuta new) se acaba de gjecutar automaticamente el método constructor de la clase, que
asigna valores iniciales a las propiedades de esta instancia.

Con esta instancia se pueden realizar cualquiera de las tareas tipicas:
* |eer el valor de alguna de sus propiedades.
e Definir un nuevo valer a alguna de sus propiedades.
e  Ejecutar alguno de sus métodos.
Se pueden leer los valores de sus propledades de la siguiente manera (aungue pronto
veremos la forma de hacerlo mas eficientemente utilizando un método denominado getter):
<?php

include ("formulario.class.php");

SmiFormulario = new Formulariof();

echo $miFormulario->codigo;

?>

Se pueden definir nuevos valores a sus propiedades de la siguiente manera (pronto
veremos como hacerlo con un método llamado setter):

<?php

include ("formulario.class.php");
SmiFormulario = new Formulariof();

SmiFormulario->campo[0] = "pepe";

2>
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También, se pueden ejecutar sus métodos como sigue:

<?php

include ("formulario.class.php") ;

SmiFormulario = new Formulariof();

SmiFormulario->enviarCorreo ("lector@libro.com”,
"Saludos","Te mando saludos",
"hernan@peati.com.ar");

2>

Veamos, ahora si, un ejemplo completo, que funcione realmente; llamemos a este ar-
chivo alCuadrado.class.php:

<?php

class alCuadrado {

private Snumero;

function alCuadrado () {

Sthis->numero = 4;

function calcularCuadrado() {

return S$this->numero * $this->numero;
}
}

7

Para crear una instancia a partir de esta clase, en otro archivo llamado calculador.php
incluiremos la clase y crearemos un objeto a partir de ella:

<?php
include ("alCuadrado.class.php");

S$instancia = new alCuadrado();
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print ("Elevar el 4 al cuadrado da como resultado: ".
S$instancia->calcularCuadrado()) ;

b

Ahora bien, no siempre vamos a dejar €l 4 allf, ya que necesitamos enviar datos a nues-
tro objeto. ¢En qué momentos le podemos pasar un dato a la clase, para que lo utilice en
alguna operacion?

En los casos gue se describen a continuacion:

1. Al crear el objeto, con su método constructor.

2. Al ejecutar ofro cualguiera de sus métodos.

3. O definiéndole una propiedad que luego sea usada por un método.

1) Veamos la primera alternativa (al ejecutarse automaticamente el método constructor):
Archivo alCuadrado.class.php:

<?php

class alCuadrado {

private Snumero;

function _ construct ($cifra) {

Sthis->numero = S$cifra;

function calcularCuadrado() {

return (Sthis->numero * $this->numero) ;
¥
}

2>
Archive calcular.php:

<?php

include ("alCuadrado.class.php"):

Scantidad = 10;

/* Numero a elevar (también podria llegar desde un
formulario o enlace que envie variables a esta pagina). */
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Sinstancia = new alCuadrado (Scantidad);

/* Aqui le pasamos el numero en el momento en gue se
ejecuta el método constructor.*/

print ("Elevar ".$cantidad.” al cuadrado da: ");
echo $instancia->calcularCuadrado() ;

>

2) La segunda manera de pasar un dato es en el momento de ejecutar ofro de sus
métodos; en este caso, lo mas practico seria que se hiciera cuando se llame al método “cal-
cularCuadrado”. Notemos que quitamos el método constructor, ya que no utilizaremos su
funcionalidad.

Modificamos el archivo alCuadrado.class.php:

|

<?php

class alCuadrado ({

private S$numero;

function calcularCuadrado($cifra) {
Sthis->resultado = $cifra * Scifra;
return ($this->resultado);

}

}

?>

Archivo calcular.php:

<?php

include ("alCuadrado.class.php"):

Sinstancia = new alCuadrado();

print ("Resultado: ".S$instancia->calcularCuadrado(100)) ;

/* Numero a elevar (podria llegar desde un formulario o en-
lace que envie variables a esta pagina). */

P
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3) La tercera forma es que le definamos una propiedad que luego sera usada por un
metodo:

Archivo alCuadrado.class.php:

<?php

class alCuadrado {

public $cifra;

function calcularCuadrado() {

return (Sthis->cifra * $this->cifra);
}
}

>
Archivo calcular.php:

<?php

include ("alCuadrado.class.php"):’

Sresultado = new alCuadrado () ;

Sresultado->cifra = 45;
/* Aqui le definimos una propiedad como si fuera

una variable interna, de alcance local. */

print ("Resultado: ".S$resultado->calcularCuadrado());

=

El problema con esta Ultima operacién es que estarfamos violando una de las reglas
mas basicas de la programacion orientada a objetos: la ocultacién de los datos internos
en una especie de “caja negra” a la que sélo se puede entrar mediante la ejecucion de los
métodos de una clase. Desde el codigo de nuestra pagina no se deberia dar un valor a una
propiedad (como tampoco se deberia leer el valor de una propiedad directamente: seria me-
jor usar algun métedo creado a tal efecto). Para estas tareas sumamente comunes (dar un
valor y leer el valor de una propiedad), aprenderemos, a continuacion, a crear métodos que
tendran siempre la misma estructura, y que se denominan getter (trasdor, lector), y setter
(definidor). Veamoslos en detalle.
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Métodos getter y setter
Método getter

La estructura de un método getter es sumamente sencilla: no recibe ningln parametro, y se
limita a devolver con return el valor de una propiedad:

<?php

class alCuadrado {
private S$cifra;

function getCifra() {
return ($this->cifra);
1
}

?>

Método setter

Por el contrario, la estructura de un metodo setter, si debe recibir un parametro obligatoria-
mente, que sera el valor nuevo que se le asignara a la propiedad en cuestion. No devolvera
nada con ningun return, simplemente le dara un valor a la propiedad:

<?php

class alCuadrado {
private $Scifra;

function setCifra($valor) {
$this->cifra=$valor;

}

}

=

A partir de ahora, sera normal identificar los métodos getter o setter a simple vista, por
su estructura: si un método no tiene parametros y devuelve el valor de una propiedad, es un
getter. Si tiene un solo parametro y se lo asigna a una propiedad, sin hacer ningun return, es
un setter.
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De todos modos, es importante que evitemos caer en un error comun: definir un getter
y un setter a todas las propiedades de un objeto, puesto que irfa contra la idea principal de
la OOP, que es “esconder” la mayor cantidad de términos de informacion de los objetos que
sea posible.

Para este objetivo, cuyo propodsito es diferenciar los datos a los que se puede acceder
desde una instancia y a los que no, definimes, al momento de crear a cada una de nuestras
propiedades, uno de los modificadores de visibilidad: public, private o protected. Veremos en
detalle cuales son las consecuencias de esta operacion.

Definiendo la visibilidad
Publica

Cualquier método o propiedad, si no especificamos nada, tiene por defecto visibilidad “pu-
blica”. También podemos especificarlo explicitamente, si le anteponemos la palabra public.
De ambas formas, su valor podréa ser lefdo y definido desde una instancia cualguiera de esta
clase o, incluso, desde fuera de ella (que es Uil sélo en casos muy concretos). Esto equival-
dria, por ejemplo, a definir variables dentro de una funcién como globales, o a leer variables
globales desde dentro de la funcion: una practica poco recomendable.

Debemos tratar de limitar al minimo la cantidad de “propiedades” definidas como
public. Por el contrario, es normal gue muchos de los “métodos” sf sean definidos como
public. Seran los métodos ofrecidos por la clase para interactuar con ella. Se los llama su
interfaz: son los métodos plblicos que una clase propone para gue le envien mensajes
desde el mundo exterior. Son su “control remoto”, las palancas vy los botones desde los
que le hacemos hacer cosas a nuestro objeto.

Privada

En cambio, deberfamos tratar de definir la mayorfa de las “propiedades” con visibilidad
private; es decir, privadas, para gue solo desde dentro de la clase donde esta definida
la propiedad, pueda ser leida. Al estar definida como private, se podra leer igualmente por
todos sus métodos (incluso aguellos que sean publicos, como los getter vy los setter gue
estudiamos anteriormente).

No solo las “propiedades” pueden ser private, también se puede indicar que tengan vi-
sibilidad privada algunos “métodos”, para que los use exclusivamente la clase que los definio.

Protegida

Por dltimo, existe la posibilidad de declarar propiedades o métodos como protected (prote-
gidos), con lo cual, ademas de poder acceder a ellos desde la clase que los definid, también
podremos hacerlo desde una clase “hija” o “padre” de la que los definio (esto nos lleva al tema
siguiente: la herencia entre clases).
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Como aplicar el concepto de herencia

El concepto de herencia nos permite crear una nueva clase gque esté basada en ofra clase
ya existente. Esto nos sirve cuando nos damos cuenta de que precisamos una nueva clase
gue posea métodos o propiedades muy semejantes a los de ofra clase ya definida. En vez de
declarar dos veces lo mismo, simplemente “extendemos” la clase primera, como si creara-
mos un duplicado de ésta, y tendremos una clase “hija". Luego a ese duplicado le podemos
agregar algunas otras propiedades y/o métodos propios de esa clase hija y no de la original,
es decir, especializamos un poco mas sus funcionalidades. La nueva clase va a poder acce-
der a sus propios métodos y propiedades, pero también a los de su clase “padre” que hayan
sido declarados como protected o como public (pero no podra acceder a los que hayan sido
declarados como private).

La idea de fondo de la OOP es definir primero unas pocas clases muy generales, y luego
ir derivando, de esas primeras clases, otras clases cada vez mas especializadas.

Un ejemplo: a partir de la clase “"cuadrado” que habiamos creado en el punto anterior,
serfa muy facil crear una clase que calcule el cubo de los ndmeros que le pasemos; el calculo
del cubo de un numero necesita obtener primero el cuadrado de ese ndmero, y ya gue eso lo
averiguaba la clase “cuadrado”, haremos gue la clase “cubo” herede de la clase *alCuadra-
do” su método “calcularCuadrado”, y le agregaremos algo mas para gue calcule el cubo del
ndmero elegido.

Vleamos como se haria (mostramos tode en un mismo archivo, aungue recomendamaos
colocar cada clase en un archivo aparte):

<?php

class alCuadrado {
public $numero;

function elevaAlCuadrado() {

return (S$this->numero * Sthis->numero) ;

class alCubo extends alCuadradof{

function elevaAlCubo() {

return ($this->elevaAlCuadrado() * Sthis->numero);
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Scubo = new alCubol();

Scubo->numero = 3;

// Podria recibirse desde una variable

print ("<p>Resultado de ".$cubo->numero."” al cuadrado:
".Scubo->elevaAlCuadrado () ."</p>") ;

print ("<p>Resultado de ".$cubo->numero.” al cubo:
" . $cubo->elevaAlCubo () ."</p>") ;

2>

Atributos de clase

Uno de los dltimos conceptos que veremos (para gue podamos reconocerlo cuando lo vea-
mos implementado en las clases gue usaremos) es el de los atributos de clase. Es decir,
definiremos atributos que no seran atributos de una “instancia” (objeto) de la clase, sino de la
clase misma, para su uso interno.

Constantes

Uno de estos posibles atributos de clase son las constantes. No llevan signo $ delante del
nombre, y su valor debe ser constante (un nimero, una cadena de caracteres), es decir, no
puede ser fruto de una variable ni de una operacién matematica, ni de una llamada a una fun-
cion. Una tipica constante, similar a las que ya sabemos definir en PHP con la funcion define.
Por gjemplo, el usuario y la contrasena de la base de datos.

Se declaran anteponiendo la palabra const a la propiedad y se leen anteponiendo self::
a la propiedad.

Veamos gjemplos:

<?php

class Base {

const usuario="root";

const clave="clave";
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function getUsuario() {

return self::usuario;

function getClave() {

return self::clave;

Sbase = new Base():

echo $base->getUsuariol();
echo "<br />";
echo $base->getClave();

2>

Static

Otro de los posibles atributos de clase es static. Se utiliza para anteponerlo a cualquier pro-
piedad o método, para que luego pueda ser utilizado sin que sea necesario crear una instan-
cia de la clase.

Al usarse sin crear una instancia, no se utiliza $this ni el operador flecha ->, sino que
se antepone el nombre de la clase y luego se emplea el operador de resolucién de ambito (o
doble dos puntos, més simple) ::, que ya hemos visto en el ejemplo anterior.

<?php

class Prueba ({

public static S$empresa="ACME";

echo Prueba::empresa;

o
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No solo una propiedad puede ser static, también un método puede serlo:

<?php

class miClase {

public static function estatizar();

miClase::estatizar;

?>

Versiones anteriores

En versiones de PHP anteriores a la 5, existen algunas diferencias en la forma en gue se pro-
grama con orientacion a objetos, de las cuales sélo vamos a mencionar un par, las mas co-
munes, ya que nos encontraremos a menudo con ellas en cuanto comencemos a descargar
clases de libre uso, gue hayan sido programadas con la sintaxis de PHP 4.

El primer punto clave es que en PHP 4 no existian los modificadores de visibilidad.
Todas las propiedades y todos los métodos eran publicos. En vez de anteponerles public,
private o protected, en PHP 4 se les anteponia la palabra var:

<?php
class unaClaseBAntigua {

var S$Snombre;

}

2>

El segundo punto notorio, es que en PHP 4 no existia el constructor *__construct” sino
gue el constructor debifa ser un método con el mismo nombre gue la clase. Idéntico nom-
bre. Eso era suficiente para que, al momento de crear una instancia con new, se gjecutara
automaticamente ese método:

<?php

class unaClaseAntigua {

function unaClaseAntigua() {
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// etc...

}

=

Hechas estas aclaraciones, ya manejamos el vocabulario bésico de la programacion
orientada a objetos. No importa si todavia no dominamos la sintaxis, © nos cuesta entender
el concepto: lo comprenderemos lentamente, a medida que experimentemos modificando
clases creadas por otros.

Recursos para utilizar libremente miles de clases pre-armadas

Ahora que conocemos la sintaxis de una clase, vamos a comenzar a trabajar con una meto-
dologia que podria resumirse en “no inventar la rueda”: reutilizar lo que ya existe.

Si algo existe, es mucho mas eficiente reutilizarlo que inventar algo nuevo desde cero
gue haga lo mismo, por mas que nos lleve algo de tiempo comprender su uso, ya que siempre
este tiempo invertide sera muchisimo menor que el de desarrollar desde cero. Cuanto mas
grande sea el trabajo por hacer, tanto méas razonable seré usar algo pre-armado.

Un sitio clave para quienes programamos en PHP orientado a objetos es PHPClasses:
http://www.phpclasses.org

Una vez que nos registremos gratuitamente, podremos navegar por las distintas cate-
gorias de scripts (son literalmente “miles” de clases creadas por otros programadores gue las
comparten sin animo de lucro, para gue sean usadas y mejoradas por todos).

Hows D g e el el A

¢ ) A o rrepe————

mussss Hcontem

Browse the available classes

et [ ~ 4 i ctve groves B immweewien @ Top Wohaw @ Mag g Feme 7D beip 40 -

Sy S pegew B ) »r— a ~ ]

Cosia Ganaratan (T51 Comamanion (44 Confauration 154)

Figura 14-1. El principal sitio de clases de libre uso.
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Otro sitio con clases (aungue no tantas como el anterior) es PHPSnaps: hitp://www.
phpsnaps.com

THimt of oll categores for phy code ssppets - Morilla Mrelox =100 x|
cdwo Cote Yo Hyoral Mecadores Horameniss  Avgda
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Internationalzathon WML (2

= <

Figura 14-2. Otro sitio dedicado a las clases: PHP Snaps.

Vamos a utilizar uno de estos sitios para lograr un objetivo en muy poco tiempo, gracias
a la potencia de las clases pre-armadas: colocaremos un mapa de Google en nuestro sitio
usando una clase hecha por otro programador.

Creando un mapa de Google en un instante

Para este gjemplo, vamos a elegir una clase, de las muchas que hay en PHPClasses, v ejer-
ceremos el criterio de seleccion tipico que se utiliza cuando uno inicia un trabajo a partir de
clases ajenas: una vez leldas las especificaciones generales de cada clase gue responde a
la busqueda realizada o a la categoria explorada, y descartadas las clases "que no hacen” lo
que esperamos, posiblemente nos queden apenas tres o cuatro clases que prometen hacer
lo que necesitamos.

Las descargaremos, las probaremos, leeremos su archivo leame.txt y sus comentarios
dentro del codigo, y veremos si sirven o si las descartamos, repitiendo este andlisis hasta
guedar con una sola, la “ganadora”, y que tomaremos como base para nuestro trabajo. Es
muy probable gue antes de decidirnos a usar una, tengamos que probar dos o tres clases que
luego no usaremos. Pero esto no es un problema, son unos pocos minutos de investigacion
necesarios para elegir la mejor opcion.
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Una vez elegida la clase que usaremos, debemos estudiarla analizando “qué hace”
cada método, y cudles son los pardmetros que es necesario conocer para utilizarlos.

Manos a la obra.

Vamos a intentar encontrar alguna clase que muestre mapas de Google. Para ello,
usaremos el buscador interno de PHPClasses, y escribiremos “Google Maps”. Como resul-
tado, obtendremos no sdlo las clases relacionadas con mapas de Google, sino con sitemaps
de Google, que no es lo mismo. Por lo cual, aqui hacemos nuestra primera seleccion, y
las candidatas se reducen: soélo los cinco primeros resultados parecerfa gue hacen lo que
necesitamos:

1. Karatan Google Maps HITP Rogoost 100%

Karatag Google Maps HTTP Request kargoog qGetc of an address using Google Maps PHP Programming Innovation award nominee
April 2007 Number & The Google Maps AP1 5 masty known for being able fo present maps of anywhere in he world in any Wedb site. However. Google Maps AP1

2. HOCAPL 16 Gooae Maps 98%

I APT o Google Maps nagoogiemapsapi Present world maps with Google Maps APl This class can be used to prasent world maps using Google Maps APl in
othet sites It aliows defining several details of the maps 1o be displayed like: markers painking 1o ghven addresses, dragable markers, location points ..

3. Pwogte Maps 84%

Phooghe Maps phoogle Show location mags with Google Maps and GeoCoder United States  PHP Programming innovation award nominse October 2005

Humber 4 The detall of the locations that Google Maps serace can show may enable new fypes of Web appbcabons that were hard o even impossible ko
implement ...

4. Easy Google Map 80%

Easy Googhe Map easygooglemap Display world Iocations using Googhe maps  This class can be used 1o display locabons on the map using Google Maps. It can
generale he necessary HTML and Javas cnpt 10 make a map aisplay on a Web page with 0pbonad I0Catons be marked with SDQUG‘ icons. Rcan' - ...

6. Googls Map Ploties 79%

Google Map Plollar gmapplotier Find and Saplay a gven localion with Google Maps  This ciass can be used 1o ind and display a givan localion with Google Maps
1630 U GOOghe Maps Geocoding SUPPON 10 retneve e [attude and longitude of 3 location ghve ils address The class also generate ...

Figura 14-3. Listado de busqueda.

Entramos al primero de los resultados, la clase llamada “Karatag Google Maps HTTP
Request” y leemos su descripcién: sirve para enviar una direccion y obtener como respuesta
sus coordenadas geograficas (latitud y longitud). Muy interesante, pero no es lo que busca-
mos ahora.

Pasamos al segundo resultado: la clase llamada “N/X API to Google Maps”. Leemos
su archivo about.txt y nos explica que el archivo que contiene la declaracion de la clase es
nxgooglemapsapi.php vy que el resto son gjemplos {lo cual es muy bueno, siempre nos con-
viene utilizar clases gue vengan con ejemplos de uso).

Nos recuerda ademas que, para utilizar Google Maps, precisamos obtener una clave
de Google. En el archivo readme.ixt vuelve a insistir que, para que esto funcione, debemos
conseguir una clave de Google y escribirla en la parte del archivo nxgooglemapsapi.php que
dice:

define (GoogleMapsKey, '<your api key here>');

Esto esta en la linea 37 en la version actual.
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Asi que, ante todo, deberemos registrarnos y obtener una clave para que Google nos
permita utilizar su AP| (Application Programming Interface, o Interfaz de programacion de
aplicaciones). Lo podemos hacer entrando a:

http://code.google.com/intl/es-ES/apis/maps/signup.html
Una vez que obtuvimos la clave, la ingresamos en esa linea de la clase, por ejemplo:

define (GoogleMapsKey, 'ABQIAAAACM-KEWSyHxWwveOZAouVXhTkQdzCl
XuexH1QDsWmu58XcfHIBXOB-xtASnt TNDWTsfJIfHHxosdNZg') 7

Si ahora probamos el archivo example1.php, notaremos una serie de mensajes de ad-
vertencia por la forma en gue han sido declaradas las constantes, sin tomar la precaucion de
envolver entre comillas su nombre. Lo remediamos faciimente, envolviendo entre comillas el
nombre de cada constante, en las lineas 37 a 44 del archivo de la clase:

=

«t 0f ot

define('GoogleMapsKey',
‘ABQIAAAAOM-KEWBYHxWwveOZAouVXhTkQdzC1XuexHIQDsWmu58XcfHJExQB-
xtA9nt TNDWTsfJfHHxosdNZg'))

e &

= define( 'GLargeMapControl’ y '"GLargeMapControl()');

.-: define( 'GSmallMapControl" y 'GSmaliMapControl()');
define( 'GSmallZoomControl’ ,'GSmallZoomControl()');
define( 'GScaleControl’ y "GSCALEControl()';

define( 'GMapTypeControl' y "GMapTypeControl()');
define( 'GOverviewMapControl' , ‘GOverviewMapControl()');

mEb 2P

Figura 14-4. Envolvemos entre comillas los nombres de las constantes, sin incluir espacios en blanco.

Y... inuestro mapa ya esta listo para usar! (Fig. 14-5)

Si ahora leemos los comentarios que contiene dentro el archivo de la clase, luego de
indicarnos que posee la licencia GPL y que, por lo tanto, podemos utilizar lioremente este
codigo, nos indica varias cosas, entre ellas, las mas importantes son:

1. Qué hace cada método.
2. Cuales son los controles que es posible agregar al mapa, y como hacerlo.
Veamos en detalle qué podemos aprender de estos comentarios.

Qué hace cada método

Comencemos por las principales tareas:
¢ Anchoy alto del mapa: se pueden definir con dos tipicos métodos setter, llamados
setWidth y setHeight:
Sinstancia->setWidth(800) ;
Sinstancia->setWidth(600) ;
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* Nivel de zoom inicial: se define con el método setZoomFactor, que agrega una
pequena validacion que nos indica el rango de valores permitidos: de 0 a 17:

Sinstancia->setZoomFactor (16) ;

e Agregar un marcador con una direccion escrita en formato natural, es decir: nom-
bre de calle y nimero, ciudad, pais, y especificando un mensaje que aparecera
al pulsar el marcador sobre el mapa. Para esto, se usa el método addAddress:

Sinstancia->addAddress('Av. Corrientes 1050, Buenos
Aires', 'Obelisco<br />Simbolo de Buencs Aires', true);

El dltimo parametro booleano (true, en este caso), indica si esta direccion debe ser el
centro del mapa (obviamente, solo una direccion por mapa puede ser su centro).

e Agregar una ubicacion sobre la base de sus coordenadas: addGeoPoint:

Sinstancia->addGeoPoint (19.4270499,-99.1275711, 'Mexico
DFE', true) ;

De la misma manera gue en el caso anterior, el Ultimo pardametro corresponde al cen-
trado de ese punto en el mapa. Para saber las coordenadas de cualquier lugar del planeta,
el archivo exampled.php de esta clase nos ofrece una solucion lista para usar, aconsejamos
probarla ahora mismo para poder ensayar con valores reales de coordenadas.

e Centrar el mapa en torno a una coordenada geogréfica especifica: setCenter.
Sinstancia->setCenter (19,-90) ;

¢ Agregar controles (barras de zoom, botones de tipo de mapa o vista satelital,
escala, etc.). Todos los controles son adicionados al mapa mediante un método
denominado addControl. Este método es el que mas opciones tiene, asl que lo
veremos en detalle a continuacion.

Los parametros posibles de addControl

La lista de controles que es posible mostrar mediante el método addControl incluye:

* GlargeMapControl: son los controles de zoom vy las flechas de desplazamiento
grandes gue llenan la zona superior izquierda del mapa. Si le pasamos este valor
al ejecutar el método addControl, se veréan esos controles, Pero si borramos o
comentamos la linea donde se solicita su inclusion (en examplel.php, es la linea
12), no aparecera mas ese control:

$instancia->addControl (GLargeMapControl) ;
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e GSmallMapControl: si en lugar de los controles grandes queremos unNos mas
pequenos (ideal para un mapa de peguenas dimensiones), usaremos esta cons-
tante, que solo mostrara las cuatro flechas para moverse, el signo “+" y el “-" para
el zoom (estilo minimalista):

$instancia->addControl (GSmallMapControl) ;

¢ GSmallZoomControl: solamente muestra el signo “+" y el *-" para controlar el
zoom, sin ninguna flecha para moverse por el mapa:

Sinstancia->addControl (GSmallZoomControl) ;

*  GScaleControl: muestra la escala en la que se esta mostrando el mapa, para gue
a simple vista podamos tener nocidn de las distancias.

$instancia->addControl (GScaleControl) ;

e GMapTypeControl: agrega los botones que permiten elegir el tipo de mapa:
Mapa, Vista satelital ¢ Hibrido entre ambos.

$instancia->addControl (GMapTypeControl) ;

*  GOverviewMapControl: muestra en el angulo inferior derecho del mapa una vista
contextual de la zona gue rodea a la que actuaimente se ve en el mapa. Esta zona
nos permite arrastrar con el mouse y cambiar el area que muestra el mapa.

Sinstancia->addControl (GOverviewMapControl) ;

Todos estos valores de constantes deben ser indicados (como vimos en examplet.php)
como valores del Unico parametro del método addControl. Por eso reiteramos que resulta
tan importante que leamos cada uno de los métodos, para ver qué hacen, qué parametros
necesitan recibir, cudles son los valores posibles y qué consecuencias tienen.

En los archivos example3.php y exampled.php, podemos seguir investigando otras fun-
cionalidades, como la de movernos hasta un punto al pulsar en un enlace, o incluir un campo
de blsqueda gque nos permita ingresar una direccion y nos devuelva sus coordenadas (algo
muy Util cuando precisamos saber las coordenadas de un lugar).

Hemos logrado nuestro objetivo de agregar un mapa en muy pocos minutos, gracias a
haber tomado como punto de partida una clase creada por otro programador.

Luego de nuestra primera aproximacion a esta nueva forma de programar, si queremos
seqguir profundizando en la sintaxis y légica de la programacion orientada a objetos, como
siempre, recomendamos revisar el manual oficial de PHP: http://www.php.net/oop

Ahora, ya estamos en condiciones de ir todavia un nivel mas arriba, y aprender a utilizar
sistemas enteros listos para usar, gue es de lo gue hablaremos en el siguiente capitulo del
libro.
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Figura 14-5. El mapa ya se ve en nuestra pagina.
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APENDICE 2
ADAPTANDO

SOFTWARE
LIBRE

“Un enano subido a los hombros de un gigante, vera mas lejos que
el mismo gigante”

Reflexionemos un momento sobre el modelo de desarrollo del
software libre, para que podamos evaluar las ventajas y desventajas
de utilizar sus proyectos como punto de partida de los nuestros.

Con lo que ya sabemos programar en PHP, nada nos impide
programar un sistema completo desde cero, identificando las tareas
principales que deberéan realizar los usuarios de ese sistema (casos
de uso), y creando péginas, funciones y/o clases para lograr todas las
interacciones necesarias con una base de datos. Pero, con el tiem-
po, luego de haber pasado repetidamente por la experiencia de crear
sistemas desde cero, notaremos gue buena parte de los sistemas se
suelen parecer bastante entre si. Lliegara un punto en el gue pensa-
remos que no inventaremos nada nuevo, puesto gue casi todo esta
hecho.

Iremos comprendiendo que las necesidades de nuestros clien-
tes no son infinitas, ni tan “especiales” como ellos creen. Todos los
negocios de un mismo rubro suelen necesitar aproximadamente las
mismas scluciones a los mismos problemas. Las diferencias son es-
casas. Con pequefios cambios se puede personalizar un sistemna
completo. Todos los sisternas tienen una base comun: requeriran un
back-end y un front-end, un médulo para registro y acceso mediante
la identificacién de los usuarios, distintos tipos de usuarios con distin-
tos permisos de acceso a los contenidos, gestion de esos contenidos
(productos, noticias, mensajes) para luego mostrarlos y navegarlos de
distintas maneras, etc.
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Por lo tanto, en vez de programar todo desde cero en cada nuevo proyecto, sera mas
eficiente disponer de un conjunto de soluciones ya probadas y perfeccionadas, y solamen-
te “adaptarlas” a cada uno de nuestros clientes. Usaremos como base para nuestro trabajo
lo que muchos otros programadores experimentados han creado, y si le encontramos alguna
falla, compartiremos la solucion (o, al menos, avisaremos cudl fue la falla, para que otro le
encuentre solucién). De esa manera, el sistema se iré perfeccionando con el tiempo, y cuando
volvamos a implementarlo para otro cliente, disfrutaremos de las soluciones que hemos ido
aportando todos los usuarios en nuestro testeo cotidiano,

Al usar un sistema libre, al igual que hicimos con las clases en el capitulo anterior, nues-
fra principal tarea sera seleccionar el sistema gque mas se asemeje a lo gue necesitamos.
Una vez elegido, analizaremos sus funciones, sus metodos, sus paginas, y lo adaptaremos
a las necesidades de nuestro cliente particular realizando pequenos retoques y agregados.

El comenzar nuestro trabajo a partir de una base que ya funciona, posee una serie inne-
gable de ventajas competitivas frente al desarrollo de sistemas a medida desde cero:

e Muchisima rapidez de desarrollo, plazos de entrega cortos.
*  Presupuestos mucho mas bajos: competitividad.
* Facilidad de adaptacion.

¢ El conocimiento sobre el sistema esta distribuido en una comunidad, por lo que
no se depende de un solo proveedor para gue nos dé soporte y nos solucione
cualquier problema.

Como hemos visto en el primer capitulo del libro, nuestro mercado ideal es éste:

LENGUAJES: HTML/CSS PHP/MySQL Otros (Java, .Net)
duldappieisse | Diseiadores Graficos  Programadores Web Empresas de Sistemas
' ; Hacer sistemas a
p Adaptar sistemas :
TAREA PRINCIPAL: E:Efﬁa;rﬂg?;ﬁ:ém prearmados rapida y :2:?(;21%15;?;0%
econdmicamente
plazo)
: " ; Decenas a centenas
Cientos Miles / Decenas de miles eqriTis

Cuadro 15-1. Mercado de los sistemas prearmados.

Desde ya que no competiremos con empresas de sistemas a medida, gue manejan pre-
supuestos y plazos enormes, sino gue apuntaremos a satisfacer las necesidades de peque-
nas y medianas empresas, que con relativamente poca inversion y en muy poco tiempo,
podrén contar con un sistema Web funcionando eficientemente.

De nuestras capacidades (nuestras, o de las personas con las gue nos asociemos para
integrar un equipo) dependera agregarle valor, mediante la integracién de diseno, multime-
dia y programacion PHP, a estas soluciones prearmadas.
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Licencias para no reinventar la rueda

Técnicamente, PHP como lenguaje no tiene demasiadas diferencias con ofros lenguajes de
programacion para la Web. Su licencia libre es la clave de su éxito. Si PHP no hubiese tenido
una licencia libre (y gratuita), no se habria difundido en los hostings, y hubiera pasado a la
historia jugando un papel muy secundario.

Pensemos que, cuando a fines de los S0, se popularizé internet, varios lenguajes de
programacion del lado del servidor compitieron por llegar a ser populares en los hostings que
comenzaban a ofrecer programacion y bases de datos: en ese momento, los candidatos
eran ASP (de Microsoft, sdlo para servidores que usaran Windows como sistema operativo),
ColdFusion (un producto de Allaire, luego de Macromedia, y ahora de Adobe, cuya licencia
actualmente cuesta 7500 ddlares por servidor) y JSP (de Sun, gratuito, pero increfblemente
complejo para programadores Web principiantes).

Estos candidatos, en un principio, parecian tener las mismas probabilidades de ser
adoptados masivamente por los programadores Web, pero PHP los superd enormemente
por contar con todas las ventajas (y ninguna de las desventajas) de cada uno de ellos:

* Licencia libre y gratuita.
e  Multiplataforma (puede instalarse en Linux, Windows, Mac, Solaris, etc.).
+ Facilidad de aprendizaje.

* Integracion con cualguier gestor de base de datos (entre ellos, MySQL, otra clave
del éxito de PHP).

* Y, finalmente, la enorme ventaja de poder participar de comunidades de progra-
madores que surgieron en torno a los principales proyectos libres programados
en PHP, brindando soporte y mejoras continuas a esas aplicaciones de libre uso.

Todos los sistemas prearmados gue utilizaremos poseen una licencia libre. Para sim-
plificar, denominaremos software libre a aquel software que cuenta con cualquier licencia
gue permita su libre uso, modificacion y distribucion e, incluso, la posibilidad de realizarle me-
joras y compartirlas nuevamente. Esto incluye numerosas licencias, como la GNU GPL (GNU
General Public License o Licencia Publica General GNU), LGPL, licencia X11, licencia MIT,
Expat, Cryptix, licencia BSD modificada, ZLib, licencia W3C, Berkeley, OpenlLDAP, licencia de
codigoe abierto de Intel, licencia de Software Abierto (OSL), y también aquellos sistemas que
son de dominio publico.

No vamos a entrar en cuestiones filoséficas de si deberfa llamarse software libre o open
source: simplemente, creemos gue es un modelo de desarrollo sumamente conveniente para
programadores independientes (free-lance), para disefadores Web que estan aprendiendo
programacion, y para empresas pequenas a medianas de desarrollo Web.

Por qué PHP tiene tantos proyectos listos para usar

Lo que méas sorprende de PHP en cuanto comenzamos a investigar es la cantidad de pro-
yectos libres que existen, a diferencia de los escasos que hay en ofros lenguajes de servidor,
donde casi siempre estamos obligados a programar todo desde cero. En PHP, contamos con
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(literalmente) miles de proyectos libres, sistemas completos, listos para que los descargue-
mos gratuitamente, los adaptemos y los vendamos a nuestros clientes.

La clave esta en el estilo de desarrollo colaborativo: esa modalidad crea grandes
comunidades de programadores en torno a cada proyecto, que se benefician de aportar
apenas un granito de arena cada uno (reportar algdn fallo, sugerir alguna mejora} y, a cambio,
utilizan el sistema completo cada vez méas perfeccionado (tarea muy dificil para un eguipo
de pocas personas trabajando aisladas dentro de una empresa de desarrollo de cédigo
cerrado).

Sistemas para todos los rubros y clientes

Cuando visitemos un cliente para relevar las necesidades que busca satisfacer con una apli-
cacion Web, es conveniente gue conozcamos de antemano cuéles son los sistemas libres
existentes en el area especifica de trabajo de nuestro cliente, para orientar su demanda
hacia alguno de escs softwares que conozcamos.

Vamos entonces a conocer los principales proyectos existentes en los rubros mas
comunes.

Principales CMS: portales, ecommerce, gestion
de proyectos

En cada area del mercado de las aplicaciones Web gque examinemos, siempre encontraremos
entre los sistemas lideres alguna aplicacion realizada con PHP y MySQL de cddigo abierto,
lista para utilizar y mejorar,

Para elegir cual de todas ellas utilizaremos, primero debemos conocerlas y, para eso,
podemos recurrir a servicios de comparacion de caracteristicas, como los de: http://www.
cmsmatrix.org/ o http://www.cmsmatch.com o a nuestra propia experiencia luego de probar
decenas de estas aplicaciones (algo que no deberia llevarnos mucho tiempo, en pocas horas
se pueden instalar y probar varias aplicaciones distintas).

Agui ofrecemos un breve listado de las aplicaciones mas populares (no necesariamente
son por eso las "mejores”, solo las mas utilizadas), y las hemos agrupado en las categorias
Mas comunes:

Categoria Sistema Sitio Web
Portales Joomla http://www.joomla.org/
Drupal http://drupal.org/
Weblogs WordPress http://es.wordpress.org/
b2evolution http://b2evolution.net/

Typo3 http://www.typo3.org



http://www
http://www.cmsmatch.com
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http://es.wordpress.org/
http://b2evolution.net/
http://www.typo3.org
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Categoria Sistema Sitio Web
Comercio electronico osCommerce http://www.oscommerce.com/
Magento http://www.magentocommerce.com
PrestaShop http://www.prestashop.com/
Campus virtuales Moodle http://www.moodle.org
Atutor http://atutor.ca/
LRN http://www.dotlrn.org/
Intranet, gestion de proyectos EGroupware hitp://www.egroupware.org/
phProjekt http://www.phprojekt.com/
dotProject hitp://www.dotproject.net/
todoyu http://www.todoyu.com
Wikis MediaWiki hitp://www.mediawiki.org
Foros phpBB http://www.phpbb.com/
Listas de correo phpList http://www.phplist.com
Inmobiliarias Open-Realty http://www.open-realty.org/
Portal de Empleos joobsbox http://www.joobsbox.com/
Hoteles MRBS http://mrbs.sourceforge.net/
PHP Residence http://www.digitaldruid.net/
php-residence/es/
Anuncios clasificados Open Classifieds http://open-classifieds.com/
Redes sociales PeoplePods http://peoplepods.net/

Family Connections

http://www.familyems.com/index.php

Microblogging Sharetronix http://sharetronix.com/sharetronix/
Mostrar tweets en una Web twitster http://plasticmind.com/twitster/
Venta de automoviles Open Auto Classifieds http://openautoclassifieds.com/
Soporte técnico, tickets OTRS http://otrs.org

osTicket http://www.osticket.com/
Consultorios médicos Open Clinic http://openclinic.sourceforge.net/
Galerias de imagenes Piwigo http://piwigo.org/

Plogger http://www.plogger.org/
Galerias de arte, museos, Omeka http://omeka.org/
bibliotecas
Estadisticas de visitas (estilo  Piwik hitp://piwik.org/

Google Analytics)
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Categoria Sistema Sitio Weh
Votacion de ideas |deaTorrent http://ideatorrent.org/
Gestion de ONGs CiviCRM http://civicrm.org/
Videoteca AJAX-FilmDB http://sourceforge.net/projects/
ajaxfilmdb/
Subastas (estilo Mercado PHPauction http://www.johnrayfield.com/
Libre) phpauction/

Cuadro 15-2. Los sistemas mas populares de cada rubro.

Podemos encontrar estas y muchisimas otras aplicaciones Web libres, simplemente
buscando en Google €l rubro al que apuntamos (si es en inglés, tendremos mayores resulta-
dos) junto con la sigla GPL, o con las palabras open source o free software.

También podemos recurrir a sitios que mantienen listados de software libre, clasificado
por categoria, como los siguientes:

Direccion Comentarios
http://www.opensourcescripts.com/dir/PHP/ Casi 40 categorias de scripts PHP

Mas de 60 categorias, pero muchas no son
aplicaciones Web hechas con PHP.

Pulsando la opcion “All CMS Demos” en la

http://osliving.com/

http://php.opensourcecms.com/ columna izquierda, nos muestra mas de 280
scripts.

http://www.scriptscenter.com.ar/category/ Pulsando “Scripts PHP”, 0 “Open Source”,

scripts-php/open-source-scripts-php obtendremos decenas de aplicaciones.

Cuadro 15-3. Sitios con listados de software libre para descargar.

Como vemos, contamos con una variedad de proyectos para todos los gustos, listos
para ser descargados.

Criterios para elegir entre proyectos similares

El criterio clave para decidirnos a implementar un proyecto es el grado de actividad de su
comunidad de desarrolladores: cuanto tiempo transcurre entre versiones nuevas del siste-
ma, y cual es el tiempo de respuesta ante un error detectado. Es el punto critico.,

Podemos darnos cuenta de gué tan “viva" esta la comunidad de un proyecto, por la
actividad de sus foros o listas de correo oficiales, por la cantidad de nuevas contribuciones o
agregados al sistema original que se publican e, incluso, por la cantidad de libros que se pu-
blican dedicados al sistema (existen decenas de libros sobre distintos aspectos de Joomla,
decenas de libros sobre osCommerce, decenas sobre Drupal, WordPress, etc. y lo mismo
sucede con la mayoria de los demaés proyectos exitosos).

Otro punto importante, ya que puede ahorrarnos mucho tiempo de investigacion, es
que el proyecto posea una documentacion disponible para entender como se puede modi-
ficar cada cosa. Si estd en nuestro idioma, mucho mejor.
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Por ditimo (v es totalmente intencional haberlo dejado para el final), el criterio que para-
ddjicamente menor importancia tiene a la hora de elegir este tipo de sistemas es la calidad de
la codificacion (uso de versiones nuevas de PHP, usc de OOP). Ya que de nada sirve la mejor
calidad inicial, si el proyecto no logré convocar una comunidad de programadores gue hagan
avanzar el proyecto y publiguen contribuciones, parches de seguridad, etc. Por supuesto, lo
ideal es que se unan una gran comunidad y un buen cédigo.

Instalando un sistema para blogs

Para comprender como se pueden realizar maodificaciones en una aplicacion programada
por otros, vamos a realizar una modificacion paso a paso, que nos sirva de gjemplo de como
enfrentar esta tarea.

Supongamos que nuestro cliente nos estéa solicitando un blog. Tenemos a nuestra dis-
posicién muchos sistemas libres de este rubro, listos para usar: WordPress, Typo3, b2evolu-
tion, y muchos mas.

Luego de comparar comunidades, observaremos que notoriamente la comunidad mas
grande y activa es la gue mantiene el proyecto WordPress, con mas de 12000 contribucio-
nes (piuging, modulos agregados por la comunidad de usuarios) y mas de 1200 temas (plan-
tillas, disefios) al momento de escribir estas Iineas: sdlo por eso, merece que nos inclinemos
por este sistema de blogs, ya que encontraremos contribuciones que realizaran casi cualquier
tarea que se nos ocurra. Unicamente tendremos que aprender a instalar esos agregados.

Comenzaremos descargando WordPress en espanol desde:

http://es.wordpress.org/

@WORDPRESS Espanol

iBienvenida! iBienvenido!

iBienvenid@ a WordPress Espaiia! &

WordPress

avanzada plataforma semantica de

caciin personal onentads a la estébica, los

estandars

y la usabdidad. WordPress es libre y, al mismo tampo, gratuito

encilla, Wordl

Dicho de forma m a gue utihzas cuando desess trabajar con tu

herrameenta de publicaciin en lugar de pelsarte con ella

Desca rgar Descargar WordPress

3.0

e WordPress en espaiiol de Espania. Para .zip — 3.1 MB

contrards un poco mas

Descargar tar.gs — 2.9 Ml

Figura 15-1. Pagina de descarga de WordPress en espafiol.
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Una vez descomprimido en una carpeta de nuestro servidor (nosotros lo hemos colo-
cado en una carpeta llamada weblog), abriremos con nuestro editor el archivo wp-config-
sample.php, y escribiremos los datos de conexion a nuestra base.

Atencion: debemos tener ya creada de antemano una base de datos con ese nombre,
para que, al continuar la instalacion, se puedan crear las tablas necesarias. Si estamos
trabajando localmente, iremos al phpMyAdmin y crearemos una nueva base; si estamos
en un hosting, usaremos las herramientas que ofrezca para crear una base (o utilizaremos
una base existente).

| nombre de tu base de datos de WordPress

define('DB_NAME', 'mibase’);

define('DB_USER', "root');

rI 3l define('DB_PASSWORD', 'clave');
Figura 15-2. Editando el archivo de configuracién.

Una vez ingresados los datos de conexion, deberemos escribir frases diferentes en toda
esta zona:

EE N define("AUTH _KEY', 'pon aqui tu frase aleatoria’)j
deﬂne('ISE.CURE AUTH_KEY', "pon aqui tu frase aleatoria');
deﬂno( LOGGED IN KEY', ‘pon aqui tu frase aleatoria')y
dafine( NONCE_KEY', 'pon aqui tu frase aleatoria');
deﬂne( l\UTH SM..T'. ‘pon aqui tu frase aleatoria’)y

deﬂne( SECURE AUTH_SALT', "pon aqui tu frase aleatoria’);
deﬂne( LOGGED IN SAI.T', ‘pon aqui tu frase aleatoria’)y

daﬂno( NONCE_SALT’, ‘pon aqui tu frase aleatoria’)y

Figura 15-3. Frases aleatorias.

El sistema las usara para encriptar datos.

Ahora, guardaremos una copia de este archivo con el nombre de wp-config.php en
la misma carpeta en la que estabamos. Una vez hecho esto, entraremos con nuestro nave-
gador a (reemplazar localhost por el dominio en caso de estar trabajando online, y, en vez de
weblog, cologuemos el nombre de la carpeta donde lo hayamos instalado):

A
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http://localhost/weblog/wp-admin/install .php -

Alli, luego del texto de bienvenida, veremos la siguiente pantalla, donde deberemos
cargar los datos que nos solicita:

Titulo del sitio  |Aprendiendo PHP

Homhg'e de Iheman

usuario .
Los nombres de usuano sdlo pueden tener caracteres alfanuménceos, espacies,

guiones bajos, guiones, puntos y el simbolo Q.

Password, dos I S80000RRNRIINRRIS

veces
Se generara un l...............l..
password Fu

automatico s lo

dejas en blanco Tu contraseria debe tener al menos siete caracteres, Para que tu contrasefia

$83 segura, usa mayusculas, minisculas, nimeros y simbolos como | * 7 % % ~
&)

Tu correo |hernan@beat£mm.ar

electronico
Comprueba bien tu direccidn de correo electrénico antes de continuar,

W pPermitir gue mi sitio aparezca en motores de bisqueda como Google y Technorati.

Instalar WordPress
Figura 15-4. Instalacion de WordPress.

Una vez ingresados, nos dira que ya tenemos instalado nuestro blog. Ahora, nos pide
que nos identifiquemos para comenzar a administrar el contenido de nuestro nuevo sitio:

@WORDPRE SS

Nombre de usuario
hernan

Contrasefia

o000 0COOGOOOOOOOS
M Recuérdame Acceder

4{Has perdido tu contrasefna?

Figura 15-5. Entramos con nuestro usuario y clave.
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lUna vez identificados, quedaremos frente al panel de administracion, desde donde pue-

de configurarse casi todo.

W z'\})l‘t“n(]i{‘nd(} PHP aentrada ¥ - pla, hernan | Cerrar sesion
o . 5 ~ . . .
(X Kaeritario Escritorio
Escritorio
o Ahora mismo Publicacion rapida
Titulo
1 Entrada 1 neis Subw/Insertar
: ! 1 Contenido
| 1 0
Yagin O ¢ O 1
Lomenianas Tema Twenty Ten con 6 ar bar etas

widgets

usando WordPress 3.0.1

Comentarios recientes
UATInS
i ta Ultimos borradores
ste momento no hay
ores

Figura 15-6. Vista del panel de administracién.

Si entramos a http:/localhost/weblog/ veremos nuestro sitio ya listo para funcionar:

Aprendiendo PHP

- e
jU it ==
jHola mundo! _Buscar |
Entradas recientes
Bienvenido a WordPress. Esta es tu primera entrada. Editala o borrala, iy :
Comentarios recientes

comienza a publicar!,

Figura 15-7. Apariencia de nuestro sitio.
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Con estos simples pasos, ya tenemos un sistema de weblog funcionando. Ahora, va-
mos a comenzar con las modificaciones.

Modificaciones bhasicas

Una vez que nuestro sistema esté funcionando, la lista de modificaciones que podemos rea-
lizar es muy extensa, pero deberia incluir al menos estos aspectos:

1. Modificar el diseno: elegir un theme (plantilla), cambiando la imagen, los colores y
estilos CSS, y agregarle widgets.

2. Configurar las categorias en las que clasificaremos los textos gue publicaremos, y
agregar los primeros textos.

3. Por dltimo, agregar “contribuciones” (plugins), o programar a mano modificaciones
a las funcionalidades existentes.

\ieamos rapidamente los cambios mas faciles de realizar:

1. Para elegir otra plantilla de diseno, en el panel de administracion, iremos al menu
izquierdo, pulsaremos donde dice Apariencia — Temas vy, luego, en la solapa
superior gue dice Instalar temas.

Y Aprendiendo PHP

(&t Escritorio (=m

= Administrar temas Instalar temas

# Entradas
Tema actual

2 Multimedia
- Twenty Ten 1.1 por the WordPress team

« Enlaces
= e

i) paginas The 2010 theme for WordPress Is stylish, customizable, sim
2 image, and background. Twenty Ten supports six widgetize:
% Comentarios (thumbnalls for gallery posts and custom header images for

Visual Editor, special styles for posts in the “Asides” and "G
& Apariencia o that removes the sidebar.

Todos los archivos de este tema se encuentran en ~themes/tventyten .,

Etiquetas: black, blue, white, two-columns, fixed-width, custom-header, custom-ba
microformats, rtl-language-support, editor-style

Temas disponibles

Ahora mismo sdlo tienes un tema instalado. iDate un respiro! Puedes elegir entre m
7 Plugins o ualquier momento; simplemente haz clic en la pestana [ns emas de amba.

Figura 15-8. Eligiendo un tema.

Alli podremos seleccionar temas por varios criterios: color, cantidad de columnas,
tipo de ancho (fijo o flexible), caracteristicas especiales, y asunto del sitio (para qué
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tipo de contenidos es). También podemos navegar por los mas Destacados, o por
los Recientes.

=

Instalar temas

Buscar | Subw | Destacados | Recentes | Acualzades recentements

Buscar ternas por paiabra clave, autor o etigueta.

Térming _vJ Buscar

Filtrar por caracteristicas
Buscar un terna baséndote en determinadas caracteristicas

Colores [ Nagro I~ Azul I~ Marrén I Verde
™ Naranja I Rosa I~ pirpura ™ Rojo
™ Gasg I™ calé I planco ™ amarillo
™ Negro ™ caro
Columnas ™ Una columna ™ Dos columnas I Tres columnas I Cuatro columnas

[ Barra lateral izquierda [ Barra lateral derecha
ancho T ancho fijo I™ ancho flexible

Caracteristicas [~ Colores personabzados |7 Cabecera personabzada [T custom-background
™ custom-menu ™ edror-style ™ Opoenes del tema ™ Comentanos anidados
™ Entrada fija I Microformatos I tilanguage-support [ translation-ready
I front-page-postform I buddypress

Asunto [T vacacones ™ Fotoblogging I~ Estaconal
Figura 15-9. Instalando el tema elegido.
Una vez elegida la plantilla gue nos guste, podemos previsualizarla pulsando en

Vista previa, y también instalarla en nuestro weblog con el enlace Instalar que
cada miniatura de disefio tiene debajo;

w
-
Bold Life Surreal Reality
ar | Vista previa Instalar | Vista previa
ean, pixel-perfect Bold Life is nice free wordpress theme for 4 Column Split, widget-reac
king, the personal blog. The theme is released under GPL Cream and Green colors. 2
leaving more and 1 on the right. Fluid wic
Detalles layout down to 800px. Feat

Figura 15-10. Instalando el tema elegido.
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Podemos completar la parte estética y a la vez funcional, arrastrando a la columna
derecha los widgets que queremos poner a disposicion de nuestros usuarios:

Y Aprendiendo PHP Norva mtrmde v | Mok it | Careas Sasin

i} Laeritaric 2 Widgets

i s CEET—

La nube

Laohomia

Calendaria ELgsttas Se la) eMrates |
6 Apaciemca v U cxtendiee Se lan antoaten S b sto m
Widgets Categonas Comentarios rechentes
» erpiegabie - o SOOI UM PO
(1] Enlaces Entradas recientes
i Lt e -ades Ay recertes de
e
Memi personalizada Mrla
8 4t medget D o - -
SRS B dget o herdh

Figura 15-11. Activando widgets.

2. Pasemos al segundo punto: para configurar las Categorias en las que agrupare-
mos nuestros contenidos, dentro del panel de administracion vamos a Entradas
— Categorias:

\ﬂx Aprendiendo PHP
{% Escritorio 5 e Categorias

# Entradas v N .
: Aiiadir nueva categoria

Nombre
Funciones de PHP

h Multimedia

; Slug
#* Enlaces funciones-de-php
L Paginas 3 ;

L/ Comentarios

Figura 15-12. Creando categorias.

Si volvemos a Widgets y agregamos categorias en la barra lateral, nuestro sitio ird
tomando forma:
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Aprendiendo PHP
15 iHola mundo! : =
“ e Ve W oo
Categorias

Figura 15-13. Nuesiro nuevo disefo.

3. Por dltimo, vamos a trabajar con plugins (agregados). En el panel de administra-
cion de WordPress iremos a la seccién de Plugins — Anadir nuevo, y escribire-
mos dentro del campo de blsqueda la palabra “Weather” (estamos buscando un
plugin para mostrar el estado del tiempo):

Buscar
& Apariencia Bdsqueda de plugins por palabra clave, auter o etigueta.
Temas Términc:_’ weather Buscar plugins
Widgets
Menls
Editor Etiquetas populares
' &, Plugins ' v |  También puedes ver las etiquetas més populares del directorio de plugins:
|
Plugins -
admin AJAX buddvoress comment COMMENES content
Editor google image images iavascript iguery link liNKS |
Configuracién de plugin Post posts rss seo shomcode Sideb

Akismet

fwitter video WldgEt widgets wordpress

&8 Usuarios
Figura 15-14. Navegaremos por los méas de 12000 plugins.

Una vez elegido alguno de los candidatos (en este caso, elegiremos “WP Google
Weather”), pulsamos en Instalar ahora:

WP Google Weather 0.5 ﬁ{?**ﬁ WP Google Weather displays 5 Weathar Widget in your sidebar or on single pages/posts
Features

show today's weather

show weather forecast for next 3 days

specifiy output language

choose between Celsius or Fahrenheit

supports shortcodes for single pages or posts

comes with predefined CSS style

valid XHTML cutput Por Hendrik Will.

Figura 15-15. Instalando el plugin “WP Google Weather".

Alfaomega PHP, Creacion de paginas Web dinamicas - Beati



Sistemas para todos los rubros y clientes 371

Una vez instalado, vamos a activarlo:

Descargando el archivo de instalacién de http:~~dowvnloads vordpress org/plugin/wp-google-veather 0.5 zip
Descomprimienda
Instalando el plugin

El plugin WP Google Weather 0.5 se ha instalado correctamentea.
Acr_iones plugin]| Velver al instalador de plugins
Figura 15-16. Activando el plugin “WP Google Weather".

Luego de activarlo, vamos a agregar el widget en nuestra columna derecha, y de
paso configuraremos los datos de la ciudad de la cual mostrara el clima:

5 Mulomedia

Widgets disponibles Barra lateral 1

&* Enlaces

| Paginas Nube de etiquetas: Ls nube

. Comentarios

Akismet Categorias: Categorias
@ Apariencia | v e
TR WP Google Weather
Archivos Tile:
Un archive mensusl de las entradas de [E! clima
tu stio

City, Country(cptional):

£# Plugns
Buscar | Buenos Aires, Argentina
, Usuarios

2y Un formulanio de basquada para tu sitic
ot e Temperature: Celsws x
’l Herramientas ‘J

[£%] Ajonstes Calendario Language: |es
Ur calendano de las entradas de tu sitio ¥ Display forecast?
il v

Categorias ™ alignment centered?

Una lista o desplagabie de categorias Barrar | Cerrar

Figura 15-17. Agregando el widget a la columna derecha.

Si entramos a navegar por nuestro sitio, veremos el bloque a la derecha de la
pagina:

ACERCA D

Aprendiendo PHP

1 5 iHola mundo! —
L1} Poit + Skn coidgoria % IORSES"’I

53 Esta ey lu primera entrada Ealtas o birala |

20°C o

i @ L5

[~
Figura 15-18. Ya esta instalado el plugin.
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Podemos aprender en detalle estas modificaciones basicas mediante la Documenta-
cion oficial del sitio Web de WordPress:

http://codex.wordpress.org/es:Main_Page

Ya podemos pasar, entonces, a analizar el funcionamiento interno de este sistema, para
realizar agregados o modificaciones mas artesanales, que impliguen codificar en PHP.

Estructura para modificar un plugin

Todos los agregados que deseemos realizar a nuestro WordPress, debemos plantearlcs en
forma de plugin, sin modificar el codigo a mano, sino utilizando la AP que ofrece WordPress.
Si antes de crear nuestro primer plugin queremos analizar un plugin existente, podemos exa-
minar la estructura de archives, includes y dependencias del plugin que recientemente insta-
lamos, y probar realizando alguna medificacion.

Un gjemplo de la estructura de archivos de un plugin, podemos tomarlo del plugin del
clima gue acabamos de instalar:

Local Files | size|
E 2 Ssite - servidor local (C:\servidor'x...

capl2

cap13

capl4

cap3

Co0000D

+

e

]

ejerccol

weblog

= 5 wp-admin

=& wp-content
F-E) languages
=& plugins

#--Ig) akismet

[

= wp-google-weather
[Z] readme.txt B
|%] screenshot-1... KB
%] screenshot-2... KB
'E';J wp-google-w... 2KB

wp-google-w... 1

Figura 15-19. Estructura de archivos del plugin “WP Google Weather".

Notemos que por cada plugin instalado, existe una carpeta dentro de /wp-content/
plugins/

En este caso, la carpeta de nuestro plugin se llama wp-google-weather. Dentro de
esa carpeta encontraremos una hoja de estilos (desde donde podremos medificar los colores,
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tipos de letra, tamanos, etc. de nuestro blogue), y un archive wp-google-weather.php que
es el que contiene todo lo necesario para que el plugin funcione. Alli estan definidas las clases
y las funciones necesarias.

Como crear un plugin

Pero en vez de modificar algo, vamos a crear desde cero nuestro primer plugin. Comenza-
remos definiendo su objetivo: crearemos un plugin para mostrar textos aleatorios (frases,
citas, publicidades en formato texto, etc.).

Lo primero gue debemos hacer es crear una carpeta dentro de /wp-content/plugins/ y
le pondremos un nombre Unico: esto es importante, ya que si el plugin lo compartimos, otros
usuarios podrian llegar a tener instalado uno con el mismo nombre, y habra un conflicto, ya
gue dentro de la carpeta "plugins” no puede haber dos carpetas con el mismo nombre.

Asi que, ante todo, buscaremos dentro del listado de plugins el nombre que estamos
deseando utilizar, para confirmar que no esté siendo utilizado por otro plugin. En nuestro caso,
lo llamaremos “muestrafrases”.

Dentro de esa carpeta, crearemos un archivo llamado muestrafrases.php que conten-
dréa un comentario estandarizado en un formato que WordPress puede leer, con datos acer-
ca del autor vy la licencia utilizada (la podemos ver en los archivos de ejemplo que pueden
descargarse de la Web de este libro).

A continuacion, crearemos nuestro propio codigo, teniendo en cuenta que debemos
“enlazarlo” al nlcleo de WordPress utilizando uno de los dos hooks (ganchos) que WordPress
proporciona: acciones y filtros.

1. Las acciones sirven para gue nuestro codigo se gjecute ante determinado evento
(al cargarse la pagina, por ejemplo, o al publicarse un nuevo post, al enviar un
mensaje por correo electronico, etc.).

2. Losfiltros sirven para ir modificando sucesivamente un elemento antes de dejarlo
completo para que sea mostrado. Por gjemplo, si un plugin modifica la manera
en que se muestra la fecha y la hora, y nuestro plugin también modifica esos mis-
mos datos, éstos se iran pasando “de funcién en funcién” por todas las funciones
“enganchadas”, para gue cada una lo vaya modificando sucesivamente hasta su
estado final.

En este caso, no vamos a usar filtros, pero si vamos a utilizar una accién para engan-
charnos al hilo de gjecucion de WordPress.,

Para que nuestra funcion se enganche con el ndcleo, debemos seguir estos pasos:

1. Crear nuestra funcion, declarandola dentro del archivo de nuestro plugin. Esta es
la funcién gue se ejecutara cuando suceda el evento que especifiguemos como
“enganche”.

2. Luego crearemos un hook de accidn, para relacionar nuestra funcién con el hilo de
gjecucion de WordPress. Para eso, se utiliza la funcion add_action().
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3. Por ultimo, si ya hemos colocado nuestra funcion y nuestro “gancho”, sdlo resta
activar el plugin y ubicarlo en la pagina desde el panel de administracion.

Vamos a hacerlo, paso a paso:
Empecemos creando la funcién que leerd las frases desde un archivo de texto (para
simplificar, no hemos usado una base de datos), elegira una al azar y la mostrara:
<?php

function muestrafrases() {

S$archivo = ABSPATH. "/wp-content/plugins/muestrafrases/
frases.txt";

// La ruta al archivo. ABSPATH es una constante definida en
WordPress.

Sfrases = file($archivo) ;
shuffle (Sfrases) ;
echo ("<p>Nuestra frase del dia es ".S$frases[0]."</p>");

)
2>
Ahora, el segundo paso: crear un enganche (hook) entre nuestra funcion y alguno de
los eventos que se van sucediendo en WordPress.

Por ejemplo, el evento podria ser el instante en que se inicializan todos los widgets:
- add_action('widgets init', 'muestrafrases');

Podemos consultar la lista completa de hooks posibles (en inglés) en:
http://adambrown.info/p/wp_hooks

Esa llamada a add_action debe estar colocada en el mismo archivo que la declaracion
de nuestra funcién, pero fuera de ella.

Por dltimo, debemos entrar al panel de administracion y activar el plugin.
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& Plugins v [T MuestraFrases Muestra una frase aleatona

Plugins Editar | Borrar  Versién 1.0 | Por Hernan Beati | Visitar la web del plugin
Afadir nuevo E 3

[T WP Google Weather Displays a weather widget using the Google weather API.
Editor - » )
= Desactivar | Editar Versién 0.5 | Por Hendrik Will | Visitar la web del plugin
Configuracion de
Akismet ™ Plugin Descripcion

Figura 15-20. Activamos nuestro plugin.

La frase aparece, pero... lo hace fuera del diseno del sitio:

Nuestra frase del dia es Al que madruga. Dios lo ayuda

Aprendiendo

Figura 15-21. Aparece, pero no controlamos dénde.

Ademas, aparece inclusive en el panel de administracion.

Es necesario, entonces, agregar algo que nos permita ubicar los datos producidos por
nuestro plugin, en algin lugar especifico de la pagina, dentro del diseno.

Para eso, vamos a ahadir a nuestro plugin (gque por ahora es solo una funcionalidad que
manipula datos) un blogue visible dentro de la columna derecha: un widget.

Para crear un widget, tendremos que producir una clase que “extienda” la clase WP_
Widget (gue herede sus métodos y propiedades), y nuestra funcién, en vez de estar suelta,
sera el método constructor de esa clase que se gjecutara automaticamente cuando se cree
una instancia con el operador new.

<?php

add_action('widgets_init', 'cargar frases');

function cargar frases() {
register widget('muestrafrases');

}
class muestrafrases extends WP_Widget {

// Método constructor:
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function muestrafrases() {

// Opciones del Widget

$widget ops = array('description' => _ ('Un widget
que muestra frases.', 'muestrafrases')):;

// Controles del Widget

Scontrol ops = array('width' => 200, 'height' =>
350, 'id base' => 'muestrafrases');

// Creacién del Widget

Sthis->WP_Widget ('muestrafrases', _ ('Muestra
Frases', 'muestrafrases'), Swidget ops, $control ops);:

}// fin de muestrafrases
function update( $new_instance, $old instance ) {
$instance = $old instance;

Sinstance(['title'] = strip tags( S$new_
instance['title'] });

$instance['lang'] = strip tags( $new_
instance['lang'] )

Sinstance('alignment'] =
$new_instance['alignment'];

return S$instance;

}// fin de update

function form($instance) {

// Configuracién de valores por defecto para el
widget

Sdefaults = array( 'title' => _ ('Ejemplo’,

'example'), ‘'lang' => 'es', 'alignment' => false );

$instance = wp parse args( (array) $instance,
Sdefaults ); 2>

<p>
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<label for="<?php echo $this->get field id(
'title' ); ?>"><?php e('Titulo:', 'hybrid'); 2></label>

<input 1id="<?php echo S$this->get field id(
'title' ); ?>" name="<?php echo S$this->get field name( 'title'
)i 2>" walue="<?php echo S$instance['title']; ?>" size="30" />

</p>

<p>

<label for="<?php echo $this->get field id(
'lang' ); 2>"><?php e('Idioma:', 'lang'); ?></label>

<input id="<?php echo $this->get field id(
'lang' ); ?>" name="<?php eche $this->get field name( 'lang' );
?>" value="<?php echo $instance['lang']; ?>" size="2" />

</p>

<p>

<input class="checkbox" type='"checkbox"
<?php if ($instance['alignment'] == true) echo 'checked';
?> id="<?php echo $this->get field id( 'alignment' ); ?2>"
name="<?php echo $this->get field name( 'alignment' ); 2>" />

<label for="<?php echo $this->get field
id( 'alignment'); ?>"><?php _e('Alineacidén centrada?',
'alignment'); ?></label>

</p>

<?php
}// fin de form

/**

* Cémo mostrar el widget en la pantalla.
*y)
function widget( $args, $instance ) {

extract( $args ):;

// Nuestras variables de configuracién del widget

Stitle

= apply filters('widget title',
Sinstance['title'] );
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Slang = S$instance(['lang']:

S$alignment = $instance['alignment'];

// Parte previa al widget (definida en las
plantillas o themes)

echo $before widget;

// Muestra el titulo del widget si fue definido
if ( $title )
echo $before title . $title . $after title;

// Muestra el nombre del widget, si fue definido
Sthis->buildWidget ($lang, S$alignment);

// Parte siguiente al widget (definida en los
themes)

echo $after widget;

function buildWidget ($lang, $alignment) {

if (Salignment == true) ({

Salignmentclass = 'centered';

echo '<div class="muestrafrases">

<dl class="'.$%alignmentclass.'">

T .
r

$archivo = ABSPATH . "/wp-content/plugins/
muestrafrases/frases.txt";// La ruta al archivo

S$frases = file($archivo);

// A $frases lo convertimos en una matriz con tantas
celdas como lineas -renglones- tenia el archivo de texto.

shuffle ($frases); // Mezclamos el contenido de esa matriz
con la funcién shuffle, por lo cual, no sabemos cuidl frase quedd
en el primer lugar, y la mostramos:
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echo ("<p>".Sfrases[0]."</p>");

echo '
</dl>
</div>

<div style="clear: both;"></div>

L
r

function replaceChars($data) {
$search = array('A', '0', 'U', 'a', 'e', u', ' ');

1 ] L} 1

Sreplace = array('Re', 'Oe', 'Ue', 'ae', 'oe',

Heth e P

$output = str replace($search, $replace, $data);

return $output;

// Esta es la funcién que llamard a mostrar, que a su vez
es quien crea una instancia de "muestrafrases" y ejecuta su
método buildWidget que realmente escribe el cédigo del widget.

add_shortcode ('muestrafrases’', 'mostrar');

function mostrar(Satts, S$content = null) ({

$muestrafrases = new muestrafrases();

ob_start();

Smuestrafrases->buildWidget ($language, S$alignment);
Soutput = ob get contents():

ob_end clean();

return Soutput;
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Por supuesto, nos queda por delante seguir investigan-

do y probando, agregando cada vez un grade mayor de difi-
cultad a nuestros plugins y widgets (haciendo que interactien
con la base de datos, por gilemplo).

Existen libros enteros dedicados a conocer a fondo la

AP| de WordPress, que recomendamos leer en caso de querer
dedicarnos a adaptar este sistema tan popular de blogs. Y
aungue no consigamos ningun libro, en la Web oficial conta-
mos con la informacion suficiente como para desarrollar:

*  Podemos revisar la lista oficial de todas las funcio-
nes gue utiliza WordPress en:

http://codex.wordpress.org/es:Referencia_de_Funciones
* Podemos analizar las tablas de su base de datos:
http://codex.wordpress.org/es:Database_Description

* Podemos guiarnos para crear un plugin con este
material:

http://codex.wordpress.org/Escribiendo_un_Plugin

* Y podemos conocer las funcicnes de la APl de
WordPress:

http://codex.wordpress.org/es:Plugin_API

Trasladando esta experiencia a otros sistemas de codigo

abierto, podemos concluir que la clave es aprender el uso
de la API (Application Programming Interface, o Interfaz para
Programacion de Aplicaciones) gue cada uno de estos sistemas ofrece. Entender poco a
poco sus clases, sus métodos, y de gué forma se agregan nuevas funciones (como hicimos
recién con WordPress).

|
L

/7

Sin cetegoria (1)

r .I 3 | :. 7
rrdase det did
Mas vale pajaro en mano, que cien
volando

Powerpd by: WordPress

i 1
L] i i ) )

Figura 15-22. Ahora si, nuestro
plugin genera los datos, y un
widget los muestra.

Seguramente puede costarnos un par de dias de investigacion ante cada nuevo sis-

Y esto es muy bueno.

tema que aprendamos a modificar pero, a cambio, contaremos con nada menos gue un
sistema completo listo para usar, testeade y mantenido al dia por una comunidad enorme
de programadores. Ganaremos tiempo, ganaremos dinero, ganaremos calidad para ofrecer
a nuestros clientes.
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http://codex.wordpress.org/es:Database_Description
http://codex.wordpress.org/Escribiendo_un_Plugin
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